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RESOLUCAO N° 028/2021 — CONEPE

Aprova a adequacéo do Projeto Pedagdgico
do Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo do Campus Universitario
Deputado Estadual “Rene Barbour” - Barra
do Bugres.

O Presidente do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo — CONEPE, da
Universidade do Estado de Mato Grosso “Carlos Alberto Reyes Maldonado” — UNEMAT, no
uso de suas atribuicbes legais, considerando Processo n° 599532/2019, Parecer n°
033/2019-Ad Referendum do Colegiado de Faculdade, Parecer n® 050/2019-Ad Referendum
do Colegiado Regional, Parecer n° 021/2021-DGB/PROEG, Parecer n° 015/2021-
CONEPE/CSE e a decisdo do Conselho tomada na 22 Sesséo Ordinéria realizada nos dias
29 e 30 de junho de 2021,

RESOLVE:

Art. 1° Aprovar a adequagdo do Projeto Pedagdgico do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Campus Universitario Deputado Estadual
“Rene Barbour” - Barra do Bugres.

Art. 2° O Projeto Pedagogico Bacharelado em Ciéncia da Computacao
visa atender a legislacdo nacional vigente, as Diretrizes Curriculares Nacionais e normativas
internas da UNEMAT e tem as seguintes caracteristicas:

|. Carga horaria total do Curso: 3.735 (trés mil, quinhentos e oitenta e
cinco) horas;

. Integralizagdo em, no minimo, 8 (0ito) semestres;

lIl. Periodo de realizag&o do curso: noturno;

IV. Forma de ingresso: por meio de SISU e/ou vestibular, com oferta
de 40 (quarenta) vagas.

Art. 3° Fica obrigatério ao discente, o cumprimento de, no minimo, 60h
(sessenta horas) da Unidade Curricular IV - Créditos de Livre Escolha, para serem
realizados na area de conhecimento de Ciéncias Humanas, podendo ser um dos seguintes
componentes curriculares: Filosofia (60h), Sociologia (60h), Ciéncia Politica (60h),
Antropologia (60h) ou Psicologia (60h).

Art. 4° O Projeto Pedagogico do Curso consta no ANEXO UNICO desta
Resolucao.

Art. 5° O Projeto Pedagogico do Curso aprovado por esta Resolucdo sera
aplicado a partir do semestre letivo 2022/1.
Paragrafo Unico Os académicos ingressantes antes de 2022/1
serdo migrados para o Projeto Pedagdgico do Curso aprovado por esta Resolucéo, por meio
de equivaléncia, conforme normativas da UNEMAT.

Art. 6° Esta Resolugéo entra em vigor na data de sua assinatura.
Art. 7° Revogam-se as disposi¢des em contrario.

Sala virtual das Sess6es do anselho de Ensino, Pesquisa e Extensao, em
29 e 30 de junho de 2021. ————

< Prof. Br. Rodrigo Bruno Zanin
Presidente do CONEPE
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ANEXO UNICO
RESOLUGAO N° 028/2021 — CONEPE

PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA
COMPUTACAO

UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO “CARLOS ALBERTO REYES
MALDONADO”

REITOR: Professor Rodrigo Bruno Zanin

VICE-REITORA: Professora Nilce Maria da Silva

PRO-REITOR DE ENSINO DE GRADUACAO: Professor Alexandre Gongalves Porto

CAMPUS UNIVERSITARIO DE BARRA DO BUGRES “Dep. Estadual Rene Barbour”
DIRETOR POLITICO-PEDAGOGICO E FINANCEIRO: Professor Fernado Selleri Silva
Endereco: Rua A, s/n. Bairro Cohab S&o Raimundo — Barra do Bugres - MT

FACULDADE DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGICAS

DIRETOR: Professor Anderson Dias Lima

Endereco: Rua A, s/n. Bairro Cohab S&o Raimundo — Barra do Bugres — MT
e-mail: facet.bbg@unemat.br

COORDENAQAO DO CURSO
Coordenador: Professor Alexandre Berndt
E-mail: dcc.bbg@unemat.br

COLEGIADO DE CURSO

Alexandre Berndt — Docente

Armando da Silva Filho — Docente

Diogenes Antbnio Marques José — Docente
Léo Manoel Lopes da Silva Garcia — Docente
Rodrigo Fernando Shimazu — Docente
Jackson Aparecido Duraes Junior — Discente
Marcelo Pereira Justino - PTES

NUCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE
Alexandre Berndt

Armando da Silva Filho

Daiany Francisca Lara

Diégenes Marques José

José Fernandes Torres da Cunha

Léo Manoel Lopes da Silva Garcia
Rodrigo Fernando Shimazu
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DADOS GERAIS DO CURSO

Denominacéo do curso

Ciéncia da Computacéo

Ano de Criacdo

1999

Ano de implantac&o do curriculo
anterior

2016/1

Data de adequacéo do PPC

08 de agosto 2016

Grau oferecido

Bacharel em Ciéncia da Computacdo

Titulo académico conferido

Graduado

Modalidade de ensino

Presencial e a Distancia

Tempo minimo de integralizacao 4 anos
Carga horaria minima 3.735 horas
Numero de vagas oferecidas 40 vagas
Turno de funcionamento Noturno

Forma de ingresso

SISU e Vestibular

Atos legais de autorizacao,
reconhecimento e renovacao do curso

Portaria 196/99 SEDUC - Autorizagéo
Portaria 246/2003 CEE/MT — Reconhecimento
Parecer CPES 25/2017 — Renovagéo

Endereco do Curso

Rua A, s/n — Bairro COHAB Sao Raimundo —
Barra do Bugres — MT. CEP: 78390-000
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1. CONCEPCAO DO CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO
1.1 Histdrico do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéao

O curso foi criado em 1999 através da portaria numero 196/99 expedido pela
SEDUC/MT onde era, originalmente, chamado de Tecnologia em Informatica e através da
resolugdo 59/2002 do CONSUNI altera seu nome para Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo. Tendo como intuito a inclusdo da UNEMAT definitivamente na oferta de vagas
na area de computacdo que era visto como essencial para o crescimento socioecondmico
da regido e estado devido a grande deficiéncia que o mesmo se encontrava de profissionais
qualificados.

Inicialmente foram ofertadas trinta vagas para ingressos no curso através de aplicacdo
do vestibular, onde mais tarde através da resolu¢do Ad Referendum 007/2003 do CONSUNI
e posteriormente homologado pela resolu¢cdo 04/2005 do CONSUNI, aumenta o niumero de
ofertas de vagas para quarenta.

A carga horéria total do curso € de 3.300 horas divididas em 9 semestres totalizando
quatro anos e meio de curso tendo o aluno até sete anos e meio para concluir toda a carga
horaria e é adotado o periodo noturno para que sejam ministradas as disciplinas do curso.

Em 2004 é criada através da resolugéo 13/2004 do CONSUNI a turma fora de sede na
cidade de Pontes e Lacerda, sob coordenacao do departamento de Ciéncia da Computagéo
do Campus Universitario de Barra do Bugres, utilizando o Campus Universitario da
UNEMAT de Pontes e Lacerda para aplicagdo das disciplinas, tendo seu término em
2009/02.

Em 2007 o Conselho Estadual de Educac¢édo de Mato Grosso as vistas do processo n°.
2494/06-CEE/MT originou o parecer n°. 403/07-CEE/MT datado e expedido em vinte de
agosto de 2007 pela Camara de Educacédo Profissional e Educacdo Superior onde renova o
reconhecimento por mais quatro anos o curso de Bacharel em Ciéncia da Computagédo do
Campus Universitario de Barra do Bugres, ficando de novembro de 2007 a novembro de
2011 reconhecido.

Em 2011 o Conselho Estadual de Educacao de Mato Grosso as vistas do processo n°
372283/2011-CEE/MT originou o PARECER - CEPS n° 120/2011-CEE/MT datado e
expedido em 06 (seis) de dezembro de 2011 pela Camara de Educacdo Profissional e
Educacdo Superior onde renova o reconhecimento por mais 5 (cinco) anos o curso de
Bacharel em Ciéncia da Computacdo do Campus Universitario de Barra do Bugres, ficando
de novembro de 2011 a outubro de 2016.

Em seus 12 anos de historia, o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao tem
atuado junto da comunidade com a oferta de cursos e projetos de extensdao na area de
eletrbnica, programacao, conscientizagdo ambiental, inclusdo social, inclusdo educacional,
orientacdo para formacgao alunos do curso técnico em informatica.

Os académicos do curso tém participado de competicGes nacionais e internacionais
promovidas pela Sociedade Brasileira de Computacéo (SBC), em especial nas competicdes
Latino Americana de Robdtica realizada em 2005 em Sao Luis — MA, onde os académicos
conquistaram o 3° lugar na categoria livre e uma segunda participagdo em 2010 no
Campeonato Brasileiro de Robotica realizado em Brasilia-DF, também na categoria livre.

A promocgdo de eventos académicos de abrangéncia Regional como a edi¢cdo do
Congresso Académico de Tecnologia e Informética — CATI e a Semana da Computagéo,
com palestras e cursos objetivando uma formacédo solida e voltada tanto para o cunho
académico como profissional.

Até o segundo semestre de 2011 o numero de académicos cursando Ciéncia da
Computacéo atingia 273 alunos e o0 nimero de egressos desde a criagdo do curso atingiram
cerca de 120 académicos, que em sua maioria encontram-se atuando em empresas de
tecnologia do Estado de Mato Grosso e de outros estados da Federag&o. Egressos do curso
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de Ciéncia da Computagcdo tem atuado em 6rgaos do Estado de Mato Grosso (INDEA,
UNEMAT, CEPROMAT, SEMA, entre outros), do Brasil (SERPRO, Banco do Brasil, Caixa
Econbmica Federal, Receita Federal), Sistema Senai-MT, Instituicdes de ensino privadas
dentro do estado e em estados vizinhos e de outras regifes. Além dos egressos que
optaram por seguir na carreira académica, sendo selecionados para programas de mestrado
e doutorado de diversas instituicdes de ensino superior do pais (UFSC, UFPE, INPE, UFF,
UFG, USP, UFBA, UFMT, PUCRS, UFMS, PUCPR, entre outros).

Ainda em 2011, por intermédio do Nucleo Docente Estruturante (NDE) iniciou o
trabalho de revisdo do Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) de Bacharelado em Ciéncia da
Computacédo, onde o objetivo dos esfor¢cos do grupo de docente visa atender a Instrugédo
Normativa 004/2011-UNEMAT. Sendo que, neste projeto consta as seguintes mudancas:

e Curriculo em conformidade com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Sociedade
Brasileira da Computacao (SBC);

e Horizontalizacdo das matrizes curriculares com os demais cursos de Bacharelado
em Ciéncia da Computacao;

e Organizagdo das disciplinas em unidades curriculares: Formacdo Geral, Formagéo
Especifica e de Formacéao Eletiva;

e Homogeneizacao dos créditos das disciplinas presentes no PPC;

« Flexibilizacdo de pré-requisitos, evitando o engessamento do curriculo;

e Oportunizar a mobilidade académica;

e Programa de nivelamento em areas de essencial ao curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacéao;

« Defini¢cdo das linhas de pesquisas;

« Oferta de até 20% de créditos em modalidade a distancia.

No ano de 2012 o Nucleo Docente Estruturante do Curso de Ciéncia da Computacao,
realizou uma nova reestruturacdo do projeto pedagdgico do curso em atendimento as
diretrizes curriculares nacionais da &rea e as normativas da universidade.

Nesta nova reformulacdo aprovada em junho de 2013, pela resolugdo n® 49/2013-
CONEPE, o curso passou a ter duragdo de 8 semestres com carga horaria de 3300
hora/aulas distribuidas em trés unidades curriculares. A Unidade Curricular | de Formacao
Geral e Humanistica com 270 horas/aula, a Unidade Curricular Il Formag&o Especifica com
2280 horas/aula, a Unidade Curricular 1ll de Formagdo de Complementar com 600
horas/aula e Atividades Complementares com 150 horas.

Em 2016 o Projeto Pedagodgico do curso passou por melhorias autorizadas pela
resolucdo n° 26/2016 - CONEPE, alteracdes de unificacdo de disciplinas, pré-requisitos e
forma de oferta. Disciplinas como Sistemas Multimidia de 30 horas/aula e Laboratério de
Sistemas Multimidia de 30 horas/aula, passaram a formar uma Unica disciplina de 60
horas/aula denominada Sistemas Multimidia, entre outras disciplinas na mesma
configuracdo de horas/aula.

Em 2016 o Conselho Estadual de Educagéo de Mato Grosso as vistas do processo n°.
223568/2016-CEE/MT originou o Parecer n°. 25/2017-CEE/MT datado e expedido em cinco
de abril de 2017 pela Camara de Educacéo Profissional e Educacdo Superior onde renova o
reconhecimento por mais quatro anos o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo
do Campus Universitario de Barra do Bugres, ficando de outubro de 2016 a outubro de
2020.

1.2 Atos juridicos administrativos do curso

S&do atos que norteiam a presente proposta do curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacéo, como:

e Portaria de reconhecimento de curso - Portaria n°® 22/2017 - GAB/CEE-MT;

e Resolucdo de aprovacdo da Reestruturacdo do curso - Resolucdo 049/2013-
CONEPE;
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e Resolucéo de aprovacéo de Adequacéo do PPC - Resolugéo 026/2016-CONEPE;

e Resolucdo com Diretrizes Curricular Nacional para cursos da area da computacao -
Resolucéo n°. 5 de 16 de Novembro de 2016 - CNE/CES;

e Resolucdo de inclusdo e registro das atividades curriculares de extensdo como
componentes curriculares;

e Resolucdo que estabelece as diretrizes para a extensdo na Educacdo Superior
Brasileira - Resolug&o n° 7 de 18 de dezembro de 2018 CNE/CES.

1.3 Fundamentacao tedrico-metodoldgica

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo destina-se a formacéo
profissional, conforme os principios explicitados na LDB, nas Diretrizes Curriculares da Area
de Computacdo ou Informética apresentadas pela CEEinf do MEC/SESu e tomando como
base o documento construido no &mbito da Sociedade Brasileira de Computacédo, que serve
como Curriculo Referéncia em ambito nacional, bem como, as normas vigentes na UNEMAT
e as necessidades que emergem no estado de Mato Grosso.

Neste sentido, a proposta metodolégica apresenta como principio de formacao
profissional a compreensdo da computagdo como ciéncia, em suas bases epistemoldgicas e
de aplicacdo humana; para analise e intercess@o em situacdes em que a computagéo possa
ser inserida; para a pesquisa e desenvolvimento no campo multidisciplinar das ciéncias da
computacao para o exercicio profissional nos diversos campos e possibilidades de atuacéo.

Apresenta na concepg¢do do curso forte embasamento nos fundamentos das ciéncias
da computacgéo, a integracdo da teoria a pratica e ainda e a introducdo para a pesquisa
cientifica. A énfase na relagéo teoria-pratica visa romper a dicotomia do ensino tradicional e
teorico, tendo em vista a complexidade da realidade, da experiéncia e do novo. Enfatiza a
interdisciplinaridade como eixo norteador na definicdo da organizacado curricular.

Neste Projeto Pedagdégico do Curso (PPC), a relacdo teoria-pratica € entendida como
principal eixo articulador da dindmica de aprendizagem. Entende-se que um desafio que
deve ser colocado constantemente para os académicos, no contexto do aprendizado da
informatica € o de relacionar os conhecimentos teéricos e o saber-fazer. A proposta
pedagdgica pretende utilizar como marco tedrico-metodoldgico a concepgédo de educacdo
como processo de construcdo de conhecimento, enfatizando a vinculagdo entre teoria e
pratica, a articulagcdo entre ensino, pesquisa e extensdo, a interdisciplinaridade, a formacéo
do pensamento critico e reflexivo e a formagao continuada.

Para vincular a teoria a pratica, apresentam em sua matriz curricular disciplinas com
créditos totalmente tedricos e praticos, bem como créditos divididos entre teoria e pratica,
para atender a necessidade de saber-fazer. A distribui¢cdo das disciplinas no curso deve dar
forte énfase no uso de laboratérios para capacitar os académicos "no uso" eficiente dos
conceitos tedricos e das tecnologias computacionais. As disciplinas com créditos praticos
laboratoriais enfatizam a aplicacdo de conhecimentos para a solugdo de problemas reais.
Usando os respectivos laboratorios para oferecer ao discente ambiente semelhante aos
espacos de trabalho, favorecendo o desenvolvimento das suas habilidades com o uso de
instrumentos computacionais para a simulagdo de ambientes reais. E importante observar
gue este curso reune varias areas da computacdo, como: Teoria da Computacgéo,
Matematica e Fisica, Algoritmos, Programacdao, Banco de Dados, Inteligéncia
Computacional, Sistemas Embarcados, Rede de Computadores, Computacdo Gréfica,
Interface Homem Computador, Engenharia de Software; portanto, deve possuir, de ambas
as areas, um enfoque pragmatico forte teérico-pratico.

As atividades em projetos de pesquisa, extensdo, estagio supervisionado e disciplinas
com préticas laboratoriais sdo os elementos-chaves curriculares onde a relagdo tedrico-
pratica tem maior visibilidade. A pratica a ser realizada nas disciplinas ocorrera nos
laboratérios, jA& as disciplinas ndo vinculadas diretamente as linhas de pesquisa (por
exemplo: Laboratério de Programacgédo |, Laboratério de Programacédo II, Laboratorio de

Resolugéo n° 028/2021 — CONEPE Pagina 6 de 89



ESTADO DE MATO GROSSO

SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA 288
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO '%ﬁ
“CARLOS ALBERTO REYES MALDONADO” W
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO - CONEPE s

Estruturas de Dados I; Laboratério de Estruturas de Dados Il; Sistemas Digitais; Realidade
Virtual; Laboratério de Banco de Dados; Laboratério de Engenharia de Software) podem
fazer uso de espacos fisicos compartilhados, de acordo com a disponibilidade de horérios.
Mas, a realizacdo de atividades vinculadas a pesquisa ou que exijam recursos
especializados (por exemplo: Sistemas de Computacdo, no qual a necessidade de
equipamentos com configuracdo especifica; Sistemas Distribuidos, no qual a pratica de
redes de computadores exige a instalacdo de hardware para experiéncias; Informatica na
Educacgdo: que exige recursos multimidia) devem ser executadas em espagos fisicos
dedicados e com disponibilidade de ferramentas que articulam teoria e pratica.

Para a realizagcdo de atividades e/ou tarefas em determinadas disciplinas, tem-se
buscado esforgos para a consolidagéo de laboratérios especializados, como os: Laboratorio
de Programacédo de Alto Desempenho; Laboratério de Fisica; Laboratério de Redes de
Computadores; Laboratério de Hardware; Laboratério de Sistemas Digitais; Laboratorio de
Computagdo Grafica e Sistemas Multimidias. A pratica tem por objetivo aprimorar o
conhecimento apresentado em teoria, servindo como forma de consolidar as informacdes
trabalhadas nas disciplinas, além disso, existem conteudos fundamentalmente préaticos, nos
quais a utilizacdo de laboratérios € indispensavel para uma efetiva aprendizagem do aluno.
Outra forma de fortalecer o vinculo teorico-pratica é mediante a pratica do estagio
supervisionado em empresas e/ou instituicdes, momento importante como experiéncia de
aprendizagem para o académico.

Para a interdisciplinaridade, a estrutura curricular apresenta disciplinas em uma ordem
que prevé o encadeamento de contetdo, bem como a possibilidade de trabalho mutuo entre
disciplinas, através da socializacdo dos planos pedagodgicos de ensino, discutindo e
trocando informagBes sobre os ementarios e conteldo a serem desenvolvidos e de
avaliagdo conjunta entre docentes (avaliacdo de duas ou mais disciplinas sobre um objeto
comum), encadeamento interno de conteddo das disciplinas (a ordem dos contetdos
influéncia nas disciplinas paralelas), por exemplo.

A forma de trabalho acontecera no inicio do periodo letivo, cada professor apresenta
de que maneira administrard sua ementa, através do plano de ensino, contendo a sequéncia
de conteudos e avaliagBes previstas, permitindo assim um ajuste prévio e uma discusséo
sobre o conteudo geral a ser trabalhado no respectivo periodo letivo. Mediante o plano de
ensino a Coordenacdo do Curso, por intermédio de agbes pedagodgicas, apresentara acoes
e oportunizara discussdes na oferta da interdisciplinaridade. Ao término do periodo letivo, os
professores apresentam e trocam entre si 0s procedimentos metodolégicos e as avaliacdes
praticadas, validando suas ementas, estratégias de ensino e avaliacdo, e aprimorando e
ajustando o sincronismo de seus conteldos para a proxima oferta.

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo Geral

Do ponto de vista estratégico, o objetivo da UNEMAT por intermédio do curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo é de tornar-se centro de exceléncia na area da
computagao e ser referéncia no ensino, extensado e pesquisa no interior do Estado de Mato
Grosso.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao objetiva aos egressos (Cientista
da Computacao), formacgéo interdisciplinar, com formagéo sélida na &rea de fundamentos da
computacdo, bem como em uma formacdo especialista na area de tecnologia da
computacao.

1.4.2 Objetivos Especificos
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Os objetivos especificos trabalhados no curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacéo sao:

e Capacidade de raciocinio l4gico, critico e abstrato;

e Capacidade de empregar conhecimentos da &rea das Ciéncias Exatas (matematica,
fisica, ciéncia da computacao), na oferta de produtos e servicos;

o Habituar-se as praticas profissionais apropriadas, ético e legal;

e Capacidade de atuar profissionalmente com ética avaliando o impacto de suas
atividades no contexto social e ambiental;

e Reconhecer a obrigacdo de um desenvolvimento profissional continuo;

e Habilidade para aprender a aprender, o académico necessitara estar sempre
aprendendo para se manter atualizado, para isso, a pesquisa esta fortemente relacionada
com o auto aprendizado;

e Discutir, disseminar e explicar aplicacbes baseadas no conhecimento da
computacao;

e Ter o conhecimento do todo (Viséo sistémica) da area de computacao;

e Denso conhecimento dos aspectos teoricos, cientificos e tecnoldgicos da area de
computacao;

» Demonstrar habilidade para trabalhar como um individuo sob orientacéo;

« Eficiéncia e Eficacia na operagéo de recursos computacionais;

e Aptiddo na identificagdo e andlise de oportunidades, problemas e necessidades
susceptivel de solugéo por intermédio da computacao;

» Habilidade para pesquisar e viabilizar recursos de software para véarias areas de
conhecimento e aplicagéo;

e Capacidade de abstracdo quando desenvolver atividades relacionadas a
programacao, projeto e modelagem;

e Entender e aplicar conceitos e praticas indispensaveis no contexto de cenarios do dia
a dia, mostrando discernimento na selecdo e aplicacdo de técnicas e ferramentas
computacionais;

e Concepcgdo da importancia do usuario no processo de interagdo com sistemas
computacionais e aptiddo na utilizacdo de técnicas de interacdo homem-computador neste
procedimento;

« Compreensédo dos aspectos pautados na evolucdo da area de computacao, de forma
a poder compreender a posi¢éo atual e projecéo da evolugéo;

« Disposicao para desenvolvimento de pesquisa cientifica e tecnolégica, permitindo ao
académico ao ingresso em cursos de pos-graduacao, centros de pesquisa ou industrial;

e Capacidade de avaliar de forma aprofundada e com fundamentagéo teorica as
atividades e produtos desenvolvidos.

« Habilidade de desenvolvida através de atividades de leitura e discusséo de temas, a
elaboragéo de painéis e ensaios de trabalhos cientificos na area;

 Aptiddo na concepgao de solugBes inovadoras para tornar produtos computacionais
competitivos;

e Capacidade sobre o0s conceitos adquiridos, iniciar, projetar, desenvolver,
implementar, validar e gerenciar qualquer projeto de software;

e Competéncia no desenvolvimento de projetos de hardware com interacdo via
software;

 Habilidade no uso eficiente dos principios de gerenciamento, organizacdo e busca de
informacoes;

e Conhecimento de aspectos relacionados as tecnologias de midias digitais;

» Habilidade de lidar com notacdes, linguagens e ferramentas computacionais para
elaboragédo de modelos;

e Suficiéncia empreendedora, inclusive para aqueles que ndo desejam ser
empresarios;
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e Propriedade de se expressar bem de forma oral ou escrita usando a lingua
portuguesa através da elaboracao e apresentacao de projetos e monografias.

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo - UNEMAT visa preparar um
profissional com sélida formacao conceitual e teérica em diferentes areas da computacao e
em areas afins. Essa formacdo basica deve estar aliada a formacéo pratica, através do
desenvolvimento de projetos e da utilizacdo de diferentes tipos de ferramentas.

Desta forma, o objetivo do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo é formar
um profissional que saiba pensar por si préprio, que possa se adaptar a diferentes situacdes
com relativa facilidade e que consiga enfrentar problemas novos a ele propostos com
competéncia, criatividade, senso critico e ético.

1.5 Perfil do egresso

Para a constru¢cdo da matriz curricular, considerou-se as discussfes nacionais que
apontam para um conjunto geral de aptiddées necessarias a todas as areas de atuagédo do
profissional de Computacao, que séo:

« Forte embasamento conceitual;

e Dominio do processo de projeto e implementacéo de sistemas computacionais;

e Solidos conceitos fundamentais das diversas areas da computacao;

» Capacidade de aplicar os conceitos envolvidos com teoria da computagéo;

» Dominio das regras basicas que regem a ética profissional,

e Capacidade de aplicar os conhecimentos especificos de diversas éareas da
computacao.

Para o perfil com forte embasamento conceitual em areas que desenvolvam o
raciocinio, senso critico e habilidades intelectuais, as habilidades a serem desenvolvidas
nos alunos séo:

a. Desenvolver raciocinio l6gico e matematico;

b. Capacidade de entender e resolver problemas da fisica;

c. Dominio das técnicas da matematica como suporte a outras disciplinas e a
formacao cientifica como um todo;

d. Dominio das técnicas da fisica como suporte a outras disciplinas e a formacgéo
cientifica como um todo.

Para o perfil com dominio do processo de projeto e implementacdo de sistemas
computacionais, envolvendo tanto software quanto hardware, as habilidades a serem
desenvolvidas nos alunos séo:

a. Programar sistemas computacionais utilizando diferentes paradigmas;

b. Utilizar conceitos de outras areas, tais como calculo numérico, pesquisa
operacional e estatistica para solucao de problemas;

c. Modelar sistemas utilizando diferentes métodos, técnicas e ferramentas visando
uma solucao sistematizada;

d. Desenvolver projetos de software;

e. Desenvolver projetos em hardware.

Para o perfil com sélidos conceitos fundamentais das diversas areas da
computacéo, as habilidades a serem desenvolvidas nos alunos séo:

a. Desenvolver e aplicar os protocolos de comunicagéo e de gerenciamento de redes;

b. Utilizar os conceitos de Computacéo Gréfica,;

c. Aplicar as técnicas de Inteligéncia Artificial;

d. Desenvolver e utilizar Bancos de Dados;

e. Entender os conceitos envolvidos com o desenvolvimento de compiladores;
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f. Desenvolver e aplicar das técnicas e ferramentas para analise de desempenho de
arquiteturas de computadores;

g. Desenvolver e aplicar os conceitos, métodos e técnicas de Engenharia de Software;

h. Desenvolver e aplicar as técnicas e métodos para o desenvolvimento de Sistemas
de Informacéo.

Para o perfil na capacidade de aplicar os conceitos envolvidos com teoria da
computacgao, habilidades a serem desenvolvidas nos alunos séo:

a. Nocao formal de algoritmo, de computabilidade e do problema de deciséo;

b. Consciéncia das limita¢cdes da ciéncia da computacéo.

Para o perfil com dominio das regras béasicas que regem a ética profissional da
area de computacao, habilidades a serem desenvolvidas nos alunos séo:

a. Conhecimento da legislacdo vigente que regulamenta propriedade intelectual,
acesso a dados publicos e privados, questfes de seguranga;

b. Desenvolvimento de trabalhos em equipes com um forte entrosamento entre os
integrantes e um relacionamento ético em todos o0s aspectos do desenvolvimento,
implementacéo e gerenciamento dos sistemas.

Para o perfil com capacidade de aplicar os conhecimentos especificos de
diversas areas da computacao pretende-se aprimorar as habilidades dos alunos nas
seguintes areas:

Banco de Dados;
Computagéo Distribuida;
Computacédo Gréfica;
Engenharia de Software;
Hardware;

Inteligéncia Computacional,
Multimidia e Hipermidia;
Redes de Computadores.

Se@mooooTy

1.6 Areas de Atuacdo do Egresso

A area de Computagdo no Brasil ndo possui regulamentacdo para a categoria,
permitindo um campo amplo de atuacdo profissional, onde a estrutura curricular foi
construida para que 0s egressos estejam aptos a:

e Atuar em empresas da area de Computacéo;

e Atuar como empreendedores na area da Computacao;

o Dar continuidade da carreira académica;

e Atuar em atividades de pesquisa e desenvolvimento.

As aptiddes especificas que devem ser desenvolvidas pelos académicos em cada um
desses campos sdo apresentadas a seguir.

1.7 Atuacdo em empresas da area de Computacao

O profissional formado no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao podera
atuar em empresas de diferentes ramos de atividades, no setor especifico de computacdo
e/ou desenvolvimento, implementacdo e gerenciamento de sistemas computacionais,
desempenhando as funcdes de analista de sistemas, projetista de sistemas, analista de
suporte de sistemas, de chefia intermediaria e superior. Esses profissionais atuam em
empresas da area computacional que prestam servicos e produtos, como exemplo:
empresas de consultorias e em empresas dedicadas ao desenvolvimento tanto de hardware
quanto de software.
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Visando a formacédo dos egressos que atuardo em empresas na area da Computacéo,
os alunos deverdo estar aptos para se entrosar, 0 mais rapidamente possivel, em empresas
com diferentes caracteristicas. Para esse fim as seguintes habilidades devem ser
desenvolvidas:

a. Conhecer os principais modelos, de estruturas e de técnicas utilizadas nas
organizacoes;

b. Desenvolver a capacidade de atuacdo em equipes multidisciplinares com o
desenvolvimento de um bom relacionamento com outros profissionais (tanto da area de
computacdo como com clientes de outras areas em geral);

c. Prética de exposicao oral e escrita de temas em Ciéncia da Computacao;

d. Desenvolver a capacidade de se adaptar a novas tecnologias.

1.8 Atuacdo como empreendedores na &rea da Computacédo

Os egressos que atuarem como empreendedores na area da computagdo deverdo
possuir aptiddes similares aos egressos que estardo atuando em empresas ja consolidadas,
com o desenvolvimento de uma aptidao adicional para o empreendedorismo. Dessa forma,
as habilidades que devem ser trabalhadas sao:

a. Conhecer os principais modelos, de estruturas e de técnicas utilizadas nas
organizacoes;

b. Desenvolver a capacidade de atuacdo em equipes multidisciplinares com o
desenvolvimento de um bom relacionamento com outros profissionais (tanto da area de
computacdo como com clientes de outras areas em geral);

c. Desenvolver a capacidade empreendedora.

1.9 Dar continuidade da carreira académica e Atuagcdo em atividades de pesquisa e
desenvolvimento

A opcdo pela carreira académica é mais uma possibilidade para os egressos do
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UNEMAT. Neste caso, os alunos dardo
continuidade aos estudos na area de computacao através de programas de pés-graduacéo:
especializagdo, MBA, mestrado e de doutorado.

O egresso em Ciéncia da Computacdo que atuar em Pesquisa e Desenvolvimento
estara associado a centros de pesquisa, em IES e empresas que fomentam o progresso da
area da computacgéo, propondo a inovacao tecnologica.

Os egressos que optarem por atuar em carreira académica estara desenvolvendo
suas atividades nas universidades e em centros de pesquisa.

As habilidades que deverédo ser desenvolvidas para esta op¢ao séo:

a. Aprofundamento do conhecimento em &rea (ou areas) especifica (s) da
computacao visando possibilitar uma contribuigdo para o desenvolvimento da area;

b. Desenvolvimento de metodologia de pesquisa;

c. Pratica de exposicao oral e escrita de temas em Ciéncia da Computagao;

d. Desenvolver a capacidade de atuacdo em equipes com o desenvolvimento de um
bom relacionamento com outros profissionais.

Independentemente da opc¢do escolhida pelo aluno, o Bacharelado em Ciéncia da
Computagdo da UNEMAT visa formar um egresso que tenha conhecimento da
responsabilidade de sua atuacdo no mercado de trabalho, no sentido de contribuir para o
aprimoramento da sociedade em geral. Dessa forma, o egresso deste curso deve estar apto
para trabalhar como agente transformador da sociedade em que esta inserido, visando o
progresso, o desenvolvimento autossustentavel e, principalmente, a aplicacédo da tecnologia
visando & obten¢&o de uma sociedade comprometida com a ética e com a justica social.
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1.10 Habilidade e Competéncias

Nesta perspectiva, as habilidades e competéncias técnicas desenvolvidas ao longo do
curso incidem no resultado de uma formacgdo obrigatdria, consequentemente, comum a
todos os académicos. Preocupando-se no conjunto de documentos expostos pela
Association for Computing Machinery (IEEE-CS/ACM, 2001) e Sociedade Brasileira da
Computacdo (SBC 2005) para o profissional de Ciéncia da Computacdo, a relacdo de
habilidades e competéncias que esperamos encontrar presentes, individualmente ou
coletivamente, para os egressos do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo da
UNEMAT, sao:

e Dominar os varios aspectos de um sistema de computacao, transitando por todas as
sub-areas da informatica com naturalidade, além de absorver novas tecnologias,
acompanhando a evolu¢do da informética durante toda a sua carreira;

e Analisar e modelar problemas que Ihe sejam apresentados, adotando as técnicas
adequadas para soluciona-los da melhor maneira possivel, sendo capaz de buscar
alternativas;

e Compreender e ser capaz de definir formalmente os conceitos fundamentais da
Ciéncia da Computacéo.

e Desenvolver o raciocinio abstrato, de modo que lhe seja possivel compreender e
solucionar problemas potencialmente complexos.

e Ser capaz de desenvolver novos algoritmos, sistemas, provas, métodos e métricas
relacionados a Computacao.

e Aplicar os conhecimentos adquiridos na resolucdo de problemas computacionais.

Em sintese, o objetivo do curso de Bacharelado em Ciéncia de Computacao é formar
o profissional com base tedrico-pratica sélida, capaz de estabelecer a interlocu¢cdo com seus
pares, que possa se adaptar a diferentes situagdes com relativa facilidade e que consiga
enfrentar problemas novos a ele propostos com competéncia, criatividade, senso critico e
ética. Desta perspectiva, as habilidades e competéncias desenvolvidas ao longo do curso
incidem no resultado de uma formagé&o obrigatéria, consequentemente, comum a todos 0s
académicos.

2. METODOLOGIAS E POLITICAS EDUCACIONAIS
2.1 Relagao entre Ensino, Pesquisa e Extenséo

Para vincular a teoria a pratica, o curso de bacharelado em Ciéncia da Computacao
apresenta em sua matriz curricular disciplinas com créditos totalmente teéricos e praticos,
bem como créditos divididos entre teoria e pratica, para atender a necessidade de saber-
fazer. A distribuicdo das disciplinas no curso deve dar forte énfase no uso de laboratérios
para capacitar os académicos no uso eficiente dos conceitos tedricos e das tecnologias
computacionais.

As disciplinas com créditos praticos laboratoriais enfatizam a aplicacdo de
conhecimentos para a solucéo de problemas reais. Usando os respectivos laboratérios para
oferecer ao discente ambiente semelhante aos espacos de trabalho, favorecendo o
desenvolvimento das suas habilidades com o uso de instrumentos computacionais para a
simulacdo de ambientes reais. E importante observar que este curso reline varias areas da
computacao, como: Teoria da Computacao, Matematica e Fisica, Algoritmos, Programacao,
Banco de Dados, Inteligéncia Computacional, Sistemas Embarcados, Rede de
Computadores, Computagdo Gréfica, Interface Homem Computador, Engenharia de
Software; portanto, deve possuir, de ambas as areas, um enfoque pragmatico forte teérico-
pratico.

As atividades em projetos de pesquisa, extensdo, estagio supervisionado e disciplinas
com praticas laboratoriais sdo os elementos “chaves” curriculares onde a relagéo tedrico-
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pratica tem maior visibilidade. A prética a ser realizada nas disciplinas ocorrera nos
laboratérios, jA as disciplinas ndo vinculadas diretamente as linhas de pesquisa (por
exemplo: Algoritmo e Laboratério de Programacdo |, Algoritmo e Laboratério de
Programacéo I, Estrutura de Dados I; Estrutura de Dados IlI; Sistemas Digitais; Realidade
Virtual; Laboratério de Banco de Dados; Laboratério de Engenharia de Software) podem
fazer uso de espacos fisicos compartilhados, de acordo com a disponibilidade de horarios.

A pratica tem por objetivo aprimorar o conhecimento apresentado em teoria, servindo
como forma de consolidar as informacg6es trabalhadas nas disciplinas, além disso, existem
conteudos fundamentalmente praticos, nos quais a utilizacdo de laboratérios é indispenséavel
para uma efetiva aprendizagem do aluno. Outra forma de fortalecer o vinculo tedrico-prética
€ mediante a prética do estagio supervisionado em empresas e/ou instituicbes, momento
importante como experiéncia de aprendizagem para o académico.

2.2 Integracdo com a Pés-graduacéao

A integracdo graduacao/pés-graduacdo no Bacharelado em Ciéncia da Computacéo é
um processo em constante construcéo, que busca a comunicacgéo e realizagdo de atividades
conjuntas entre o Programa de Mestrado de Ensino em Ciéncias e Matematica oferecido no
campus Deputado Estadual René Barbour, e o Programa de Mestrado profissional em Rede
ProfNit (Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para Inovagéo).

A integragdo tem sido realizada com a participagdo de professores do quadro docente
do Bacharelado em Ciéncia da Computacdo no programa de Ensino em Ciéncias e
Matematica e o ProfNit. A qualificacdo do quadro de professores da Ciéncia da Computacao
pode ser realizada através da linha de pesquisa Tecnologias Digitais no Ensino de Ciéncias
e Matematica. Nesta linha de pesquisa discute-se, analisa-se e investiga-se metodologias
tedricas e empiricas sobre a influéncia das tecnologias digitais no processo de producgéo do
conhecimento em Ciéncias e Matematica.

O estreitamento dos quadros docentes do mestrado e da graduacdo acabam por
formar grupos e projetos de pesquisa, e orientacbes de iniciacdo cientifica conjuntas.
Bolsistas e académicos fazem trabalho de concluséo de curso orientados por professores da
Ciéncia da Computacao e docentes do Mestrado.

2.3 Mobilidade estudantil e internacionaliza¢&o

E prevista a mobilidade académica de no minimo dez por cento (10%) do total de
créditos para serem cursados em outros Cursos/Campi/lES, em conformidade com a
Resolucdo 087/2015 que dispbe sobre o Programa de Mobilidade Estudantil na
Universidade do Estado de Mato Grosso — UNEMAT, bem como orientacdo da Instrucéo
Normativa 003/2019-UNEMAT, que dispde sobre os procedimentos de migracdo e revisdo
de estruturas curriculares dos cursos de graduacao ofertados pela Universidade do Estado
de Mato Grosso em todas as suas modalidades.

3. ESTRUTURA CURRICULAR
3.1 Formagao tedrica articulada com a prética

Na estrutura curricular do curso, séo ofertadas disciplinas que possui créditos tedrico e
pratico, bem como, possui disciplinas ofertadas com sua totalidade de créditos praticos

apenas. Segue abaixo a relacdo de disciplinas com a distribuicdo de créditos:

Aula Tedrica (Cdédigo T); Aula Pratica (Cddigo P), que pode ser realizada como campo, laboratério e/ou préatica

Disciplina CH T P
Fisica 60 3 1
Algoritmo e Laboratério de Programacéo | 60 2 2
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Algoritmo e Laboratorio de Programacéo |l 60 2 2
Introducdo & Rede de Computadores 60 3 1
Estrutura de Dados | 60 2 2
Programacéao Orientada a Objetos 60 2 2
Introducéo a Banco de Dados 60 3 1
Laboratério de Redes de Computadores 60 0 4
Estrutura de Dados Il 60 2 2
Engenharia de Software | 60 3 1
Teoria da Computacdo 60 3 1
Laboratério de Banco de Dados 60 0 4
Sistemas Operacionais 60 3 1
Sistemas Multimidia 60 2 2
Computacéo Grafica 60 2 2
Engenharia de Software I 60 3 1
Interacdo Homem e Computador 60 3 1
Inteligéncia Computacional 60 2 2
Sistemas Distribuidos 60 3 1
Realidade Virtual e Aumentada 60 2 2
Jogos e Entretenimento Digital 60 0 4
Automacéo e Controle 60 2 2
Estagio Supervisionado | 60 0 4
Estagio Supervisionado Il 60 0 4
Estagio Supervisionado Il 60 0 4
Total de Créditos 1500 | 705 | 795

A estrutura curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo, contém 25
disciplinas que possuem créditos diretos com a pratica, totalizando em 53 créditos (795
horas).

3.2 Nucleos de formacéo

A relagdo de disciplinas que compdem o curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo esta dividida em 04 (quatro) Unidades Curriculares (UC), segue a descricdo
das Unidades Curriculares:

e Unidade Curricular | (UC 1) - Créditos de formagdo Geral e Humanistica, como na
area de ciéncias humanas, sociais e politicas;

e Unidade Curricular Il (UC II) — Créditos de formagédo Especifica, sendo disciplinas
indispensaveis para a habilitagéo profissional do académico;

 Unidade Curricular Il (UC IIl) — Créditos de formacdo Complementar, que objetivam
0 enriquecimento curricular na formagéao do académico;

e Unidade Curricular IV (UC IV) — Créditos de livre escolha que objetiva ampliar a sua
formacéo, complementando suas habilidades e competéncias.

O conjunto de disciplinas que compdem a UC | com os respectivos créditos e carga
horéaria sao:

UC-1 FORMACAO GERAL E HUMANISTICA
Area Disciplina CH | Créditos Pré-
T |P Carga horaria | Requisitos

Presencial | Distancia
Letras Inglés Instrumental 60 | 4 0 60 0
Producéo de Texto e 60 | 4 0 60 0
Leitura

Resolugéo n° 028/2021 — CONEPE Pagina 14 de 89



ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
“CARLOS ALBERTO REYES MALDONADO”

CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO - CONEPE

Multidisciplinar

Cientifica

Métodos de Pesquisa

60 | 4

0 60 0

O conjunto de disciplinas que comp8em a Unidade Curricular Il com 0s respectivos

créditos e carga horéria séo:

UC-2 FORMACAO ESPECIFICA

Area Disciplina CH | Créditos | Carga Horaria Pré-
T| P Requisitos
Presencial | Distancia
Estatistica Estatistica | 60 | 4 0 60 0
Fundamentos da 60 | 4 0 60 0
Matematica
Célculo Diferencial | 60 | 4 0 60 0
e Integral |
Matemaética 60 | 4 0 60 0
Discreta
Geometria 60 | 4 0 60 0
Matermnéati Analitica
atematica =  le0| 4| o0 60 0 Calculo
Célculo Diferencial . .
Diferencial e
e Integral Il
Integral |
Algebra Linear 60| 4 | O 60 0
60 | 4 0 60 0 Célculo
Calculo Numérico Diferencial e
Integral I
Fisica 60 | 3 1 60 0 Célculo
Fisica Diferencial e
Integral |
Introducéo a 60 | 4 0 30 30
Computacéo
Algoritmo e 60 | 2 2 60 0
Laboratério de
Programacéo |
60 | 2 2 60 0 Algoritmo e
Algoritmo e Laborat6rio
Laboratério de de
Programacéo Il Programa-
. cao |
Computagao Introducdo a Rede | 60 | 3 1 60 0
de Computadores
Linguagens de 60 | 4 0 30 30
Programacéo
60 | 2 2 60 0 Algoritmo e
Estrutura de Dados Labo(;:torlo
! Programa-
caol ll
Programacéo 60 | 2 2 60 0
Orientada a
Objetos

Resolugéo n° 028/2021 — CONEPE

Péagina 15 de 89




ESTADO DE MATO GROSSO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO
“CARLOS ALBERTO REYES MALDONADO”
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO - CONEPE

Fundamentos de 60 | 4 0 0 60
Sistemas
Introducéo a Banco | 60 | 3 1 60 0
de Dados
Laboratério de 60 | O 4 60 0 Introducéo a
Redes de Rede de
Computadores Computado-
p
res
Estrutura de Dados | 60 | 2 2 60 0 Estrutura de
1] Dados |
Fundamentos da 60 | 4 0 30 30
Eletrbnica
Engenharia de 60 | 3 1 60 0
Software |
Arquitetura e 60 | 4 0 30 30
Organizagéo de
Computadores
Teoria da 60 | 3 1 60 0
Computacéo
Laboratério de 60| O 4 60 0
Banco de Dados
Analise de 60 | 4 0 30 30
Algoritmos
Sistemas 60 | 3 1 30 30
Operacionais
Sistemas 60 | 2 2 60 0
Multimidia
Computacéo 60 | 2 2 60 0
Gréfica
Sistemas Digitais 60 | 4 0 60 0 Mat_ematlca
Discreta

Engenharia de 60 | 3 1 60 0
Software Il
Topicos Especiais 60 | 4 0 0 60
em Banco de
Dados
Interacdo Homem 60 | 3 1 30 30
e Computador
Inteligéncia 60 | 2 2 60 0
Computacional

60 | 3 1 30 30 Introducéo a
Sistemas Rede de
Distribuidos Computado-

res

Computacéo 60 | 4 0 0 60
Forense
Gerenciamentode | 60 | 4 0 0 60
Projetos de
Software
Realidade Virtuale | 60 | 2 2 60 0
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Aumentada
Jogos e 60| O 4 60 0
Entretenimento
Digital
Automacéao e 60 | 2 2 60 0
Controle
Governancaem Tl | 60 | 4 0 30 30
Telecomunicacdes | 60 | 4 0 0 60
Introducéo a loT 60 | 4 0 30 30
Inovacéo e 60 | 4 0 30 30
Tecnologias
Digitais

Na Unidade Curricular lll, sdo disponibilizadas disciplinas que visam atender a

formacdo complementar do académico e sendo disciplinas indispenséaveis para a habilitacéo
profissional do académico, sendo:

UC-3 FORMACAO COMPLEMENTAR INTEGRADORA
Area Disciplina CH | Créditos Carga Pré-Requisitos
Horéria
T P Presencial Distancia

Computagédo | Estagio 60 | O 4 0 60 50% dos Créditos
Supervisionado |
Estagio 60 | O 4 0 60 Estagio
Supervisionado Il Supervisionado |
Estagio 60 | O 4 0 60 Estagio
Supervisionado Il Supervisionado Il
Trabalho de| 60 | 4 0 60 0 Métodos de
Conclusdo de Curso Pesquisa
I Cientifica
Trabalho de| 60 | 4 0 0 60 Trabalho de
Conclusdo de Curso Conclusao de
I Curso |
Atividades 60 - - - -
Complementares
Atividades 375 | - - - -
Curriculares de
Extenséo

As disciplinas que comp8em a Unidade Curricular IV, sdo de livre escolha do
académico, podendo ser cursado em outros cursos, tendo como carga horaria minima, 180
horas.

UC-4 FORMACAO LIVRE ESCOLHA
Area Disciplina CH | Créditos Pré-Requisitos
T| P
Livre | Disciplina de Livre Escolha | 60
Livre | Disciplina de Livre Escolha Il 60
Livre | Disciplina de Livre Escolha Il 60
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Dentre os componentes de livre escolha, e pensando na formacéo profissional, ética e
cidada dos académicos, uma vez que a sociedade demanda profissionais cada vez mais
engajados e preparados para conduzirem as mudancas necessarias ao bem coletivo,
envolvendo aspectos éticos, ambientais, culturais e tecnolégicos, torna-se essencial que a
Universidade propicie no seu curriculo experiéncias e espacgos para o debate, a apropriacédo
e producdo de conhecimentos. Neste sentido, contribuem areas como a Filosofia,
Sociologia, Ciéncia Politica, Antropologia, Psicologia e Pedagogia, como temas variados e
urgentes, tais como a inclusdo de pessoas com deficiéncias, a igualdade de género, as
politicas e acdes afirmativas e de justica social.

Sendo assim visando tal formagdo, o PPC do presente Curso reserva aos seus
estudantes a obrigatoriedade de integralizar, para conclusdo da graduacdo, no minimo uma
dentre as seguintes disciplinas eletivas livres: Filosofia (60h), Sociologia (60h), Ciéncia
Politica (60h), Antropologia (60h) ou Psicologia (60h).

3.3 Equivaléncia de Matriz

Matriz Antiga Matriz Atual

Disciplina CH Disciplina CH
Fundamentos da Matematica | 60 Fundamentos da Matematica 60
Elementar
Probabilidade e Estatistica 60 | Estatistica | 60
Lingua Portuguesa 60 | Eletiva livre | 60
Inglés Instrumental 60 | Inglés Instrumental 60
Introducdo & Computacéo 60 | Introducdo a Computacao 60
Algoritmo e  Laboratério de | 60 | Algoritmo e Laboratério de Programagéo | 60
Programacéo | I
Célculo Diferencial e Integral | 60 | Calculo Diferencial e Integral | 60
Geometria Analitica 60 | Geometria Analitica 60
Producéo de Texto e Leitura 60 | Producéo de Texto e Leitura 60
Algoritmo e  Laboratério de | 60 | Algoritmo e Laboratério de Programagéo | 60
Programacéo Il Il
Introducao a Rede de | 60 Introducédo a Rede de Computadores 60
Computadores
Linguagens de Programacéo 60 | Linguagens de Programacéao 60
Célculo Il 60 | Calculo Diferencial e Integral Il 60
Algebra Linear 60 | Algebra Linear 60
Estrutura de Dados | 60 | Estrutura de Dados | 60
Linguagens Formais e Autbmatos 60 | Teoria da Computacdo 60
Fundamentos de Sistemas 60 | Fundamentos de Sistemas 60
Matematica Discreta 60 | Matematica Discreta 60
Célculo Numérico 60 | Calculo Numérico 60
Introducdo a Banco de Dados 60 | Introducdo a Banco de Dados 60
Laboratorio de Redes de | 60 Laboratério de Redes de Computadores 60
Computadores
Estrutura de Dados II 60 | Estrutura de Dados |l 60
Fundamentos da Eletrénica 60 | Fundamentos da Eletrbnica 60
Fisica | 60 | Fisica 60
Engenharia de Software | 60 | Engenharia de Software | 60
Arquitetura e Organizacdo de | 60 | Arquitetura e Organizacao de | 60
Computadores Computadores
Compiladores 60 | Programacéo Orientada a Objetos 60
Laboratério de Banco de Dados 60 | Laboratorio de Banco de Dados 60
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Analise de Algoritmos 60 | Analise de Algoritmos 60
Sistemas Operacionais 60 | Sistemas Operacionais 60
Sistemas Multimidia 60 | Sistemas Multimidia 60
Computacéo Grafica 60 | Computacao Gréafica 60
Sistemas Digitais 60 | Sistemas Digitais 60
Engenharia de Software I 60 | Engenharia de Software Il 60
Eg%'g:s Especiais em Banco de | 60 Tépicos Especiais em Banco de Dados 60
Estégio Supervisionado | 60 | Estégio Supervisionado | 60
Trabalho de Conclusdo de Curso | | 60 | Trabalho de Concluséo de Curso | 60
Interacdo Homem e Computador 60 | Interacdo Homem e Computador 60
Inteligéncia Computacional | 60 | Inteligéncia Computacional 60
Sistemas Distribuidos 60 | Sistemas Distribuidos 60
Computacgdo Forense 60 | Computacado Forense 60
Gerenciamento de Projetos de | 60 Gerenciamento de Projetos de Software 60
Software

L i 120 | Estagio Supervisionado Il/Introdugdo a | 120
Estagio Supervisionado Il Internet das Coisas
Trabalho de Conclusdo de Curso Il | 60 | Trabalho de Concluséo de Curso Il 60
Inteligéncia Computacional |l 60 | Realidade Virtual e aumentada 60
Jogos e Entretenimento Digital 60 | Jogos e Entretenimento Digital 60
Sistemas Embarcados 60 | Automacao e Controle 60
Governanga em TI 60 | Governanca em Tl 60
Telecomunicagdes 60 | Telecomunicacdes 60
Estaqi . 120 | Estagio Supervisionado lll/lnovacdo em | 120

stagio Supervisionado Il . L
tecnologias Digitais

Teoria e Métodos de Pesquisa 60 | Metodologia de Pesquisa Cientifica 60
Atividades 180 | Atividades complementares/Eletiva livre | 180
Complementares/Teoria e [I/Metodologia de Pesquisa Cientifica
Métodos de Pesquisa

3.4 Consonancia com nlcleo comum para os cursos da Faculdade de Ciéncias Exatas

e Tecnologicas

A estrutura curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, possui 12
(doze) disciplinas que contempla conteddos comuns entre outros cursos ofertados na
Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas, sendo apresentadas abaixo:

Disciplina CH | Consonancia 0s com cursos

Inglés Instrumental 60 | Engenharia de Alimentos, Engenharia de Produgdo
Agroindustrial, Arquitetura e Urbanismo

Producdo de Texto e | 60 | Todos os cursos

Leitura

Métodos de Pesquisa | 60 | Todos os cursos

Cientifica

Estatistica | 60 | Engenharia de Alimentos, Engenharia de Producéo
Agroindustrial

Fundamentos da | 60 | Engenharia de Alimentos, Engenharia de Producéo

Matematica Agroindustrial, Matematica, Arquitetura e Urbanismo

Célculo Diferencial e | 60 | Engenharia de Alimentos, Engenharia de Producao

Integral | Agroindustrial

Geometria Analitica 60 | Engenharia de Alimentos, Engenharia de Producdo
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Agroindustrial, Matematica

Célculo Diferencial e | 60 | Engenharia de Alimentos, Engenharia de Producao
Integral Il Agroindustrial, Matematica

Algebra Linear 60 | Matematica

60 | Engenharia de Alimentos, Engenharia de Producédo

Calculo Numérico i . .
Agroindustrial, Matematica

Fisica 60 | Engenharia de Alimentos, Engenharia de Producdo
Agroindustrial, Matematica, Arquitetura e Urbanismo

Algoritmo e Laboratério | 60 | Engenharia de Alimentos, Engenharia de Produgéo
de Programacao | Agroindustrial,

Das disciplinas listadas acima, totalizam-se 720 horas de nlcleo comum entre 0s
cursos ofertados na Faculdade de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas — FACET, bem como da
Faculdade de Arquitetura e Engenharias - FAE, possibilitando ao académico se matricular
nas disciplinas ofertadas em outros cursos, caso haja vaga disponivel.

3.5 Atividades Académicas Articuladas ao Ensino de Graduagao
N&o se aplica ao curso.
3.6 Estégio Supervisionado

O Estégio Curricular Supervisionado no curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo, do Campus Universitario Deputado Estadual René Barbour, localizado no
municipio de Barra do Bugres - MT é componente obrigatério para conclusdo do ciclo
académico dos discentes. As normas sobre o Estagio Curricular Supervisionado para 0s
cursos de Bacharelado na UNEMAT, estdo Regulamentadas pela Resolugdo n°® 028/2012 —
CONEPE de 03/06/2012, e também, através do Regimento Interno que organiza o
funcionamento do Estagio Curricular Supervisionado para o curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacado (Apéndice A).

Para efeito de realizacdo do Estagio Curricular Supervisionado, o académico soé
podera iniciar suas atividades caso tenha concluido 50% de créditos no curso, assim
estando apto em matricular-se nas disciplinas relativas ao estagio supervisionado.

3.7 Trabalho de Conclusao de Curso

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) no Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo do Campus Universitario Deputado Estadual René Barbour, localizado no
municipio de Barra do Bugres, estdo Regulamentadas pela Resolugdo n® 030/2012 —
CONEPE de 03/06/20212, bem como o Regimento Interno que organiza o funcionamento e
procedimentos sobre o desenvolvimento do TCC no curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacéo (Apéndice B).

Para efeito de realizagdo do Trabalho de Conclusédo de Curso, o académico sé podera
iniciar suas atividades caso tenha concluido 75% de créditos no curso, assim estando apto
em matricular-se nas disciplinas de Trabalho de Conclusédo de Curso | e 1.

3.8 Pratica como Componente Curricular

A pratica como componente curricular ndo se aplica para o curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacao, por se tratar de um curso de bacharelado.

3.9 Atividades Complementares
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Os académicos matriculados no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo
deverdo cumprir a carga horéaria de 60 horas em atividades complementares que envolvam
atividades em ensino, pesquisa e extensdo, devendo ser desenvolvidas pelo académico
durante a integralizagdo do Curso. As Atividades Complementares s&o de total
responsabilidade dos académicos, cabendo a Coordenacdo do Curso cobrar o cumprimento
da carga horéaria no decorrer do curso.

As atividades complementares, onde os académicos sdo protagonistas (ministrar
cursos/minicursos, prestacao de servicos, entre outros) em projetos de extensdo, ndo serédo
computadas como carga horaria de atividades complementares, sendo incluidas nas
atividades curriculares de extensao.

As Atividades Complementares devem ser realizadas em area especifica ou afim do
curso e/ou relacionadas aos temas transversais, sendo desenvolvidas na instituicdo ou fora
dela. As normas para o cumprimento das Atividades Complementares do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do Campus Universitario Deputado Estadual René
Barbour, localizado na cidade de Barra do Bugres, estdo Regulamentadas pela Resolugéo
n° 297/2004 — CONEPE de 14/12/2004.

3.10 Das Atividades curriculares de extensao

O Projeto Pedagogico do Curso de Ciéncia da Computagdo, cumpre o estabelecido
pelo Conselho Nacional de Educagéo, que instituiu as Diretrizes Curriculares Nacionais.

Considerando a necessidade de promover e creditar as praticas de Extensao
universitaria e garantir as relagées multi, inter e ou transdisciplinares e interprofissionais da
Universidade e da sociedade, esse PPC se fundamenta no principio da indissociabilidade
entre Ensino, Pesquisa e Extensdo, previsto no art. 207 da Constituicdo da Republica
Federativa do Brasil de 1988; na concepc¢édo de curriculo estabelecida na Lei de Diretrizes e
Bases da Educacédo (Lei n® 9.364/96); na Meta 12.7 do Plano Nacional de Educacgdo
2014/2024 (Lei n® 13.005/2014); na Resolucdo n® 07 de 2018 do Conselho Nacional de
Educacédo e na Politica de Extenséo e Cultura da Unemat de modo a reconhecer e validar
as acdes de Extensdo institucionalizadas como integrantes da grade curricular do Curso de
Ciéncia da Computacao.

A Creditacdo de Extenséo é definida como o registro de atividades de Extensao no
Historico Escolar, nas diversas modalidades extensionistas, com escopo na formagado dos
alunos. Para fim de registro considera-se a Atividade Curricular de Extensdo — ACE - a acdo
extensionista institucionalizada na Proé-reitoria de Extensdo e Cultura da Unemat, nas
modalidades de projeto, curso e evento, coordenado por docente ou técnico efetivo com
nivel superior. As ACE’s fazem parte da matriz curricular deste PPC e compdem, no minimo,
10% (dez por cento) do total da carga horéria curricular. O curso de Ciéncia da Computacao
garante ao discente a participacdo em quaisquer atividades de Extenséo, respeitados os
eventuais pré-requisitos especificados nas normas pertinentes. O discente deve atuar
integrando a equipe no desenvolvimento das atividades curriculares de extensdo (ACE’s),
nas seguintes modalidades:

I. Em projetos de Extens&o, como bolsista ou ndo, nas atividades vinculadas;

[I. Em cursos, na organizagdo e/ou como ministrantes;

[ll. Em eventos, na organizacdo e/ou na realizac&o.

As ACE’s serao registradas no historico escolar dos discentes como forma de seu
reconhecimento formativo, e deve conter titulo, nome do coordenador, IES de vinculacao,
periodo de realizac&o e a respectiva carga horaria.

Os académicos matriculados no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo
deverdo cumprir a carga horaria de 375 horas em atividades de extensdo, em que 0s
académicos sejam os protagonistas da acdo, devendo ser desenvolvidas durante a
integralizacdo do Curso. A participacdo nas Atividades de Extensdo é de total
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responsabilidade do académico, cabendo a Coordenacéo de extensdo do Curso divulgar as
acOes de extensdo e orientar sobre o cumprimento da carga horaria no decorrer do curso.
As atividades realizadas durante o decorrer do curso (onde os académicos participam
como ouvintes em eventos, palestras, cursos, minicursos e outros) serdo computadas como
atividades complementares, conforme descrito na sec¢ao sessao 3.9 deste PPC.
A resolucdo interna n.03 (APENDICE C) trata das regras de extensdo desenvolvidas
no curso de Ciéncia da Computacéo.

3.11 Avaliacéo

A avaliacdo do desempenho dos académicos no Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo pode ser realizada por conceito ou nota e entendida como um processo
continuo, cumulativo, descritivo e compreensivo, que busca explicar e compreender
criticamente os resultados previstos no Projeto Pedagdgico do Curso.

O professor tem de registrar em seu diario de classe o desempenho do académico da
graduacdo. As atividades académicas poderdo ser expressas em notas parciais, que serédo
traduzidos em notas ao final do periodo letivo.

As avaliacbes do desempenho académico devem seguir o estabelecido pela
Normatizacdo Académica da UNEMAT.

A frequéncia as aulas e demais atividades académicas do curso regular de graduagéo
€ obrigatoria. O académico tera frequéncia considerada satisfatdria para cOmputo conjunto
as avaliagcbes se obtiver frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) das aulas e
demais atividades académicas programadas.

A verificacao, registro e controle da frequéncia do académico no curso de graduacgéao,
séo de responsabilidade do docente da disciplina.

4. EMENTARIO

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA MATEMATICA
PRE-REQUISITOS: N&o possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e | T P 60h em aula tedrica
Humanistica 4 0 presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
Unidade Curricular Il - Formagdo Complementar
/ Integradora
Unidade Curricular IV — Crédito de livre escolha
3. EMENTA
Definicdo de fungbes e suas aplicacdes. Fungdo afim, quadréatica, modular, exponencial,
logaritmica (Dominio, Imagem, gréficos), funcdo composta, funcdes injetivas, sobrejetivas
e bijetivas, funcbes inversas.
4. OBJETIVO
A disciplina deve capacitar o aluno a aplicar os fundamentos da matemética do discreto na
solucdo de problemas.
5. BIBLIOGRAFIA
BASICA:
SAFIER, Fred. Teoria e Problemas de Pré-calculo Trad. Adonai S. Sant’anna Editora
Bookman Porto Alegre— RS 2003.
SOUZA, Maria Helena Soares & SPINELLI, Walter — Vol. | — 20 Grau — Ed. Scipione.
IEZZI, Gelson. Fundamentos da Matematica Elementar vol. 02 e 06 Editora Atica - 1998
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTATISTICA |
PRE-REQUISITOS: Nao possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
Unidade Curricular 1l - Formagéo Especifica T| P 60h em aula tedrica

4 0 presencial

Unidade Curricular 1l - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular 1V - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Estatistica Descritiva; Probabilidade; Variaveis Aleatérias Discretas e suas Aplicacdes;
Variaveis Aleatdrias Continuas e suas Aplicagdes; Amostragem; Estimagdo de
Parametros; Principais Distribuicbes de Probabilidade.

4. OBJETIVO

Saber aplicar os principais modelos de probabilidade discretos e continuos, assim como a
realizar inferéncia estatistica basica (estimacéo e testes de médias e proporcdes).
Especificos:

- Realizar andlise exploratoria e descritiva de conjuntos de dados;

- Solucionar problemas que envolvam fatores aleatérios empregando as principais
distribuicdes de probabilidade;

- Descrever os modelos de distribuigdo: uniforme, normal, poisson, binomial, usando-os
em problemas préticos.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FONSECA, J. S. MARTINS, G. A. Curso de estatistica. Atlas, 1996.

MARTINS, G. A. Principios de estatistica. Atlas, 1995.

MONTGOMERY, D. C. RUNGER, G. C. — Estatistica aplicada e probabilidade para
Engenheiros. LTC, 2009.

MORETTIN, L. G. Estatistica basica — probabilidade. Pearson Education, 1999.

Levin, Jack.. Estatistica. MORETTIN, P. A. BUSSAB, W. O. Estatistica basica. Saraiva,
2006.

COMPLEMENTAR:

LEVINE, D. M., BERENSON, M. L. e STEPHAN. Estatistica: teoria e aplicacdes usando o
Microsoft® Excel em portugués 3 ed., Rio de Janeiro: LTC, 2005.

MAGALHAES, A. N., LIMA, A. C. P. Noc¢Oes de probabilidade e estatistica. 6 ed. S&o
Paulo: EDUSP, 2005.

MONTGOMERY, D.C., RUNGER, G. C. Estatistica aplicada e probabilidade para
engenheiros. Rio de Janeiro: LTC, 2003.

NETO, Pedro Luiz Oliveira Costa, Estatistica — Editora Edgard Blucher Ltda. CRESPO,
Anténio. Estatistica Facil. Editora Saraiva — 2001.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISpIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e| T | P 60h em aula tedrica
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Humanistica 4 0 presencial
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

Unidade Curricular i - Formacéao
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Conscientizacdo do Processo de Leitura; Exploracdo de Informacdo N&o-Linear; N&o
Linguistica; Cognatos e Contextos; Seletividade do Tipo de Leitura; "Skimming/Scanning";
Levantamento de Hip6tese sobre o Texto; Abordagem de Pontos Gramaticais
Problematicos para Leitura; Uso do Diciondrio como Estratégia de Leitura.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Desenvolver no aluno habilidades de compreensdo de textos auténticos, extraidos de
revistas, jornais ou livros, através de técnicas e exercicios variados.

Especificos:

Reconhecer e utilizar: “Context” (Contexto), “Lay-out” (disposi¢cao do texto na pagina),
“Typographical Clues” (dicas tipograficas),”"Cognates” (Cognatos), e “Background
Knowledge” (Conhecimento Anterior do Assunto), para auxilia-lo na compreensdo do
texto.

Fazer “Predictions” (levantamento de hipéteses) ao selecionar um texto a ser lido.

Utilizar a técnica "Skimming” (leitura para a compreensao global) e “Scanning” (leitura
para localizagdo e entendimento de informagdes especificas).

Entender e utilizar aspectos gramaticais para auxilid-lo na compreensao do texto: “Verbs”
(sintagma verbal), “Reference Devices” (pronomes pessoais, pronomes relativos,
pronomes demonstrativos, itens lexicais) , “Nominal Groups” (sintagma nominal), “Word
Formation” (afixos); “Text Markers” (palavras transicionais ou de ligagdo para ajudar a
identificar a sequéncia légica e a funcdo retérica ou comunicativa do texto).

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BREWSTER, S., DAVIES, P. ROGERS, M. Skyline 1A Student’s Book -—Macmillan
FUSCOE, K. Skyline 1 A Workbook — Macmillan

MUNHOZ, R. Inglés Instrumental — Modulo |. Texto Novo Sao Paulo 2003
MUNHOZ, R. Inglés Instrumental — Modulo Il. Texto Novo S&o Paulo 2003
SCHUMACHER, C. Manual para quem ensina Inglés. 2009

COMPLEMENTAR:

Dicionarios e Gramaticas variadas da Lingua Inglesa

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUCAO A COMPUTACAO
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular |1 - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 30h em aulas tedrica
Unidade Curricular 1l - Formagéao Especifica 4 0 presenmall s
30h em aulas tedrica a
distancia

Unidade Curricular i - Formacao
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha
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3. EMENTA

A evolugéo do computador e sistemas computacionais. Sistemas e bases de numeragao:
Base Binaria e Hexadecimal. Conversao entre Bases de Numeracdo (inteiros e nao
inteiros). Operacdes aritméticas na base binaria. Hardware de Computador: conceito e
classificagdo. Software: Conceito e Sistema Operacional (operagdo). Aspectos da
profissdo e do mercado de trabalho na &rea de Ciéncia da Computacéo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Constituir suporte inicial e fundamental para a boa aprendizagem do que significa
informética e também proporcionard ao aluno os instrumentos necessarios a outras
disciplinas do curso.

Especificos:

Conhecer o desenvolvimento histérico da Computacéo, através da evolucdo da tecnologia
associada;

Conhecer e utilizar, de forma adequada, o vocabulario usado na Informéatica;

Identificar os elementos do hardware e os tipos de software existentes num sistema
computacional;

Orientar as tendéncias atuais e futuras do mercado profissional;

Fundamentar os temas pertinentes as areas computacionais existentes e exercitar 0s
académicos no contexto de uma disciplina de natureza formal.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da Computacao: uma Visdo Abrangente. Porto Alegre:
Bookman, 2005.

PERES, R.D.F.|.E.G.F.P.|.F. E. Introducdo a Ciéncia da Computacdo - 22 edicéo
atualizada. Sao Paulo : Cengage Learning, 2010

DIVERIO, Tiaraju A.: MENEZES, Paulo F. Blauth. Teoria da Computacdo — Maquinas
Universais e Computabilidade. Porto Alegre: Sagra-Luzzatto, 2000.

DALE, Nell, LEWIS, John. Ciéncia da Computacao, 42 edi¢do. Rio de Janeiro: LTC, 2010.
TORRES, Gabriel. Hardware, Curso de Completo; 42 Ed. Rio de Janeiro: Axcel book do
Brasil, 2001.

COMPLEMENTAR:

CARIBE, Carlos. Introducdo a Computacdo. FTD: Sdo Paulo, 1991.

GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Introducdo & Ciéncia da Computacdo. Rio de
Janeiro: LTC, 1998.

MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Autbmatos. Porto Alegre: Sagra, 2000.

MOTA, Joao Eriberto Filho. Descobrindo o linux entenda o sistema operacional
GNU/Linux. Sdo Paulo: NOVATEC, 2006.

VIEIRA, Newton Jose. Introdugdo aos Fundamentos da Computagdo: Linguagens e
Maquinas. S&o Paulo: Thomson Learning, 2006.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMACAO |
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

30h em aula tetrica
presencial
30h em aula prética
laboratorial presencial

N
N T

Unidade  Curricular Il - Formacao
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Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Introducdo de conceitos de algoritmos e desenvolvimento de algoritmos. Conceitos de
variaveis e constantes, operadores aritméticos, expressdes. Atribuicdes e estruturas de
controle. Metodologias para o desenvolvimento de programas. Representacdo grafica e
textual de algoritmos. Estrutura de uma linguagem procedural. Implementacdo de
algoritmos através de ferramentas auxiliares. Conceitos de estruturas basicas de dados:
vetor e matriz. Atividades em aulas Praticas Laboratoriais.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Desenvolver o raciocinio légico aplicado a solu¢gdes computacionais.

Especificos:

Construir algoritmos estruturados que sejam solu¢do de um dado problema no paradigma
de programacgdo estruturada, utilizando as 3 estruturas bésicas de programacgéo:
sequéncia, selecéo e repeticao;

Capacitar para andlise, resolucao e verificacdo de corre¢éo de um algoritmo, utilizando a
técnica de execucgao simbolica;

Selecionar o algoritmo mais eficiente para a solucdo de um determinado problema,;
Entender através de algoritmos a l6gica computacional e a programacdo estruturada
utilizando a linguagem de programacéo C.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

EDELWEISS, Nina e LIVI, Maria Aparecida Castro. Algoritmos e Programacdo: Com
Exemplos em Pascal e C. Porto Alegre: Bookman, 2014.

FORBELLONE, A. L. V.; EVERSPACHER, H. F. Ldgica de Programacéo: a construgéo de
Algoritmos e Estrutura de Dados. S&o Paulo: Makron Books, 1993.

GUIMARAES, A.; LAGES, N. Algoritmos e Estrutura deDdados. Rio de Janeiro: LTC,
1985.

MANZANO, J. A. Estudo Dirigido de Algoritmos. S&o Paulo: Erica, 1997.

MANZANO,José Augusto N. G. e OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de.Algoritmos: Ldgica para
Desenvolvimento de Programacéo de Computadores. 29 ed. S&o Paulo, Erica, 2019.
SOUZA, Marco Antonio Furlan de et al. Algoritmos e Légica de Programagéo: Um Texto
Introdutério para a Engenharia. 3 ed. Sdo Paulo, Cengage Learning, 2019.
COMPLEMENTAR:

MANZANO, J. A. Estudo Dirigido Linguagem C. S&o Paulo: Erica, 2002.

OLIVEIRA, A. B. Introdugéo a Programacao: algoritmos. Florianépolis: Bookstore, 1999.
HOLLOWAY, James Paul. Introducdo a programagdo para engenharia Resolvendo
problemas com algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL |
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular 1 - Formacdo Geral e
Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica T P 60h em aula teorica
4 0 presencial

Unidade Curricular 1l - Formacéo
Complementar/integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha
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3. EMENTA

Funcdes de uma variavel: Derivadas e Aplicacdes de Derivadas. Integral Indefinida.
Integral Definida. Técnicas de Integracdo. Aplicacdes de Integral.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Dominar as técnicas de derivacao, uso de limites, visando sua aplicagdo na andlise e
resolucdo de problemas da &rea da Ciéncia da Computacao.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ANTON, Howard. Céalculo: um novo horizonte, Vol. 01. 8 ed. Porto Alegre — RS:
Bookman, 2000.

FLEMMING, D. M., GONCALVES, M. B. Calculo A. 52 ed. — Sdo Paulo — SP: Makron
Books, 1992.

LEITHOLD, Louis. O Calculo com geometria analitica, Vol. 01. 32 ed. Sdo Paulo — SP:
Harbra, 1994.

STEWART, James. Célculo, Vol. 01. 4 2 ed. S&o Paulo: Cengage Learning, 2009.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular 1 - Formagdo Geral e
Humanistica
. . ~ o T P 60h em aula teérica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 4 0 presencial

Unidade Curricular 1l - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Conceito de vetores e seus respectivos tratamentos geométrico e algébrico. Aspectos
geométricos e algébricos no desenvolvimento dos conceitos e aplicagbes de produto
escalar, vetorial e misto. Estudo da reta, estudo do plano e das distancias. Estudo das
Conicas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

A disciplina tem por objetivo a desenvoltura no uso de procedimentos analiticos para a
resolucao de problemas geométricos, através dos diversos, sistemas de coordenadas no
plano e no espago, da representacdo de curvas e de superficies nesses sistemas, dos
conceitos de vetor, matriz, determinantes e de sistemas lineares e suas operacgoes,
utilizando aplicacfes praticas na ciéncia da computacéo.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BOULOS, P.; CAMARGO, |. Geometria Analitica: um Tratamento Vetorial. Sdo Paulo:
Makron, 32 Edicéao, 2004.

CAMARGQO, I. Introducdo a Geometria Analitica no Espaco. Makron Books, S&o Paulo,
SP, 1997.

STEINBRUCH, A. Geometria Analitica. Sao Paulo, Pearson. 1987.

WINTERLE, Paulo. Vetores e Geometria Analitica. Sdo Paulo: Pearson Makron Books,
2000.

SANTOS, F. J.,, FERREIRA, F. F. Geometria Analitica. Porto Alegre: Bookman, 2009.
(Biblioteca Digital)

COMPLEMENTAR:

MACHADO, Anténio dos Santos. Algebra Linear e geometria Analitica. 22 ed. S&o Paulo:
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Atual, 1982.

REIS, Genésio Lima. Geometria Analitica Rio de Janeiro: LTC, 2002.

STEINBRUCH, A. Geometria Analitica. Sao Paulo: Pearson. 1987.

WINTERLE, Paulo. Vetores e Geometria Analitica. Sdo Paulo: Pearson Makron Books,
2000.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: PRODUCAO DE TEXTO E LEITURA
PRE-REQUISITOS: N&0 Possui
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e T P 60h em aula teorica
o 4 0 presencial
Humanistica

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
Unidade Curricular 1] - Formacéo
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Estudo do texto: intertextualidade, texto verbal e n&o-verbal. Tipologia textual,
argumentacao, estruturacdo de paragrafos. Pratica de leitura e interpretacdo de textos
voltados para o curso. Produgcdo de géneros académicos (resumos, resenhas, artigos,
relatérios, seminarios, painéis).

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Promover o desenvolvimento da linguagem oral e escrita, através das habilidades de
exposicdo e defesa de ideias, apreensdo de estruturas textuais, reconhecimento dos
diferentes niveis de linguagem, analise da forma, conteldo e da relacdo existente entre
ambos.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FARACO, Carlos Alberto; TEZZA, Cristévdo. Pratica de textos para estudantes
universitarios. Petrdpolis: Vozes, 1992.

FARACO, Carlos Alberto. TEZZA, Cristévao. Oficina de texto. Petrépolis: Vozes, 2003.
FAULSTICH, Enilde. Como ler, entender e redigir um texto. Petropolis: Vozes, 2004.
FURASTE, Pedro Augusto. Normas técnicas para o trabalho cientifico: elaboracdo e
formatagéo. 14.ed. Porto Alegre: Brasil, 2006.

MEDEIROS, Jodo Bosco. Redacdo Cientifica: a pratica de fichamentos, resumos,
resenhas. Sdo Paulo: Atlas. 2004.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMACAO I
PRE-REQUISITOS: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMACAO |
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 30h em aula tedrica
2 2 presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 30h em aula pratica

laboratorial presencial

Unidade  Curricular Il -  Formacéo
Complementar/Integradora
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Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Introducéo aos conceitos de subprogramas, passagem de parametros, variaveis locais e
globais, recursividade. Aprofundamento nos conceitos de estruturas basicas de dados:
vetor, registros e matriz. Variaveis dindmicas, ponteiros. O conceito de abstracéo.
Programacéo estruturada. Refinamentos sucessivos. Manipulacéo de arquivos.

Atividades em aulas Préticas Laboratoriais.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Complementacdo da disciplina de Algoritmo |, com o objetivo de dar continuidade ao
desenvolvimento do raciocinio légico aplicado a solucdo de problemas em nivel
computacional.

Especificos:

Introduzir os conceitos mais avancados de desenvolvimento de algoritmos;

Introduzir funcionalidades de uma linguagem de programacao procedural;

Criar condi¢cOes para a andlise de problemas computacionais;

Dotar o aluno das condi¢cdes de implementar programas com nivel de complexidade
simples/média.

5. BIBLIOGRAFIA

AGUILAR, Luis Joyanes. Programacdo em C++:Algoritmos, Estruturas de Dados e
Objetos. 2ed. Porto Alegre: AMGH, 2011,

EDELWEISS, Nina e LIVI, Maria Aparecida Castro. Algoritmos e Programacdo: Com
Exemplos em Pascal e C. Porto Alegre: Bookman, 2014.

KERNIGHAN, BRIAN; RITCHIE, DENNIS. C, a linguagem de programacao: padrdo ANSI.
Rio de Janeiro: Campus, 1989.

ORTH, Afonso Inacio. Algoritmos e programacao. Porto Alegre: AlO, 2001.

RANGEL, José Lucas, et al. Introducdo a estrutura de dados. Rio de Janeiro: Elsevier,
2004.

SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. 32 Ed. Makron Books: Sao Paulo, 1996.
SOFFNER, Renato. Algoritmos e Programag¢do em Linguagem C. S&o Paulo: Saraiva,
2013.

VILLAS, Marcos Viana et al. Estrutura de dados Conceitos e técnicas de implementagéo.
112 Ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 1993.

COMPLEMENTAR:

HOLLOWAY, James Paul. Introducdo a programacgdo para engenharia Resolvendo
Problemas com Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2006.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUCAO A REDE DE COMPUTADORES
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 45h em aula tedrica
3 1 presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 15h em aula Pratica

Laboratorial presencial

Unidade  Curricular 1l - Formagédo
Complementar/Integradora

Unidade Curricular 1V - Crédito de livre
escolha
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3. EMENTA

Evolucdo das redes de computadores: enlace, modos e meios de transmissao.
Tecnologias, topologias, modelos de Arquitetura (centralizada colaborativa e distribuida) e
tecnologias de transmissdao LAN, MAN e WAN. Pilha de Protocolos: Modelo OSI e
arquitetura TCP/IP. Visdo geral de avaliagdo de redes: testbed, modelos analiticos e
simulacdo. Desempenho: vazao, atraso e jitter. Interconexdo de redes: Conceitos basicos
de comutacdo (switching) e Enderecamento IPv4/IPv6. Entrega, Encaminhamento e
Roteamento Unicast (cabeado e MANET). Comunicagdo process-to-process: TCP e UDP.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Propiciar ao aluno uma visdo conceitual geral da &rea de redes de computadores, através
de conhecimentos especificos e dominio em redes e suas especificidades.

Especificos:

1 - Conceituar redes de computadores;

2 - Descrever os modelos, os conceitos de servigos, topologias de rede, aspectos de
distribuicdo da informacéo, conceitos de portas, protocolos e desempenho;

3 — Conceituar os principais métodos de avaliagdo de redes de computadores;

4 - Detalhar as camadas de protocolos;

5 - Contextualizar Interconexao de redes: servi¢os, enderegcamento e roteamento;

6 - Apresentar a comunicacao na camada de transporte com os protocolos TCP/UDP.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

FOROUZAN, Behrouz A. Comunicagdo de Dados e Redes de Computadores. 4° ed. S&o
Paulo: MacGrawHill, 2008.

FOROUZAN, Behrouz A; MOSHARRAF, Firouz. Redes de Computadores: uma
abordagem topdown. Traducao técnica: Marcos A. Simplicio Jr. e Charles Christian Miers.
Porto Alegre - RS, AMGH editora LTDA 2013.

TANENBAUM, Andrew S. Rede de computadores: Traducdo da Computer Networks. 4.
ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

COMPLEMENTAR:

FOROUZAN, Behrouz A. Data Communications and Networking, fifth edition New York,
NY 10020. Copyright © 2013 by The McGraw-Hill Companies.

TANENBAUM, Andrew S; WETHERALL, David J. Computer Network Fith Edition. Boston,
Massachusetts USA. Pearson Education, Inc., publishing as Prentice

Hall 2011.

MORIMOTO, Carlos Eduardo. Linux redes e servidores. 2. ed. Porto Alegre: Sul Editores,
2006.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
PRE-REQUISITOS: ndo possuli

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 30h em aula tetrica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 4 0 presenma,l L
30h em aula tedrica a
distancia

Unidade Curricular 1l - Formacao
Complementar/integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

Resolugéo n° 028/2021 — CONEPE Péagina 30 de 89




ESTADO DE MATO GROSSO

SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA 288
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO '%?ﬁj
“CARLOS ALBERTO REYES MALDONADO” W
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO - CONEPE s

3. EMENTA

Conceitos. Paradigmas de linguagens de programacdo: (Estruturada, Orientada a objetos,
Funcionais, Légicas, Orientada a eventos, Orientada a aspectos). Teoria dos tipos,
estrutura basica das linguagens de programacao.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Introduzir conceitos que permitam identificar as diferencas e caracteristicas dos diversos
paradigmas das linguagens de programacéo, diversos tipos associados as linguagens de
programacao, o significado de instrucbes e programas

Especificos:

Apresentar as caracteristicas dos paradigmas das linguagens de programacao;
Demonstrar a formacao dos tipos de dados na memoéria do computador;

Apresentar as diversas formas de abordagem da semantica formal;

Introduzir o0 suporte a programacao orientada a objetos.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

SANTOS,Marcela Gongalves dos, SARAIVA, Mauricio de Oliveira, GONCALVES, Priscila
de Fatima. Linguagens de Programacao. Porto Alegre: SAGAH, 2018.

SEBESTA. R W. Conceitos de Linguagens de Programacéo. Porto Alegre: 112 ed.
Bookman, 2018.

TUCKER, Allan B.; NOONAN, Robert E. Linguagens de Programacao: Principios e
Paradigmas. Porto Alegre: AMGH, 2010.

VAREJAO, Flavio. Linguagens de programacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.
COMPLEMENTAR:

LIGHT, Richard. Iniciando XML, S&o Paulo: MakronBooks, 1999.

TOWNSEND, Carl. Técnicas Avancadas em Turbo Prolog. Rio de Janeiro: Elsevier, 1990.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL I
PRE-REQUISITOS: CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL |
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular 1 - Formagdo Geral e
Humanistica
. : ~ o T P 60h em aula tedrica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 4 0 presencial

Unidade Curricular 1l - Formacéo
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Funcbes Reais de Varias Variaveis Reais: Limites. Derivadas Parciais, Derivadas
Direcionais, Diferencial Total e Aplicacdo de Derivadas Parciais, Integrais Mdltiplas e suas
Aplicacoes.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Dominar as técnicas do Calculo Diferencial e Integral, visando sua aplicacdo na analise e
resolucdo de problemas da area da Ciéncia da Computacéo.

4. BIBLIOGRAFIA

ANTON, Howard. Célculo: um novo horizonte, Vol. 01. 82 ed. Porto Alegre — RS:
Bookman, 2000.

FLEMMING, D. M., GONGCALVES, M. B. Calculo A. 52 ed. — S&o Paulo — SP: Makron
Books, 1992.

LEITHOLD, Louis. O Calculo com geometria analitica, Vol. 01. 32 ed. Sdo Paulo — SP:
Harbra, 1994.
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STEWART, James. Calculo, Vol. 01. 4 2 ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2009.
1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 45h em aula tedrica
3 1 presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 15h em aula pratica

laboratorial presencial

Unidade  Curricular 1l - Formagéao
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Espacos vetoriais Euclidianos

Transformacoes lineares

Operadores Lineares.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Habilitar o aluno ao uso de Algebra Linear como ferramenta para o estudo de outras
disciplinas e para utilizacdo em pesquisa em ciéncia da computacao.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BOLDRINI, José Luiz Costa, Sueli I.R. Figueiredo, Vera Lucia Wetzler, Henry G. — Algebra
Linear — terceira edigdo — Ed. Harbra — Sdo Paulo — 1989

CALLIOLI, Carlos A. Dominguez, Higinio H. Costa, Roberto C.F. — Algebra Linear e
Aplicagdes — sexta edicdo — Atual Editora — S&o Paulo — 1990.

KOLMAN, Bernard Introducéo a Algebra Linear — Editora LTC, RJ, 1998.
COMPLEMENTAR:

HOFFMAN, K. Algebra Linear, Livro Técnico e Cientifico.

LANG, S. Algebra Linear, S&o Paulo, McGraw-Hill, 1987.

MACHADO, A. dos S. Algebra linear e geometria analitica. 2. ed. Sdo Paulo: Atual, 1996.
STEINBRUCH, A. Algebra Linear, S&o Paulo: Makron Books, 1987.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: METODOLOGIA DE PESQUISA CIENTIFICA
PRE-REQUISITOS: NAO POSSUI

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e| T P 60h em aula tedrica
Humanistica 4 0 presencial
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica
Unidade Curricular 1l - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular 1V - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Estudo dos fundamentos epistemol6gicos e metodoldgicos da pesquisa cientifica e
tecnolégica como atividade profissional; dos paradigmas metodolégicos da pesquisa
(quantitativo, qualitativo e misto); dos métodos e as técnicas de coleta e analise de dados
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guantitativos; dos métodos e as técnicas de coleta e de analise de dados qualitativa; dos
métodos e as técnicas de coleta e de analise de dados mistos; do planejamento da
pesquisa (projeto de pesquisa e normalizacdo aplicada); dos softwares de apoio a
pesquisa e banco de dados online; da ética aplicada a pesquisa cientifica e tecnoldgica;
da andlise de artigos cientificos, resumos simples e expandido; da aplicabilidade da
Pesquisa Experimental, Modelagem, Desenvolvimento e Inovacao Tecnoldgica.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Introduzir os principios e técnicas de planejamento e formulacdo de pesquisa cientifica e
do desenvolvimento tecnologico. Desenvolver atitudes orientadas para o rigor cientifico e
para o planejamento de pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CRESWELL, Jhon W. Projeto de Pesquisa: métodos qualitativos, quantitativos e mistos.
Porto Alegre: Artmed, 2007.

GIL, Antonio Carlos. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 52 ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
HERNANDEZ SAMPIERI, ROBERTO. Metodologia de Pesquisa. 32 ed. S&o Paulo:
Mcgraw Hill, 20086.

JUNG, Carlos Fernando. Metodologia para pesquisa e desenvolvimento: aplicada a novas
tecnologias, producéo e processos. Rio de Janeiro: Axcel Books do Brasil Editora, 2004.
WAZLAWICK, Raul Sidnei: Metodologia de Pesquisa em Ciéncia da Computacéo.
Elsevier/Campus, 2014.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS | ) N
PRE-REQUISITOS: ALGORITMO E LABORATORIO DE PROGRAMACAO Il

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular 1 - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 30h em aula teérica
2 2 presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 30h em aula pratica

laboratorial presencial

Unidade  Curricular 1l - Formagéao
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Estratégias de Depuracdo, Estruturas de Dados Lineares e suas Generalizagfes: Listas
Ordenadas, Listas Encadeadas, Pilhas, Filas e Deque.
Atividades em aulas Praticas Laboratoriais.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Projetar a representacdo de dados na memoria de um computador e descrever 0s
algoritmos que implementem operacdes em termos das representacdes projetadas.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AGUILAR, Luis Joyanes. Programagdo em C++:Algoritmos, Estruturas de Dados e
Objetos. 2ed. Porto Alegre: AMGH, 2011,

CURY, Thiago Espindola e et al. Estrutura de Dados. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
DROZDEK, Adam. Estrutura de Dados e Algoritmos em C++. 2ed. S&do Paulo: Cengage
Learning, 2016.
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ZIVIANI, N. Projetos de algoritmos com implementacdo em Java e C++. Cengage
Learning, 2007.

Complementar:

EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de Dados. Livros Didéaticos Informética
UFRGS, v.18, Porto Alegre: Bookman, 2009.

KOFFMAN, Elliot B. e WOLFGANG, Paul A. T. Objetos, Abstracdo, Estrutura de Dados e
Projetos Usando C++. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

1. IDENTIFICAQAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TEORIA DA COI\/IPUTA(;AO
PRE-REQUISITOS: n&o possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica T P 60h em aula teorica
4 0 presencial

Unidade Curricular 1l - Formacéo
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Introducdo a Linguagens Formais:Operagdes, fechamento kleene, gramaticas, linguagens
regulares; expressdes regulares e autdmatos finitos deterministicos (AFD) e néo
deterministicos (AFND); Maquinas de Turing; Linguagens livres de contexto;
Decidibilidade e Redutibilidade.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Demonstrar os principais fundamentos da teoria da computacdo, analisar e reconhecer
problemas computacionais e possibilitar o desenvolvimento de solu¢des algoritmicas.
Especificos:

o Compreender as no¢bes da computagéo;

e Adquirir no¢Bes de linguagens formais e suas representacoes;

e Compreender Teste Church-Turing e sua implicacdo na computabilidade;

o Analisar problemas computacionais sob a 6tica da decidibilidade e redutibilidade.

5. BIBLIOGRAFIA

DIVERIO, Tiaraju. Asmuz e MENEZES, Paulo Blauth, Teoria da Computac¢do: maquinas
universais e computabilidade. 3ed. Porto Alegre: Bookman, 2011. (Série Livros Didaticos
Informatica UFRGS).

HAEUSLER, Edward Hermann e MENEZES, Paulo Blauth. Teoria das Categorias para
Ciéncia da Computacéo, Porto Alegre: Editora Sagra-Luzzatto, 2006.

MENEZES, Linguagens Formais e Autdmatos. 6ed. Porto Alegre: Bookman, 2011. (Série
Livros Didaticos Informatica UFRGS).

SIPSER, M. Introducdo a Teoria da Computacdo. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2007.

1. IDENTIFICAQAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DE SISTEMAS
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUI(}AO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular 1 - Formacdo Geral e
Humanistica

T P 60h em aula tedrica a
4 0 distancia
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Unidade Curricular i - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Origem e Conceito da Teoria Geral dos Sistemas. Conceitos de Sistema. Componentes e
Relacionamentos de Sistema. Custo, Valor e Qualidade da Informacdo. Fundamentos e
Classificacdo de Sistemas de Informacdo. Vantagem Competitiva da Informacao.
Sistemas de Informac¢des Gerenciais e de Apoio a Decisdo. Componentes de Sistemas de
Informacdo. Métodos de Andlise e Especificagdo de Requisitos de Sistemas de
Informacao.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Oferecer aos académicos uma visdo sobre a estrutura de um sistema de informacéao,
apresentando os principais sistemas para gerenciamentos de um setor de tecnologia da
informacao (TI).

Especificos:

Formar profissionais capazes de especificar e coordenar a aquisicdo de equipamentos e
software que atendam as necessidades da empresa ou instituicdo publica, considerando
os limites existentes;

Qualificar profissionais para atuarem na configuracdo adequada do hardware e do
software, que envolvam sistemas e modelos de sistemas de sistemas de informacdes;
Formar profissionais com experiéncia na administracdo de sistemas de informacoes,
incluindo atendimento as necessidades dos usuarios, verificacdo dos sistemas de
seguranca e realizacdo constante de testes para detectar prematuramente possiveis
fontes de falhas nos sistemas;

Formar profissionais que compreendam as atividades de concepcdo, especificacdo,
projeto, implementacéo, avaliagédo, suporte e manutengao de sistemas e de tecnologias de
processamento e transmissdo de dados e informag@es, incluindo hardware, software,
aspectos organizacionais e humanos, visando a aplicac6es na producao de bens, servigos
e conhecimentos;

Desenvolver habilidades para as tomadas de decisfes e analises dos impactos sociais da
computacdo na sociedade.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AUDY, Jorge Luis Nicolas, ANDRADE, Gilberto Keller de e CIDERAL, Alexandre.
Fundamentos de sistemas de Informagé&o. Porto Alegre: Bookman, 2007.

BATISTA, Emerson de Oliveira. Sistemas de Informacédo: O uso Consciente da Tecnologia
para o Gerenciamento.2ed. Sdo Paulo: Editora Saraiva, 2012.

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane P. Sistemas de informacdo gerenciais:
administrando a empresa digital. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.

MARTINELLI, Dante Pinheira et al. Teoria Geral dos Sistemas. Sdo Paulo: Editora
Saraiva, 2012.

Complementar:

MAGALHAES, Ivan L.; PINHEIRO, Walfrido B. Gerenciamento de servicos de ti na pratica:
uma abordagem com base na ITIL. S&o Paulo: Novatec, 2007.

O’BRIEN, James A. e MARAKAS, George M. Administragdo de Sistemas de Informagao.
15ed. Porto Alegre: AMGH,2013.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: MATEMATICA DISCRETA
PRE-REQUISITOS: N&o possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

\ Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
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Unidade Curricular 1 - Formagdo Geral e
Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica T P 60h em aula teorica
4 0 presencial

Unidade Curricular 1l - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

lteracdo, Inducdo e Recursdo. Conjuntos e Algebra de Conjuntos como uma Teoria
Axiomatica. Par Ordenado. Func¢des. Funcdes e Formas Booleanas, Algebra Booleana,
Minimizacdo de Funcbes Booleanas. Relacdes sobre Conjuntos, Rela¢bes de
Equivaléncia e Ordem. Reticulados, Monoides, Grupos, Anéis. Teoria dos Codigos, Canal
Binario, Canal Simétrico, Codigo de Blocos, Matrizes Geradoras e Verificadoras, Codigos
de Grupo, Cédigos de Hamming. Teoria dos Dominios: Ordens Parciais Completas,
Continuidade, Ponto Fixo, Dominios, Espago das Funcoes.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Contribuir no fornecimento de base ao aluno para que este seja capaz de construir e
definir formalmente conceitos fundamentais da computacdo, de desenvolver algoritmos,
de resolver eficientemente problemas em ambientes computacionais, além de contribuir
no desenvolvimento de seu raciocinio abstrato, no ponto de vista I6gico e matematico,
aplicando exemplos utilizados na Ciéncia da Computacéo.

Especificos:

Estudar teoria dos conjuntos e aprofundar estes conceitos introduzindo relacdes, funcbes
e operagbes em conjuntos;

Compreender as estruturas algébricas classicas;

Introduzir o pensamento indutivo, grafos, digrafos, arvores, caminhos, ciclos e
conectividade.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
EPP, S. S, Discrete Mathematics with  Application. ISBN  0534944469.
HEFEZ, A. Curso de Algebra. Vol. 1 - 22 Ed. Impa, 1993.

MENEZES, Blauth, P. Matematica Discreta para Computacédo e Informatica - Vol.16 -
Série Livros Didaticos Informéti. Porto Alegre: Bookman, 2013.

MENEZES, Blauth, P., TOSCANI, Vieira, L., LOPEZ, Garcia, J. Aprendendo Matematica
Discreta com Exercicios: Volume 19. Porto Alegre: Bookman: Instituto de informatica da
UFRGS, 20009.

SIMMONS, George F. Calculo com Geometria Analitica. McGraw-Hill, 1987
COMPLEMENTAR:

DOMINGUEZ, H. H., e IEZZI, G. Algebra Moderna. Atual, 1979.

HUNTER, J., D. Fundamentos da Matematica Discreta. Rio de Janeiro: LTC, 2011
PRATHER, Ronald E. Discrete Mathematical Structures for Computer Science, Houghton
Mifflin, 1976.

SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta: Uma introducéo - Tradugéo da 32 ed. norte-
americana. S&o Paulo: Cengage Learning, 2016.

ALENCAR FILHO, Edgard de. Teoria Elementar dos Conjuntos. 15 ed. S&o Paulo: Nobel,
1974.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: CALCULO NUMERICO
PRE-REQUISITOS: CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL II\

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

\ Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
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Unidade Curricular 1 - Formagdo Geral e
Humanistica
T P 60h em aula tedrica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 4 0 presencial
Unidade Curricular 1l - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Andlise de erro, Zero ou Raizes de funcBes Reais, Sistemas Lineares, Interpolacéo
Polinomial, Ajuste de Curvas e Aproximacdo de fun¢des, Integracdo Numérica.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

O objetivo desta disciplina é a apresentacao dos principais métodos de analise numeérica.
5. BIBLIOGRAFIA BASICA

CLAUDIO, D. M., MARINS, J. M. Célculo numérico computacional: teoria e pratica. 32 ed.
Séao Paulo: Atlas, 2000.

RUGGIERO, M. A. G., LOPES, V. L. Célculo numérico: aspectos tedricos e
computacionais. 22 ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.

ROQUE, Waldir L. Introducéo ao calculo numérico. Sao Paulo: Atlas, 2000.

BAROSO, L. C., MAGALI, M. A., FILHO, F. F. C. Calculo numérico com aplicagdo. 22 ed.,
Sao Paulo: Atlas, 2000.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUQAO A BANCO DE DADOS
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular 1 - Formagédo Geral e
Humanistica
T P 45h em aula tedrica
3 1 presencial

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica 15h em aula pratica

laboratorial presencial

Unidade  Curricular Il -  Formagéo
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Introducdo a Banco de Dados: Conceito de Banco de Dados; Conceito de Sistema de
Gerenciamento de Banco de Dados; Administrador do Banco de Dados. Arquitetura de
Sistemas de Banco de Dados: Niveis da Arquitetura; Arquitetura Cliente/Servidor. Modelo
Relacional: Conceitos; Restricdes; Operacoes; Algebra Relacional. Modelagem e Projeto
de Banco de Dados: Modelagem Conceitual. Normalizacéo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

A disciplina objetiva oportunizar ao aluno entender e projetar banco de dados
convencionais, compreendendo o0s principais conceitos referentes aos sistemas de banco
de dados.

Especifico

Introduzir aspectos gerais sobre bancos de dados informatizados.

Discutir conceitos sobre a arquitetura dos sistemas de banco de dados.

Aprofundar o conhecimento sobre bancos de dados relacionais.

Exercitar a modelagem e projeto de banco de dados.

Resolugéo n° 028/2021 — CONEPE Péagina 37 de 89




ESTADO DE MATO GROSSO

SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA 288
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO '%?ﬁj
“CARLOS ALBERTO REYES MALDONADO” W
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO - CONEPE s

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ELMASRI, Ramez E.; NAVATHE, Shamkant. Sistemas de banco de dados. 6.ed. Sao
Paulo: Pearson, 2011.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de banco de dados. 6.ed. Sdo Paulo: Bookman, 2009.
MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Projeto e implementacdo de banco de dados. 3.ed.
S30 Paulo: Erica, 2014.

COMPLEMENTAR:

ALVES, William Pereira. Banco de dados. Sdo Paulo: Erica, 2014.

DATE, C. J. Introducdo a Sistemas de Banco de Dados. 8.ed. Rio de Janeiro: Campus,
2003.

CARDOSO, Virginia; CARDOSO, Giselle. Sistema de banco de dados: uma abordagem
introdutéria e aplicada. Sdo Paulo: Saraiva, 2012.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de
dados. Trad. Daniel Vieira. 5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES
PRE-REQUISITOS: INTRODUCAO A REDES DE COMPUTADORES
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS
Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e Humanistica

T P | 60h em aula pratica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 0 4 Laboratorial
presencial
Unidade Curricular 1] - Formacgéo

Complementar/Integradora

Unidade Curricular 1V - Crédito de livre escolha
3. EMENTA

Introducdo aos Sistemas operacionais de Redes Windows Server e Linux Based Debian.
Servico de Redes basicos: DHCP, DNS, FTP, SSH, Servidor de Aplicacao, Servidor de
Arquivos (Controle de Dominio e Geréncia de usuérios) e Firewall. Avaliacdo de
desempenho de redes por simulacéo.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Colocar o aluno em contato com 0s principais sistemas operacionais de redes voltados
para fornecer servicos basicos de redes como: distribuicdo de IPv4/IPv6, Resolugédo de
Nomes, Gerenciamento Remoto, Transferéncia de Arquivos, Compartilhamento de
Arquivo, Controle de Trafego e avaliacdo de desempenho de redes por simulacgéo.
Especificos:

1 — Conhecer os principais Sistemas Operacionais de Redes como a Familia Windows
Server e as Principais Distribui¢des Linux no que se refere ao gerenciamento das redes e
Seus servicos;

2 - Identificar os principais servi¢cos de redes como: DHCP, DNS, SSH, FTP, Servidores
de Aplicacdo, compartiihamento de arquivos (Integracdo Windows/Linux) e Controle de
Trafego (Firewall);

3 - Exercitar o gerenciamento de usuarios e grupos através de politicas de Acesso.

4 - Conhecer e usar o Firewall do Windows e o IPtables para proteger o trafego e os
servicos de rede;

5 - Avaliar desempenho de redes de computadores (ex. vazao, atraso, jitter, perda de
pacotes, etc.) através de simulagfes em ambientes de simulacdo de eventos discretos.

5. BIBLIOGRAFIA
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BASICA:

FALL, K.; V ARADHAN, K. The ns Manual (formerly ns Notes and Documentation): The
VINT Project. UC Berkeley and LBL and USC/ISI and Xerox PARC, jan 2011. Acessado
em: 28/02/2020. Disponivel em: https://www.isi.edu/nsnam/ns/ns-documentation.html.
NEMETH, E.; SNYDER, G.; HEIN, Trent R. Manual completo do linux. Traducéo
Ariovaldo Griesi. 2ed. Sao Paulo — SP. Pearson Makron Books 2007.

MELO, Thienne de. JOHNSON, Silva M. Avaliagdo de Desempenho de Sistemas
Computacionais. LTC Livros Técnicos e Cientificos Editora Ltda. Rio de Janeiro 2011.
MORIMOTO, Carlos E. Servidores linux, guia pratico. Porto Alegre-RS, Sul Editores 2015.
THOMPSON, Marco A. Microsoft® Windows Server® 2012 Instalagdo, Configuracao e
Administracdo de Redes. 2 ed. Sdo Paulo: Erica, 2014.

COMPLEMENTARES:

BATISTI, Julio; POPOVICI, Eduardo. Windows Server 2012 R2 E Active Directory Curso
Completo E Prético. Ed. Instituto Alpha, 2015.

MARC, G. Turorial for Network Simulator “ns”. Acessado em: 28/02/2020. Disponivel em:
http://www.isi.edu/nsnam/ns/tutorial/.

MICROSOFT. WINDOWS 2012 Server R2: TechNet Evaluation Center. Acessado em:
28/02/2019. Disponivel em: https://www.microsoft.com/pt-br/evalcenter/evaluate-windows-
server-2012-r2.

SMITH, Roderick W. Linux no mundo Windows um guia sobre redes heterogéneas para
administradores de sistemas. Rio de Janeiro, Alta Books 2005.

Stanek, William R. Windows Server® 2012: Guia de Bolso. Traduc¢do Scientific Linguagem
Ltda. Revisao técnica: Profissional com certificagbes MCSA, MCSE, MCTS, MCITP, MCT
Instrutora da Alfamidia Prow — Educacéao Profissional. Sdo Paulo, 2014. Editora Bookman.
TORVALDS, L. S6 por prazer: linux os bastidores de sua criacdo. Rio de Janeiro, Campus
2001.

ZACKER, C. Instalacdo e Configuracao do Windows Server 2012 R2 Exam Ref 70-410.
Traducao: Aldir José Coelho Corréa da Silva. Reviséo técnica: Luciana Monteiro Michel. —
Porto Alegre: Bookman, 2015.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS Il
PRE-REQUISITOS: ESTRUTURA DE DADOS |

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular 1 - Formagdo Geral e
Humanistica
T P 30h em aula tedrica
2 2 presencial

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica 30h em aula prética

laboratorial presencial

Unidade  Curricular Il -  Formagéo
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Arvores e suas Generalizagdes: Arvores Binarias, Arvores de Busca e Arvores
Balanceadas. Tabelas Hash. Grafos. Técnicas de Projeto de Algoritmos: Método da Forca
Bruta, Pesquisa Exaustiva, Algoritmo Guloso, Dividir e Conquistar, “Backtracking”.
Atividades préticas laboratoriais.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Ao final da disciplina, o aluno deve conhecer os principais tipos de estruturas de dados em
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termos de principios, aplica¢cbes e formas de implementacdo, e também ser capaz de
identificar a necessidade de utilizar as estruturas de dados na solu¢édo de problemas reais.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AGUILAR, Luis Joyanes. Programagdo em C++:Algoritmos, Estruturas de Dados e
Objetos. 2ed. Porto Alegre: AMGH, 2011,

CURY, Thiago Espindola e et al. Estrutura de Dados. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
DROZDEK, Adam. Estrutura de Dados e Algoritmos em C++. 2ed. S&o Paulo: Cengage
Learning, 2016.

KOFFMAN, Elliot B. e WOLFGANG, Paul A. T. Objetos, Abstracdo, Estrutura de Dados e
Projetos Usando C++. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

ZIVIANI, N. Projetos de algoritmos com implementacdo em Java e C++. Cengage
Learning, 2007.

Complementar:

EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de Dados. Livros Didéaticos Informética
UFRGS, v.18, Porto Alegre: Bookman, 2009.

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON, Lilian. Estruturas de Dados e seus
Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 1994.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FUNDAMENTOS DA ELETRONICA
PRE-REQUISITOS: n&o possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular |1 - Formacao Geral e
Humanistica
T P 30h em aula tedrica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 4 0 30h presenC|a|§_ .
em aula tedrica a
distancia

Unidade Curricular i - Formacéo
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha
3. EMENTA

Propriedades Eletronicas de Materiais. Semicondutores, Jung¢des Semicondutoras e
Diodos Semicondutores. Transistores Bipolares e de Efeito de Campo. Circuitos
Integrados Lineares. Amplificadores Operacionais. Multivibradores e Osciladores.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Integrar conhecimentos de fisica eletrbnica e matemética como interface a ciéncia da
computacao reduzindo a distancia entre hardware e software

Especifico:

Apresentar aos alunos conceitos sobre semicondutores, retificadores, amplificador classe
A e classe D, osciladores, filtros ressonantes ativos e passivos, amplificadores
operacionais.

Utilizar simuladores de eletronica para verificacao de calculos.

Montagem e prototipagem rapida em protoboard.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Bates, Albert Malvino, David J.; traducdo: Antonio Pertence Jr. Eletrénica [recurso
eletronico]. 8. ed. — Porto Alegre: AMGH, 2016. v. 1

Capuano, Francisco Gabriel; Marino, Maria Aparecida Mendes. Laboratério de
Eletricidade e Eletrdnica. 24. ed. -- Sdo Paulo: Erica, 2007
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Cruz, Eduar(;lo Cesar Alves. Eletricidade basica: circuitos em corrente continua. 1. ed. --
Sao Paulo: Erica, 2014.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: FiSICA
PRE-REQUISITOS: CALCULO |
PROFESSOR DA AREA DE: Fisica

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
T P | 45h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 3 1 15h em aulas préticas
laboratoriais
Unidade Curricular Il - gLeQ|to§ I_Eletlvos
" rigatérios
Formagdo Complementar de Créditos Eletivos
Enriquecimento Livres

Atividade Curricular Obrigatoria

3. EMENTA

Carga Elétrica e Campo elétrico; Lei de Coulomb; Lei de Gauss; Potencial elétrico;
Capacitores e dielétricos; Corrente elétrico e circuitos elétricos; Campo magnético; Lei de
Ampére; Lei de Faraday, Noc¢bes de eletricidade de corrente alternada.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Fornecer ao académico os conceitos fisicos de eletricidade, magnetismo. Aplicadas na
ciéncia da computagéo.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA

CUTNELL, John D. e JOHNSON, Kenneth W., Fisica - Vol. 3. 9ed. Rio de Janeiro: LTC,
2016.

HALLIDAY, David, RESNICK, Robert e WALKER, Jearl Fundamentos de Fisica, Vol. 3.
10ed. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

NUSSENZVEIG, Herch. Moyses Curso de Fisica Basica, Vol. 3. 2ed. Sao Paulo: Blucher,
2015.

SERWAY, Raymond A. e JEWETT Jr, Jonh W. Principios de Fisica, vol. 3. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2014.

TIPLER, Paul Allen e MOSCA, Gene, Fisica para cientistas e engenheiros. Vol. 2. 6ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2019.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE |
PRE-REQUISITOS: nao possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 45h em aula tedrica
3 1 presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 15h em aula prética

laboratorial presencial

Unidade  Curricular Il - Formacao
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Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Introducdo & Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de software:
cascata; espiral, Incremental, métodos ageis; orientado reuso; prototipacdo; UML; Projeto
de Software com UML.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Esta disciplina objetiva introduzir as principais atividades no contexto de desenvolvimento
de software. Para isto, primeiro € discutida a motivacdo para o uso de processos de
desenvolvimento de software, bem como os modelos teéricos utilizados para descrever e
construir processos. Posteriormente, sao discutidas questdes relacionadas a
especificacdo e geréncia de requisitos, modelagem conceitual e prototipacdo de sistemas
de software. Tais questdes relacionadas a analise de sistemas sdo complementadas com
a apresentacdo dos principais tépicos relacionados ao projeto de software: projeto
arquitetural, projeto orientado a objetos, reuso de software e projeto de interface com o
usuario. Complementa-se o contedo com os processos de desenvolvimento de software
utilizando-se metodologias ageis. Apresenta-se a linguagem de modelagem (UML) que é
base para a elaboracdo do projeto pratico de software.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de Software. 6a ed., Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2006.
PRIKLADNICKI, Rafael; WILLI, Renato; MILANI, Fabiano. Métodos &geis para
desenvolvimento de software. Porto Alegre: Bookman, 2014.

RUMBAUGH, James; Booch, Grady; Jacobson, Ivar. UML: Guia do Usuério. 2a ed., Sao
Paulo, Campus, 2006.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 8a ed., Sao Paulo: Addison-Wesley, 2007.
COMPLEMENTAR:

SBROCCO, José Henrique T. de C.; MACEDO, Paulo Cesar de. Metodologias Ageis —
Engenharia de Software Sob Medida. 1a Edi¢&o, S&o Paulo: Erica, 2012.

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e
padrdes. 32 Edicdo, Rio de Janeiro, LTC, 2009.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducdo a andlise e ao projeto
orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 32 Edi¢do, Porto Alegre: Bookman,
2007.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES
PRE-REQUISITOS: Nao possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 30h em aula teérica
. . - - 4 0 resencial
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 30h erpn aula terica a
distancia

Unidade Curricular 1l - Formacéo
Complementar/integradora
Unidade Curricular 1V - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Organizacdo de Computadores: Memorias, Unidades Centrais de Processamento,

Resolugéo n° 028/2021 — CONEPE Pagina 42 de 89



ESTADO DE MATO GROSSO

SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA 288
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO '%ﬁ
“CARLOS ALBERTO REYES MALDONADO” W
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO - CONEPE s

Entrada e Saida. Modos de Endere¢camento, Mecanismos de Interrupcdo e de Excecéo.
Barramento, Comunicacoes, Interfaces e Periféricos. Organizacdo de Memdéria. Meméria
Auxiliar. Arquiteturas RISC e CISC. Pipeline. Paralelismo de Baixa Granularidade.
Processadores Superescalares e Superpipeline. Multiprocessadores. Multicomputadores.
Arquiteturas Paralelas e ndo Convencionais. Sistemas de Numeracdo e Codigos.
Aritmética Binéria.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Aprendizado de arquitetura e organizacdo de computadores e a influéncia do software
sobre a mesma.

ESPECIFICOS:

Apresentar aspectos de projetos ligados a organizacéo e arquitetura de computadores;
Desenvolver o conhecimento sobre o funcionamento dos dispositivos de hardware, no
ambiente computacional.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

DELGADO, José e RIBEIRO, Carlos. Arquitetura de Computadores. 5ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2017.

ENGLANDER, Irv. A arquitetura de hardware computacional, software de sistema e
comunicagao em rede: uma abordagem da tecnologia da informacgao. 4ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2011.

WEBER, Raul Fernando. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. 4ed. Porto
Alrgre: Bookman, 2012.

COMPLEMENTAR:

PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de Computadores. Porto Alegre: McGraw-Hill Artmed,
2008.

SANDERS, Jason e KANDROT, Edward. CUDA by example: an introduction to general-
purpose GPU programming. Boston: Pearson Education, 2011.

TANENBAUM, A., Organizacdo Estruturada de Computadores. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2007.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: LABORATORIO DE BANCO DE DADOS
PRE-REQUISITOS: nao possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formagédo Geral e
Humanistica

T P 60h em aula pratica

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 0 4 laboratorial presencial

Unidade  Curricular Il - Formacao
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Linguagens de Consulta: Comandos de Definicdo; Comandos de Manipulagdo; Comandos
de Controle; Expressoes. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados (SGBD):
Principais SGBDs; Armazenamento e Indexacao; Sintonizacdo (Tunning); Gerenciamento
de TransacOes; Controle de Concorréncia; Recuperagdo ap6s Falha; Seguranca e
Integridade.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

A disciplina objetiva oportunizar ao aluno implementar e administrar banco de dados
convencionais.
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Especificos:

Aplicar técnicas de implementacado de sistemas de bancos de dados.

Utilizar Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados.

Reconhecer os conceitos relacionados ao gerenciamento de transagoes.

Exercitar 0 conhecimento sobre linguagem de definicdo, manipulacdo e controle de dados.

5. BIBLIOGRAFIA

ALVES, William Pereira. Banco de dados. Sao Paulo: Erica, 2014.

ELMASRI, Ramez E.; NAVATHE, Shamkant. Sistemas de banco de dados. 6.ed. Sao
Paulo: Pearson, 2011.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistema de banco de
dados. Trad. Daniel Vieira. 5.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

COMPLEMENTAR:

DAMAS, Luis. SQL, structured query language. 6.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

DATE, C. J. Introducdo a Sistemas de Banco de Dados. 8.ed. Rio de Janeiro: Campus,
2003.

MANNINO, Michael V. Projeto, desenvolvimento de aplicacdes e administracao de banco
de dados. 3.ed. Porto Alegre: AMGH, 2014.

RAMARKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de gerenciamento de banco
de dados. 3.ed. Porto Alegre: AMGH, 2011.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ANALISE DE ALGORITMOS
PRE-REQUISITOS: n&o possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS
Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formagdo Geral e
Humanistica

T P |30h em aula tebrica

4 0 | tedrica presencial

30h em aula tedrica a
distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

Unidade  Curricular 1l - Formagéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Medidas de Complexidade, Andlise Assintética de Limites de Complexidade, Técnicas de
Prova de Cotas Inferiores. Notagdo “Big O”, “Little 0", “Omega” e “Theta”’. Medidas
Empiricas de Performance. O Uso de Relagbes de Recorréncia para Analise de
Algoritmos Recursivos. Analise de Algoritmos Iterativos e Recursivos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Introduzir técnicas que permitam identificar limites de complexidade de algoritmos,
mensurar a qualidade e eficiéncia de algoritmos iterativos e recursivos.

Especificos:

Apresentar medidas de complexidade de algoritmos e sua aplicacéo;

Identificar limites de complexidade de algoritmos;

Utilizar relacdes de recorréncia para analise de algoritmos recursivos;

Comparar custos computacionais de algoritmos iterativos e recursivos;

Apresentar notacdes “Big O”, “Little 0”, “Omega” e “Theta”.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
CORMEN,Thomas H. et al. Algoritmos Teoria e Pratica Traduc¢do da 22 Ed. Americana, 5°
Ed., Elsevier. Rio de Janeiro, 2002.
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DOBRUSHKIN, Vladimir A. Métodos para Analise de Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC,
2012.GOODRICH, Michael T. e TAMASSIA, Roberto. Projeto de Algoritmos. Fundamentos
Andlises e Exemplos da Internet, Bookman. Porto Alegre, 2004.

TOSCANI, Laira Vieira e VELOSO, Paulo A. S. Complexidade de Algoritmos: Série Livros
Didaticos. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2002.

ZIVIANI, N. Projetos de algoritmos com implementacdo em Java e C++. Cengage
Learning, 2007.

Complementar:

DASGUPTA, Sanjoy, PAPADIMITRIOU, Christos e VAZIRANI, Umesh. Algoritmos. Porto
Alegre: AMGH, 2010.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular 1 - Formacédo Geral e
Humanistica
T P 15h em aula teérica
3 1 presencial
30h em aula tedrica a

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica RV
distancia

15h em aula pratica

laboratorial presencial

Unidade  Curricular 1l -  Formacao
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Conceito de Processo. Geréncia de Processos/Processador. Comunicagédo, Concorréncia
e Sincronizagdo de Processos. Gerenciamento de Memoéria: Memdéria Virtual, Paginacao,
Segmentacgao e “Swap”. Gerenciamento de Arquivos. Gerenciamento de Dispositivos de
Entrada/Saida. Alocacdo de Recursos.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Entender a arquitetura conceitual e o funcionamento geral dos sistemas operacionais
modernos, bem como desenvolver uma visao critica sobre os requisitos de desempenho
associados aos sistemas operacionais.

Especificos:

Especificar processo e o Gerenciamento dos mesmos;

Descrever o Gerenciamento de Memdria,

Apresentar Gerenciamento de arquivos e suas aplicacoes;

Conceituar o Gerenciamento de dispositivos de Entrada e Saida;

Destacar o processo de Alocacdo de Recursos no sistema operacional.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

DAVIS, William S. Sistemas operacionais: uma visdo sistemdtica. 52 ed. Rio de Janeiro:
Campus, 1996.

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luis Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais.
5ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 2017-

OLIVEIRA, Rbmulo S.; CARISSIMI, Alexandre da S.; TOSCANI, Simdo S. Sistemas
Operacionais. 4ed. Porto Alegre: Artmed, 2010.

SILBERSCHATZ, Abraham, GALVIN, B., P., GAGNE, Greg. Fundamentos de Sistemas
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Operacionais - Principios Basicos. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

TANENBAUM, Andrew S. e WOODHULL, Albert S. Sistemas operacionais modernos.
Porto Alegre: Bookman, 2008.

COMPLEMENTAR:

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luis Paulo. Fundamentos de sistemas operacionais.
Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 2011.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS MULTIMIDIA
PRE-REQUISITOS: nao possuli B
PROFESSOR DA AREA DE: COMPUTACAO

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 2 CREDITOS
Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e Humanistica

T P 30h em aulas
2 2 tedricas
Unidade Curricular 1l - Formagéo Especifica 30h em aulas
préticas
laboratoriais
Unidade Curricular 11l - Formagéo CreQ|to§ _Eletlvos
Obrigatérios
Complementar de Créditos Eletivos
Enriguecimento .
Livres

Atividade Curricular Obrigatoria
3. EMENTA

Introducdo a Sistemas Multimidia/Hipermidia. Autoria: Plataformas para Multimidia;
Processo de Desenvolvimento de Aplicacdes Multimidia. Ferramentas de
Desenvolvimento. Audio: Propriedades Fisicas do Som, Representacdo Digital,
Processamento e Sintese de Som. Imagens: Representacdo Digital, Dispositivos
Gréficos, Processamento. Desenhos: Representacdo de Figuras. Video: Interfaces,
Processamento. Animacao. Aulas préticas laboratoriais

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

A disciplina objetiva apresentar ao aluno a capacidade de escrever programas de acao
multimidia e hipermidia, como aplicagfes voltadas para a publicacdo cientifica on-line, a
visualizacdo cientifica em geral, as pecas instrucionais, jogos ou tutoriais para qualquer
area de conhecimento, os programas para uso em marketing, arte, entretenimento,
medicina e muitas outras.

Especificos:

-Introduzir aspectos conceituais sobre sistemas multimidia/hipermidia.

-Conhecer as caracteristicas fundamentais que definem um produto multimidia;

-Utilizar técnicas de elaboracéo e desenvolvimento de aplicagfes multimidia;

-Exercitar 0 uso de ferramentas de apoio a producdo multimidia.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

PAULA Filho, Wilson de P&dua. Multimidia: conceitos e aplicacdes. 2ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2011.

PEREIRA, Valéria Arriero. Multimidia Computacional: producdo, planejamento e
distribui¢cdo. Florianopolis: Visual Books, 2001.

SOUZA, Renato Antdnio de. Multimidia em Educacgéo a Distancia. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2016.

VASCONCELOS, Laércio. Multimidia nos PCs Modernos. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2003.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: COMPUTAC}AO GRAFICA
PRE-REQUISITOS: n&o possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular 1 - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 30h em aula tedrica
2 2 presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 30h em aula pratica

laboratorial presencial

Unidade  Curricular Il -  Formagéo
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Origem e objetivos da computacéo grafica. Dispositivos e primitivas de entrada e saida.
Sistemas e equipamentos gréaficos. Algoritmos para conversao matricial e preenchimento
de primitivas gréficas. Transformagfes bidimensionais e tridimensionais. Transformacdes
de projecdo paralela e perspectiva; camera virtual; transformacdo entre sistemas de
coordenadas 3D. Visualizacdo 3D: projecdes, modelos, iluminacdo e eliminacdo de
superficies ocultas.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Conhecer os métodos que permitem a visualizagdo de informagdes armazenadas na
memoria do computador. Descrever, representar e visualizar objetos graficos espaciais,
dotando o aluno com a capacidade de resolver problemas que envolvam a utilizacdo de
imagens, nos diversos campos de aplicacéo.

Especificos:

Apresentar conceitos de Computacao Grafica;

Estudar as principais areas da computacao gréafica e suas aplicacoes;

Apresentar processos de transformacéo bi e tridimensionais;

Trabalhar técnicas de suavizacado e realidade virtual.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA

BASICA:

AZEVEDO, Eduardo. Computacdo Gréafica — Teoria e Préatica. Rio de Janeiro: Elsevier,
2003, 22 Reimpressao.

FALLEIROS, Dario Pimentel. O mundo grafico da informatica. Sdo Paulo: Futura, 2003.
FOLEY, J. D., VAN DAM, A, FEINER, S. K., HUGUES, J. F. Computer Graphics:
Principles and Practice. Massachusetts: Addison-Wesley, 2th.ed., 1991.

JOSE, Fialho, M., REIS, Souza, B. D. Projetos Graficos - Fundamentos 2D e 3D. S&o
Paulo: Erica, 2015.

COMPLEMENTAR:

AMMERAAL, Zhang. Computacdo Grafica para Programadores Java. 22 edi¢cdo. Rio de
Janeiro: LTC, 2008

ANDALO, Flavio. Modelagem e Animac&o 2D e 3D para Jogos. S&o Paulo: Erica, 2015.
PERUCIA, Alexandre; BERTHEM, Antdnio Cérdova; BERTSCHINGER, Guilherme

Lage; MENEZES, Roberto Ribeiro Castro. Desenvolvimento de Jogos Eletronicos — Teoria
e Pratica. Sdo Paulo: Novatec Editora, 2005.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS DIGITAIS
PRE-REQUISITOS: MATEMATICA DISCRETA

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica

T P 60h em aula tedrica

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica :
4 0 presencial

Unidade Curricular 1] - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Funcdes e Portas Logicas - Circuitos Légicos, Algebra de Boole e Simplificacdo de
Circuitos, Circuitos Combinacionais, Circuitos Sequenciais, Introducdo aos
microcontroladores.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Conceito de sistemas digitais; sistemas numéricos; portas légicas algebra booleana e
minimizacdo de circuitos; circuitos combinacionais; circuitos sequenciais, introducdo aos
microcontroladores.

5. BIBLIOGRAFIA

CAPUANO, Francisco Gabriel. SISTEMAS DIGITAIS: circuitos combinacionais e
sequenciais. Sdo Paulo: Erica, 2014.

Costa, Cesar da. Projetos de circuitos digitais com FPGA. 3 ed. rev. e atual. Sao
Paulo: Erica, 2014.

NASCIMENTO, José Lucimar do. SISTEMAS DIGITAIS FUNDAMENTOS E
APLICAGOES. Bookman Companhia Editora Ltda, a Division of Artmed Editora SA, 2007.
ZANCO, Wagner da Silva. Microcontroladores PIC®: técnicas de software e hardware
para projetos de circuitos eletrdnicos com base no PIC16F877A. 2. ed. Sao Paulo: Erica,
2008.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE I
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formagédo Geral e
Humanistica
T P 45h em aula tedrica
3 1 presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 15h em aula pratica

laboratorial presencial

Unidade  Curricular 1l -  Formacéo
Complementar/integradora

Unidade Curricular 1V - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

. Geréncia de Projetos. Verificacdo e Validacdo. Qualidade de Software. Melhoria de
Processos: CMMI, MPSBr. Evolucdo de Software. Gerenciamento de configuragdo e
Mudancas.
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4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Esta disciplina objetiva introduzir as principais atividades no contexto de gerenciamento e
desenvolvimento de software. Para isto, primeiro € discutido o gerenciamento de projetos,
gerenciamento de projetos de software, PMBOK e suas &reas de conhecimentos.
Conceitos relacionados a qualidade de software, verificacdo e validacdo de software s&o
introduzidos no decorrer da disciplina. Processos de melhoria continua sdo demonstrados
bem como o gerenciamento de configuracio e mudancas nos processos de
desenvolvimento de software. Finalizando a disciplina com o tépico com conceitos e
técnicas sobre evolucao de software.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

PRESSMAN, Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: uma abordagem
profissional. 8a ed., Porto Alegre: AMGH, 2016.

MENEZES, Luis César de Moura. Gestdo de Projetos: com abordagem dos métodos
ageis e hibridos. 42 Edicdo, Sao Paulo, Atlas, 2018

SOMMERYVILLE, lan. Engenharia de Software. 8a ed., Sdo Paulo: Addison-Wesley, 2007.
YOUNG, Michal; PEZZE, Mauro. Teste e Andlise de Software — Processos, Principios e
Técnicas. Porto Alegre: Bookman, 2008.

COMPLEMENTAR:

SBROCCO, José Henrique T. de C.; MACEDO, Paulo Cesar de. Metodologias Ageis —
Engenharia de Software Sob Medida. 1a Edicéo, S4o Paulo: Erica, 2012.

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e
padrbes. 32 Edicdo, Rio de Janeiro, LTC, 2009.

PMI - Project Management Institute. Um Guia do Conjunto de Conhecimentos do
Gerenciamento de Projetos (PMBOK® Guide) — 62. Edicdo. Editora PMI, 2018.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM BANCO DE DADOS
PRE-REQUISITOS: ndo possuli

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formagdo Geral e
Humanistica

T P 60h em aula tedrica a
4 0 distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

Unidade Curricular 1] - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular 1V - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Bancos de Dados de Objetos: Conceitos; Padrdes, Linguagens e Projeto de Bancos de
Dados de Objetos; Bancos de Dados Objeto-Relacional. Banco de Dados Distribuidos:
Conceitos; Tipos; Controle de Concorréncia e Recuperagdo. Business Intelligence:
Conceitos; Data Warehouse e OLAP; Data Mining. Tecnologias Emergentes: Banco de
Dados Temporais; Bancos de Dados Dedutivos; Bancos de Dados de Internet e XML;
Bancos de Dados Méveis; Bancos de Dados de Multimidia; Banco de Dados NoSQL; Big
Data.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

A disciplina objetiva oportunizar ao aluno entender e utilizar banco de dados né&o-
convencionais, compreendendo 0s conceitos e tecnologias emergentes em banco de
dados.

Especificos:

Introduzir conceitos sobre bancos de dados orientados a objeto e objeto-relacionais;
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Identificar caracteristicas acerca dos bancos de dados distribuidos;
Aplicar técnicas de analise e mineracdo em sistemas de banco de dados;
Discutir tecnologias e aplicacdes emergentes em banco de dados.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ALVES, William Pereira. Banco de dados. Sao Paulo: Erica, 2014.

DE CASTRO, Leandro Nunes; FERRARI, Daniel Gomes. Introducdo a mineracdao de
dados: conceitos basicos, algoritmos e aplicagdes. Sdo Paulo: Saraiva, 2016.
RAMARKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de gerenciamento de banco
de dados. 3.ed. Porto Alegre: AMGH, 2011.

TURBAN, Efraim et al. Business intelligence: um enfoque gerencial para a inteligéncia do
negocio. Porto Alegre: Bookman, 2009.

COMPLEMENTAR:

DAVENPORT, Thomas H. Big Data no trabalho: derrubando mitos e descobrindo
oportunidades. Rio de Janeiro, Elsevier, 2014.

ELMASRI, Ramez E.; NAVATHE, Shamkant. Sistemas de banco de dados. 6.ed. Séo
Paulo: Pearson, 2011.

GOLDSCHMIDT, Ronaldo. Data Mining: Conceitos, Técnicas, algoritimos, orientacées e
aplicacbes. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015.

TAN, Pang-Ning; STEINBACH, Michael;, KUMAR, Vipin. Introducdo ao DATA MINING:
Mineracao de Dados. Florian6polis: Visual Books, 2009.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO |
PRE-REQUISITOS: 55% dos Créditos do Curso

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular 1 - Formacdo Geral e
Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica T P 60h em atividades de

0 4 campo

Unidade Curricular i - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Definicdo do local do estagio e documentacédo necessaria; Plano de Atividades; Coleta de
dados.

Desenvolvimento das atividades relacionadas a Resolucao Interna sobre Atividades de
Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da Computagéo

4. OBJETIVO

Proporcionar ao discente a vivéncia profissional na area da computacdo, de modo que
esse possa consolidar as habilidades, os conhecimentos e experiéncias adquiridas ao
longo da realizagdo de seu curso, potencializando ainda mais sua formagao, o
relacionamento humano e futura insercdo no mercado de trabalho;

5. BIBLIOGRAFIA

Projeto Estagio Supervisionado de ciéncia da Computacao

- Regulamento Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da Computacao
- Diretrizes para cursos de Graduacdo MEC

- Lei Federal n® 6.494/1977 (regulamentac&o)

- Lei Federal n°® 8.859/1994 (nova redac¢éao)

- Medida Provisoria n° 2.164-41/2001

- Lei Federal n® 11788/08
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |
PRE-REQUISITOS: TEORIA E METODOS DE PESQUISA + 75% DOS CREDITOS DO
CURSO

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS - 4 CREDITOS
Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica

T P 60h em aula tedrica
4 0 presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

Unidade Curricular 1l - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Elaboracdo de projeto de pesquisa ao nivel de graduacao.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Proporcionar ao aluno a capacidade de elaborar, através de métodos de investigagéo,
pesquisa, andlise e desenvolvimento tedricos ou praticos, de assuntos relacionados a
area de Ciéncia da Computacéo, o projeto de pesquisa que permeara o desenvolvimento
inicial de seu trabalho de concluséo de curso.

Especificos:

- Desenvolver o projeto de pesquisa de concluséo de Curso em Ciéncia da computacao.

- Estruturar um trabalho cientifico, com suas diversas fases segundo a Associacao
Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).

- Acompanhar os trabalhos na perspectiva do conhecimento cientifico, através da
elucidacao da trajetoria da pesquisa cientifica e académica.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdugdao a metodologia do trabalho cientifico:
elaboracéao de trabalhos na graduacao. 10. ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.

FACHIN, Odilia. Fundamentos de metodologia. 6. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2017.
MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia do trabalho
cientifico: projetos de pesquisa / pesquisa bibliografica/ teses de doutorado, dissertagfes
de mestrado, trabalhos de concluséo de curso. 8. ed. S&o Paulo: Atlas, 2017.
NASCIMENTO, Luiz Paulo do. Elaboracdo de projetos de pesquisa: monografia,
dissertacdo, tese e estudo de caso, com base em metodologia cientifica. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2012.

SANTOS, Joao Almeida; PARRA FILHO, Domingos. Metodologia cientifica. 2. ed. Séao
Paulo: Cengage Learning, 2011.

COMPLEMENTAR:

BELL, Judith. Projeto de Pesquisa: Guia para Pesquisadores Iniciantes em Educacdo,
Saude e Ciéncias Sociais. 4. ed — [Dados eletrénicos]. — Porto Alegre: Artmed, 2008.
BOAVENTURA, Edivaldo M. Metodologia da Pesquisa: Monografia, Dissertacdo, Tese.
Séo Paulo: Atlas, 2004.

CRESWELL, W., J. Investigacdo Qualitativa e Projeto de Pesquisa: Escolhendo entre
Cinco Abordagens. 3. ed. — Dados eletrénicos. — Porto Alegre: Penso, 2014.

FACHIN, Odilia. Fundamentos de Metodologia. 5. ed. Sdo Paulo: Saraiva 2006.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 1989.

ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 4. Ed.
Curitiba: Jurua, 2009.

MARTINS, Roberto Antbnio; MELLO, Carlos Henrique Pereira; TURRIONI, Jodo Batista.
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Guia para elaboracado de monografia e TCC em engenharia de producéo. Sao Paulo:
Atlas, 2014

METRING, Robert Araljo. Pesquisas cientificas: planejamento para iniciantes. Curitiba:
Jurud, 2009.

QUEIROZ, Rafael Mafei Rabelo. Monografia juridica: passo a passo. Rio de Janeiro:
Forense; S&o Paulo: METODO: 2015.

SEVERINO, Antonio J. Metodologia do trabalho cientifico. 22.ed. Sdo Paulo: Cortez, 2002.
TAFNER Elizabeth Penzlien et al. Metodologia do trabalho académico. 2. ed. Curitiba:
Jurua, 2009.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTERAQAO HOMEM E COMPUTADOR
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular |1 - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 30h em aula tedrica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 4 0 presenma! s
30h em aula teodrica a
distancia

Unidade Curricular 1] - Formacéo
Complementar/Integradora

Unidade Curricular 1V - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Fatores Humanos em Software Interativo: Teoria, Principios e Regras Basicas. Estilos
Interativos. Linguagens de Comandos. Manipulagdo Direta. Dispositivos de Interacao.
Padrdes para Interface. Usabilidade: DefinicAo e Métodos para Avaliacdo. Realidade
Virtual: Natureza e Beneficios. Componentes: Graficos e Sons. A Natureza da Iteragcdo
com o Usuério e Ambientes Virtuais. Ergonomia

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Compreender a importancia da interface com o usuario nos sistemas computacionais.
Conhecer técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de interfaces, com maior
usabilidade para o usuario final.

Especificos:

Descrever a importancia da qualidade da interface de sistemas interativos;

Explicitar a contribui¢cdo das vérias disciplinas para o desenvolvimento de interfaces;
Introduzir os fundamentos de uma interface de qualidade;

Tomar conhecimento das técnicas de desenvolvimento de interfaces para sistemas
interativos;

Utilizar ferramenta(s) de desenvolvimento de interfaces;

Apreender as técnicas de avaliagdo de interfaces de sistemas interativos;

Identificar os problemas sentidos pelos utilizadores na interagdo com uma aplicacdo
através de modelos de interacao;

Mostrar a necessidade de testes de usabilidade no processo de desenvolvimento de
software.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Dul, Jan; WEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia Pratica. 3. ed. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2012.

KALBACH, James. Design de navegacdo Web: otimizando a experiéncia do usuario.
traducdo: Eduardo Kessler Piveta. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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NIELSEN, Jakob. Usabilidade na web: Projetando websites com qualidade. Elsevier: Rio
de Janeiro, 2007.

OLIVEIRA NETTO, Alvim Antonio de. IHC - Interacdo Humano Computador Modelagem e
Gerencia de Interfaces com o Usuério. Florianépolis: VisualBooks, 2004

ORTH, Afonso Inacio. Interfaces homem-maquina. Porto alegre: AlO, 2005.
COMPLEMENTAR:

BORGES, Roberto Cabral de Mello. Comunicacdo Homem-Maquina. Porto Alegre:
UFRGS, 2002. Disponivel em: http://www.inf.ufrgs.br/~cabral/Apostila.IHC.doc

DUL, Jan; WEERDMEESTER, Bernard. Ergonomia Pratica. Sdo Paulo: Edgard Blucher,
2004.

DAMASCENO, Anielle. Webdesign: Teoria & Pratica. Floriandpolis: Visual Books, 2003
PRATES, R.O.; BARBOSA, S.D.J., Avaliagdo de Interfaces de Usuario - Conceitos e
Métodos. Jornada de Atualizacdo em Informatica (JAI), XXIllI Congresso da SBC, 2003.
SOUZA, C.S.; LEITE, J.C.; PRATES, R.O.; BARBOSA, S.D.J., Projeto de Interfaces de
Usuario: perspectivas cognitivas e semiéticas. Jornada de Atualizacdo em Informatica
(JAI), Congresso da SBC, 1999.

ZAMBALDE, André Luiz. Interface Homem-Maquina e Ergonomia. Lavras: UFLA/FAEP,
2004

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL
PRE-REQUISITOS: n&o possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formagédo Geral e
Humanistica
T P 45h em aula tedrica
3 1 presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 15h em aula pratica

laboratorial presencial

Unidade  Curricular 1l -  Formacéo
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Fundamentos da Inteligéncia computacional. Légica de primeira ordem. Representacao do
conhecimento. Sistemas Especialistas. Agentes e Problemas de Buscas. Logica Fuzzy.
Redes Neurais e Algoritmos Genéticos. Aprendizado de Maquina. Processamento de
Linguagem Natural.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Apresentar 0s conceitos fundamentais que dardo suporte as técnicas para o
desenvolvimento de sistemas inteligentes.

Especificos:

Apresentar a aplicacdo dos sistemas inferenciais dos calculos proposicional e de
predicados na validacdo de argumentos para uso em sistemas inteligentes;

Desenvolver um programa em Prolog;

Apresentar conceitos e esquemas de representacdo de conhecimento para o
desenvolvimento de linguagens simbdlicas;

Apresentar os problemas, espacos de problemas e buscas e suas técnicas para resolucéo
de problemas.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
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BRAGA, A.P; LUDERMIR, André Ponce de Leon; BERNARDA, Teresa, Redes Neurais
Artificiais: Teoria e Aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 2a edicao, 2007.

FACELI, Katti et all. Inteligéncia Artificial : Uma Abordagem de Aprendizagem de Maquina
/ - Rio de Janeiro : LTC, 2011.

HAYKIN, Simon Redes neurais [recurso eletrdnico]: principios e pratica / Simon Haykin ;
traducao Paulo Martins Engel. — 2. ed. — Dados eletronicos. — Porto Alegre: Bookman, 20
RICH, Elaine; KNIGHT, Kevin. Inteligéncia Artificial. S&o Paulo: Makron Books, 1994.
RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2005
COMPLEMENTAR:

CHARNIAK, E.; McDERMOTT, D. Introduction to Artificial Intelligence. Michigan, USA:
Addison — Wesley, 1985.

NILSSON, N.J. Artificial Intelligence: a new synthesis. San Francisco, CA: Morgan
Kaufmann, 1998.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: SISTEMAS DISTRLBU[DOS
PRE-REQUISITOS: INTRODUCAO A REDE DE COMPUTADORES

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica

T P 15h em aula teérica
1 presencial
30h em aula teérica a
distancia
e 15h em aula pratica
laboratorial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

Unidade Curricular 1] - Formagéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular 1V - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Conceito de Sistemas Distribuidos: Geréncia de processos, middleware, Computacdo em
Nuvem, Computacdo em Grade, Redes de Sensores, desafios e tendéncias. Primitivas de
Sistema: funcdes execs, fork, e controle de processos. Problemas Basicos em
Computagdo Distribuida: Concorréncia de Processos, Exclusdo Mutua (threads e
semaforos), deadlock e algoritmos de exclusdo matua. Comunicacgéo distribuida: sockets,
Difusdo de Mensagens, comunicacdo de grupo e Remote Procedure Call (RPC).
Sincronizagdo de Reldgios: algoritmos de sincronizacdo de reldgios.Tolerancia a Falhas.
Segurancga: mecanismos de seguranca e Firewall.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Geral:

Prover o conhecimento dos conceitos basicos de sistemas distribuidos, bem como de
técnicas e critérios de projeto e implementagéo.

Especificos:

1 - Conceituar os diversos tipos e caracteristicas dos sistemas distribuidos;

2 - Apresentar os diversos tipos de primitivas de sistema e comunicacdo de processos
como Inter-Process Communication (IPC);

3 - Analisar 0 acesso concorrente aos recursos em sistemas distribuidos, assim como os
principais algoritmos de exclusdo mutua.

4 - Descrever 0s principais mecanismos de comunicacdo e de sincronizagéo de relégios
em sistemas distribuidos;

5 - Apresentar 0s principais mecanismos de troca de mensagens em sistemas
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distribuidos;

6 - Descrever as principais técnicas de tolerancia a falhas a fim de propor inovacdes e
melhorias.

7 - Apresentar o conceito de Seguranca e mecanismos de seguranca aplicados na
protecéo de Sistemas distribuidos.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

TANENBAUM, Andrew S; STEEN, Maarten van. Sistemas distribuidos: principios e
paradigmas. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007 402 p. ISBN 9788576051428.
COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T.; BLAIR, G. Sistemas Distribuidos:
Conceitos e Projeto. Tradugado: Jodao Eduardo Nobrega Tortello; Revisdo técnica:
Alexandre Carissimi. 5. ed. Dados eletronicos — Porto Alegre RS: Bookman, 2013.
STEVENS, W. R.; FENNER, B.; RUDOFF, Andrew M. Programacao de rede UNIX: API
para soquetes de rede. Porto Alegre RS, Bookman 2005.

COMPLEMENTAR:

STEEN, M. van; TANENBAUM, A. S. Distributed Systems. 3ed. CreateSpace Independent
Publishing Platform; 3.01 edition (February 1, 2017). Disponivel em: (for free)
https://www.distributed-systems.net/index.php/books/ds3/.

RIBEIRO, Uira. Sistemas Distribuidos: Desenvolvendo aplicagdes de Alta performance no
Linux. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2005.

LAMPORT, Leslie. SHOSTAK, Robert. PEASE, Marchal. The Byzantine General Problem.
Vol.4, No. 3. ACM: Trasactions on Programming Languages and Systems, 1982. Pg. 382-
401.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: GERENCIAMENTO DE PROJETOS DE SOFTWARE
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica

T P 60h em aula tedrica a

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 4 0 distancia

Unidade Curricular i - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Definicdo de projeto e geréncia de projetos. O Guia PMBOK. Areas de conhecimento da
geréncia de projetos. Iniciagdo, planejamento, execucdo, controle e encerramento de
projetos. Estimativas de tempo e custos de projetos de software. Ferramentas de
gerenciamento de projetos. Gerenciamento de riscos em projetos de desenvolvimento de
software. Metodologia SCRUM (origem, papéis e cerimonias). Modelos de Melhoria de
processo de software.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Proporcionar ao aluno uma compreensdo dos principais conceitos e processos do
gerenciamento de projetos e também das técnicas e ferramentas utilizadas na gestéo de
projetos de software.

Especificos:

Conhecer os principais conceitos de gerenciamento de projetos.

Identificar as diferentes &reas do conhecimento em gerenciamento de projetos do
PMBOK.

Conhecer e utilizar ferramentas de gerenciamento de projetos.
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Adquirir conhecimento e habilidades para planejar, executar e controlar projetos de
software.

Identificar as atividades de gerencia de projetos de software.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

PRIKLADNICKI, Rafael; WILLI, Renato; MILANI, Fabiano. Métodos &geis para
desenvolvimento de software. Porto Alegre: Bookman, 2014.

MENEZES, Luis César de Moura. Gestdo de Projetos: com abordagem dos métodos
ageis e hibridos. 42 Edicao, Sao Paulo, Atlas, 2018

PMI - Project Management Institute. Um Guia do Conjunto de Conhecimentos do
Gerenciamento de Projetos (PMBOK® Guide) — 43. Edicdo. Editora PMI, 2008.
COMPLEMENTAR:

PMI - Project Management Institute. Um Guia do Conjunto de Conhecimentos do
Gerenciamento de Projetos (PMBOK® Guide) — 62. Edicdo. Editora PMI, 2018.

SBROCCO, José Henrique T. de C.; MACEDO, Paulo Cesar de. Metodologias Ageis —
Engenharia de Software Sob Medida. 1a Edi¢do, S&o Paulo: Erica, 2012.

MARTINS, J.C.C. Gerenciando Projetos de Desenvolvimento de Software com PMI, RUP ¢
UML. 5. Ed. Rio de Janeiro: Braspost, 2010.

KERZNER, Harold. Gestdo de Projetos: As melhores préticas. Porto Alegre: Bookman,
2006.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: COMPUTACAO FORENSE
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica

T P 60h em aula tedrica a

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 4 0 distancia

Unidade Curricular i - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Introducdo a Computacéo Forense. Modelos de Processo de Investigacdo; Procedimentos:
preparacdo; coleta de dados; andlise dos dados; apresentagdo dos resultados.
Ferramentas Periciais. Crimes Digitais e Ameacas Digitais. Mecanismos de Protecao.
Desafios e Oportunidades.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Possibilitar ao estudante compreender como a Computagdo Forense pode ser utilizada
para a comprovacao de crimes digitais, a partir da analise de computadores e dispositivos
de armazenamento.

Especificos:

-Introduzir conceitos gerais sobre a Computacédo Forense;

-Contextualizar a Lei Geral de Prote¢cédo de Dados Brasileira;

-ldentificar formas de manipulacéo de evidéncias eletrénicas;

-Fundamentar as principais modalidades de crimes digitais;

-ldentificar as principais ameacas digitais;

-Apresentar os principais mecanismos de protecao contra ameacas digitais.

-Exemplificar a utilizagdo dos métodos e ferramentas da computagéo forense em diferentes
contextos.

-Aplicar os conceitos de computacao forense através de experimentos praticos.
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5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

BRASIL. DECRETO N° 12.737/2012, DE 31 DE NOVEMBRO DE 2012. Dispde sobre a
tipificacdo criminal de delitos informéticos; altera o decreto-lei n°® 2.848, de 7 de
dezembro de 1940 — cédigo penal; e d& outras providéncias. Brasilia,DF, nov 2012.
Disponivel em: <https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2012/lei/112737.htm>.
Acesso em: 20 de Marc¢o de 2020.

BRASIL. LEI N° 13.709, DE 14 DE AGOSTO DE 2018. Esta Lei dispde sobre o
tratamento de dados pessoais, inclusive nos meios digitais, por pessoa natural ou
por pessoa juridica de direito publico ou privado, com o objetivo de proteger os
direitos fundamentais de liberdade e de privacidade e o livre desenvolvimento da
personalidade da pessoa natural. Brasilia, 14 de agosto de 2018. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2018/Lei/L13709.htm>. Acesso em:
21 de Marco de 2020.

ELEUTERIO, P. M. DA SILVA: MACHADO, M. P. Desvendando a Computacao Forense.
Novatec Editora Ltda, Sdo Paulo - SP Brasil, pp. 1-200, Sétima Reimpressao 2019.
FARMER, Dan; VENEMA, Wietse. Pericia forense computacional. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.

JUSTICA, Ministério da; SEGURANCA PUBLICA, Secretaria Nacional de. Procedimento
Operacional Padréo: Pericia Criminal. 2013. Disponivel em:
<http://politec.mt.gov.br/arquivos/File/institucional/manual/procedimento_operacional_padra
o-pericia_criminal.pdf>. Acesso em: 21 de Marco de 2020.

COMPLEMENTAR:

ALMEIDA J. S., NASCIMENTO L. S., JOSE D. A. M. Computer Forensics: A Linux Case
Study Applied to Pedophilia Crime Investigation in Brazil. International Journal of
Cyber-Security and Digital Forensics (IJCSDF) 8(1): 31-42, 2019 ISSN: 2305-0012.

Anais da SBSEG: Simpédsio Brasileiro em Seguranca da Informacgdo e de Sistemas
Computacionais. Link: https://sol.sbc.org.br/index.php/sbhseg.

CERT.br. Estatisticas dos Incidentes Reportados ao CERT.br: Incidentes reportados ao
certbr — Janeiro a Dezembro de 2017. 2017. Disponivel em: <
https://www.cert.br/stats/incidentes/2017-jan-dec/tipos-ataque.html>. Acesso em: 25 de
Margo 2020a.

MARTINS, J. C. Cordeiro. Gestdo de projetos de seguranca da informacdo. Rio de
Janeiro: Brasport, 2003.

NMAP.Org. Nmap Security Scanner: Introduction. 1. 2017. Disponivel em:
<https://nmap.org/>. Acesso em: 02 Marco de 2020.

POLASTRO, M. DE CASTRO; ELEUTERIO, P. M. DA SILVA. NuDetective: a Forensic
Tool to Help Combat Child Pornography through Automatic Nudity Detection.
(Spanha), pp. 349-353, IEEE Workshops on Database and Expert Systems
Applications(DEXA), Bilbao - ES, September 2010, DOI: 10.1109/DEXA.2010.74.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO Il
PRE-REQUISITOS: Estagio Supervisionado |

2. DISTRIBUI(}AO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular 1 - Formacdo Geral e
Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica T P 60h em atividades de
0 4 campo
Unidade Curricular i - Formacao
Complementar/Integradora
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Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Execucdo do Plano de Atividades; Desenvolvimento das atividades relacionadas a
Resolucdo Interna sobre Atividades de Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da
Computacédo

4. OBJETIVO

Proporcionar ao discente a vivéncia profissional na area da computacdo, de modo que
esse possa consolidar as habilidades, os conhecimentos e experiéncias adquiridas ao
longo da realizacdo de seu curso, potencializando ainda mais sua formagao, o
relacionamento humano e futura inser¢cdo no mercado de trabalho;

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Projeto Estagio Supervisionado de ciéncia da Computagéo

- Regulamento Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da Computacao

- Diretrizes para cursos de Graduacao MEC

- Lei Federal n°® 6.494/1977 (regulamentacéo)

- Lei Federal n°® 8.859/1994 (nova redacao)

- Medida Provisoria n° 2.164-41/2001

- Lei Federal n® 11788/08

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I
PRE-REQUISITOS: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formagdo Geral e
Humanistica

T P 60h em aula tedrica a

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 4 0 distancia

Unidade Curricular 1] - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular 1V - Crédito de livre escolha
3. EMENTA
Elaboracdo de monografia de conclusdo de curso: Estrutura e normalizacdo; coesédo e
coeréncia textual.
4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Proporcionar ao aluno a capacidade de elaborar, através de métodos de investigacao,
pesquisa, andlise e desenvolvimento tedricos ou praticos, de assuntos relacionados a
area de Ciéncia da Computacéo, o projeto de pesquisa que permeara o desenvolvimento
inicial de seu trabalho de concluséo de curso.
Especificos:
- Desenvolver o projeto de pesquisa de conclusédo de Curso em Ciéncia da computacao.
- Estruturar um trabalho cientifico, com suas diversas fases segundo a Associacao
Brasileira de Normas Técnicas (ABNT).
- Acompanhar os trabalhos na perspectiva do conhecimento cientifico, através da
elucidacao da trajetoria da pesquisa cientifica e académica.
5. BIBLIOGRAFIA
BASICA:
ANDRADE, Maria Margarida de. Introdu¢ao a metodologia do trabalho cientifico:
elaboracéao de trabalhos na graduacdo. 10. ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.
FACHIN, Odilia. Fundamentos de metodologia. 6. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2017.
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MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia do trabalho
cientifico: projetos de pesquisa / pesquisa bibliografica/ teses de doutorado, dissertacfes
de mestrado, trabalhos de conclusao de curso. 8. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2017.
NASCIMENTO, Luiz Paulo do. Elaboracdo de projetos de pesquisa: monografia,
dissertacdo, tese e estudo de caso, com base em metodologia cientifica. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2012.

SANTOS, Joao Almeida; PARRA FILHO, Domingos. Metodologia cientifica. 2. ed. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2011.

COMPLEMENTAR:

APOLLINARIO, Fébio. Dicionario de Metodologia Cientifica: Um Guia para a Produc&o
Cientifica. Sao Paulo: Atlas, 2004.

BELL, Judith. Projeto de Pesquisa: Guia para Pesquisadores Iniciantes em Educacéo,
Saude e Ciéncias Sociais. Porto Alegre: Artmed, 2008.

CRESWELL, W., J. Investigacdo Qualitativa e Projeto de Pesquisa: Escolhendo entre
Cinco Abordagens. Porto Alegre: Penso, 2014.

LAKATOS, Eva Maria, MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia Cientifica. 4. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2004.

MATTAR NETO, Jo&o Augusto. Metodologia Cientifica na Era da Informética. 2. ed. S&o
Paulo: Saraiva, 2005.

MARTINS, Roberto Antdnio; MELLO, Carlos Henrique Pereira; TURRIONI, Jodo Batista.
Guia para elaboracdo de monografia e TCC em engenharia de produgéo. S&o Paulo:
Atlas, 2014

QUEIROZ, Rafael Mafei Rabelo. Monografia juridica: passo a passo. Rio de Janeiro:
Forense; S&o Paulo: METODO: 2015.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: REALIDADE VIRTUAL E AUMENTADA
PRE-REQUISITOS: Nao possui
PROFESSOR DA AREA DE: Computacdo Tecnolégica

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formagdo Geral e
Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

Créditos Eletivos | T P | 30h em aulas tedricas e
Unidade Curricular Ill - | Obrigatorios 2 2 30h em aulas praticas
Formagdo Complementar de laboratoriais
Enriguecimento Créditos Eletivos

Livres

Atividade Curricular Obrigatéria

3. EMENTA

Légica Fuzzy. Redes Neurais e Algoritmos Genéticos. Aprendizado de Maquina.
Aprendizado Indutivo. Sistemas Especialistas. Processamento de Linguagem Natural.
Agentes Inteligentes. Robotica.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Apresentar as técnicas para o desenvolvimento de sistemas inteligentes.

Especifico

Fazer entender o conceito de LoOgica Fuzzy e apresentar suas técnicas de
desenvolvimento e aplicagtes;

Apresentar os fundamentos das redes neurais artificiais e suas aplicacdes;

Mostrar os conceitos de algoritmos genéticos e suas aplicacoes;

Apresentar a fundamentacao tedrica dos aprendizados de maquina e indutivo;
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Apresentar as técnicas de construcdo de sistemas especialistas;

Mostrar os fundamentos teoricos do processamento de linguagem natural;

Apresentar 0s conceitos tedricos dos sistemas baseados em agentes inteligentes;

Mostrar a importancia dos diversos tépicos abrangidos pela Inteligéncia Artificial no
desenvolvimento da robotica.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AZEVEDO, Eduardo. Desenvolvimento de jogos 3D e aplicagfes em realidade virtual. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2005.

SBC, Sociedade Brasileira de Computacdo. SVR 2008: Xl Symposium on virtual and
augmented reality. Jodo Pessoa, 2008.

SBC, Sociedade Brasileira de Computacdo. SVR 2008: Xl Symposium on virtual and
augmented reality. Porto Alegre, 2009.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INTRODUCAO A INTERNET DAS COISAS (IoT)
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular |1 - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 30h em aula teérica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 4 0 presenua! s
30h em aula tedrica a
distancia

Unidade Curricular 1] - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Conceito de internet das coisas - |0T - Internet of Things. Histdrico e evolucdo. Topologia.
Tecnologias para suporte ao 0T, protocolos. Interoperabilidade de sistemas. Conexao de
equipamentos: computadores, celulares, objetos, equipamentos, eletrodomésticos,
sensores, dispositivos diversos. Desenvolvimento de solugbes e tendéncias de mercado
na loT. Plataformas de Computacdo na Nuvem para loT

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Adquirir conceitos que fundamentam a Internet das Coisas bem como suas implicagdes;
Objetivos Especificos

- Obter, praticar e atualizar conhecimentos em tecnologias, ferramentas, dispositivos e
arquitetura de sistemas baseados em Internet das Coisas;

- Estimular a formacdo critica e criativa através do desenvolvimento de aplica¢des praticas
baseadas em Internet das Coisas.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Arshdeep Bahga & Vijay Madisetti. Internet of Things (A Hands-on-Approach). O Reilly.
2014

COELHO, Pedro.A Internet das Coisas - Introducdo Pratica.Lisboa: FCA, 2017.
MAGRANI, Eduardo. A Internet das Coisas. Rio de Janeiro: FGV, 2018.

SINCLAIR, BRUCE, IOT: como usar a "internet das coisas" para alavancar seus negocios.
Sao Paulo: Ed.: Auténtica Business, 2018.
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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: JOGOS E ENTRETENIMENTO DIGITAL
PRE-REQUISITOS: n&o possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica T P 60h em_aula pratica
0 4 laboratorial presencial

Unidade  Curricular 1l -  Formacéo
Complementar/integradora

Unidade Curricular 1V - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Introducéo aos Jogos Digitais: conceitos basicos; histérico; categorias; mercado. Projeto
de Jogos: arquitetura; ferramentas; processo de desenvolvimento. Desenvolvimento de
Jogos: game design; estrutura; algoritmos; componentes. Outros Aplicativos de
Entretenimento. Redes Sociais. TV Digital.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

A disciplina objetiva discutir conceitos relacionados a produgdo de entretenimento em
formato digital, tais como jogos e aplicativos para redes sociais, TV digital, entre outros,
proporcionando ao estudante o conhecimento basico para atuar no desenvolvimento de
softwares desse género, atendendo as demandas oriundas da area.

Especificos:

Introduzir conceitos relacionados a jogos e aplicativos de entretenimento digital;

Discutir questdes relacionadas ao mercado de jogos e entretenimento digital em
computacao;

Compreender requisitos necessarios para atuar no desenvolvimento de um produto
voltado ao entretenimento;

Exercitar a utilizacdo de ferramentas e técnicas que possibilitem o desenvolvimento de
jogos e aplicacdes de entretenimento.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ANDALO, Flavio. Modelagem e Animac&o 2D e 3D para Jogos. S&o Paulo: Erica, 2015.
AZEVEDO, Eduardo. Desenvolvimento de jogos 3D e aplicacbes em realidade virtual. Rio
de Janeiro:; Elsevier, 2005.

FERNANDES, Anita M. R. Jogos Eletrbnicos: Mapeando Novas Perspectivas.
Floriandpolis: Visual Books, 2009.

MARCELO, Antonio; PESCUITE, Julio C. Design de Jogos: Fundamentos. Sdo Paulo:
Brasport, 2009.

SALEN, Katie, ZIMMERMAN, Eric. Regras do jogo - Fundamentos do design de jogos.
S&o Paulo: Blucher, 2012.

COMPLEMENTARES:

BELL, Gavin. Criando Aplicagbes para Redes Sociais. Sado Paulo: Novatec, 2010.
SHANER, Pets. Aprenda video digital com experts. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
SOARES, Luis F. G.; BARBOSA, Simone D. J. Programando em NCL: desenvolvimento
de aplicacbes para Middleware Ginga, TV Digital e Web. Rio de Janeiro: Campus, 2009.
KEITH, C. Agile Game Development with Scrum. Addison-Wesley, 2010.

MILLINGTON, I.; FUNGE, J. Artificial Intelligence for Games. Morgan Kaufmann, 2006.
ROUSE, R. Game Design: Theory and Practice. Jones & Bartlett Publishers, 2001.
RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: Campus, 2004.

Resolugéo n° 028/2021 — CONEPE Pagina 61 de 89



ESTADO DE MATO GROSSO

SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA 288
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE MATO GROSSO '%?ﬁj
“CARLOS ALBERTO REYES MALDONADO” W
CONSELHO DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO - CONEPE s

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: AUTOMACAO E CONTROLE
PRE-REQUISITOS: Nao possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica
T P 30h em aula tedrica
2 2 presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica 30h em aula pratica

laboratorial presencial

Unidade  Curricular 1l -  Formacéo
Complementar/Integradora

Unidade Curricular 1V - Crédito de livre
escolha

3. EMENTA

Sistemas em Malha Aberta e Fechada. Controladores e Compensadores. Sensores,
Transdutores e Atuadores. Sistemas de Aquisicdo de Dados, Monitoracdo e Controle.
Simulagdo de Modelos de Sistemas. Elementos e Sistemas de Automacdo Industrial
(CNC, Maquinas, Manipuladores, Robés Industriais, Inspecdo e Medicdo). Ambiente de
Manufatura Integrada por Computadores (CIM, CAE, CAD, CAM, Tecnhologias de
Movimentac¢do, Tecnologia de Grupo). Tépicos de Robética

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Demonstrar técnicas aplicaveis na automacéao e controle tipo ON/OFF e PID com o uso de
microcontroladores através da leitura de sensores e controle de atuadores, com interface
a computadores.

Especifico

Desenvolver conceitos de métodos de controle de plantas de forma autbnoma através do
uso de microcontroladores;

Demonstrar a dindmica dos sensores e atuadores usados em automacao;

Compreender a teoria do controle PID;

Conhecer os fundamentos das tecnologias e métodos empregados no campo da
instrumentacdo, automacao e controle;

Aplicar teoria do controle e movimento.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CAPELLI, Alexandre. Automagéo Industrial: controle do movimento e processos
continuos, S&o Paulo: Editora Erica, 2004.

Costa, Cesar da. Projetos de circuitos digitais com FPGA. 3 ed. rev. e atual. - Sdo Paulo:
Erica, 2014.

Oliveira, André Schneider de; Andrade, Fernando Souza de.. Sistemas Embarcados:
Hardware e Firmware na Préatica. 2a Edig&o. Sao Paulo: Erica: 2010.

Prazos, Fernando. Automacéo de Sistemas & Robdtica. Rio de Janeiro: Ed. Axcel, 2002.
Richard C. DORF e Robert H. BISHOP. Sistemas de Controle Modernos. Rio de Janeiro:
Ed. LTC, 2009.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISQIPLINA: GOVERNANCA EM TI
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS
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Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica

T P 30h em aula tedrica

4 0 presencial

30h em aula tedrica a
distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

Unidade Curricular 1l - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Empreendedorismo: Conceito e Estudo dos Mecanismos e Procedimentos para Criacao
de Empresas. Perfil do Empreendedor. Plano de negdcios. Sistemas de Gerenciamento,
Técnicas de Negociacdo. Qualidade e Competitividade. Marketing, Business Project
Management - BPM

COBIT: Conceito e relacao de Governanca corporativa e Governanca de TI.

ITIL: Visdo geral do ITIL® V3 e seus principais conceitos e beneficios; Conceitos de
servigos, gerenciamento de servico, processos, funcdes e papéis;

Gestdo de projetos — PMBOK: Geréncia de Projetos: Principais Conceitos - Projeto,
Subprojeto, Programa, Operacdes e Geréncia de Portifélio;

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Apresentar os principais conceitos relacionados a Governanca de Tl e sua necessidade
atual nas empresas.

Especificos:

Conceituar Governanga em TI;

Conhecer as regulamenta¢fes da Governanca em TI;

Conhecer o modelo genérico de Governanca em T,

Conhecer as melhores praticas em comparagéo com a Governan¢a em TI;

Planejar, implementar e gerenciar a Governanca de TI;

Conhecer os modelos COBIT e ITIL de Governanga em TI;

Conhecer outros modelos que oferecem suporte a Governanca em TI.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

ALBERTIN, Rosa Maria de Moura; ALBERTIN, Alberto Luiz. ESTRATEGIAS DE
GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DE INFORMACAO ESTRUTURA E PRATICAS. ISBN:
978-85-352-3706-1, Campus Elsevier, 2009.

DORNELAS, José. Empreendedorismo, transformando ideias em negdcios - 72 Edicao.
Séo Paulo: Empreende, 2018.

LAHTI, C.; PETERSON R. Conformidade de Tl usando COBIT e ferramentas open source,
Ed. Atlas Book, Rio de Janeiro, 2006.

MOLINARO, Ramos, C. Gestdo de Tecnologia da Informacdo - Governanga de TI:
Arquitetura e Alinhamento entre Sistemas. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

MAGALHAES, Ivan Luizio; PINHEIRO, Walfrido Brito. Gerenciamento de Servico de Tl na
Pratica: Uma Abordagem com Base na ITIL. S&o Paulo: Novatec, 2007.
COMPLEMENTARES:

BROCKE, Vom, J., ROSEMANN, Michael. Manual de BPM: Gestdo de Processos de
Negocio. Porto Alegre: Bookman, 2013.

FERNANDES, Aguinaldo. ABREU. Implantando a Governanca de Tl — da estratégia a
gestado dos processos e servicos. Brasport, 2006.

HASHIMOTO, Marcos, BORGES, Candido. Empreendedorismo - Plano de negdcios em
40 ligbes - 12 edicdo. Sdo Paulo: Saraiva, 2014.

MANSUR, Ricardo. Governanca de TI. ISBN: 978-85-745-2322-4, Rio de Janeiro:
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Brasport, 2007.

MARTINS, José Carlos Cordeiro. Gerenciando projetos de desenvolvimento de software
com PMI, RUP e UML. Rio de Janeiro: Brasport, 2005.

MEREDITH, Jack R. Administragédo de projetos: uma abordagem gerencial. 42 ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2003.

WEILL, P.; ROSS, J. Governanca de Tl — Tecnhologia da Informac&o. MBooks, 2005.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: TELECOMUNICACOES
PRE-REQUISITOS: ndo possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica

T P 60h em aula tedrica a

Unidade Curricular Il - Formacéo Especifica 4 0 distancia

Unidade Curricular i - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Principios da Teoria da Informacao: Codificacdo da Informacdo e sua Medida, Entropia
de Cddigo. Transmissao da Informacdo e Modelagem do Sistema de Transmissao, Fluxo
de Informacdo por um Canal. Transmissdo Analdgica e Digital. Principios Béasicos de
Telefonia, Sistemas de Comutacdo. Técnicas de Modulagdo. Técnicas de Multiplexagéo.
Comunicagdes sem Fio. Comunicacdo Otica.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Dotar o aluno de conhecimentos dos métodos de troca de informacgdes entre dispositivos,
técnicas envolvidas, caracteristicas de cada modalidade de transferéncia de dados.
Especificos:

Introduzir conceitos sobre Portadoras de sinais, tipos de modulagdo RF: AM, FM,
multiplexadores, protocolos de comunicacao, camada de enlace, modulagédo analdgica e
digital, erros e correcdes de erros;

Apresentar estudo de caso envolvendo comunicagdes e tipos de protocolos;
Contextualizar tecnologia de comunica¢des emergentes.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

CARVALHO, de, L. P. Introdugdo a Sistemas de Telecomunicacdes - Abordagem
Historica. Rio de janeiro: LTC, 2014.

LOURTIE, Isabel. Sinais e Sistemas. Lisboa: Escolar Editora. 2007.

MEDEIROS, Julio Cesar de Oliveira. Principios de Telecomunicagfes: Teoria e Pratica.
S&o Paulo: Erica. 2004

MIYOSHI, Edson Mitsugo; SANCHES, Carlos Alberto. Projetos de Sistemas Radio. S&o
Paulo: Erica. 2002.

SA, Rui. Sistemas e Redes de Telecomunicacdes. Lisboa: FCA. 2005

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO llI
PRE-REQUISITOS: Estagio Supervisionado |l

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

‘ Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas
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Unidade Curricular 1 - Formacdo Geral e
Humanistica
Unidade Curricular Il - Formacao Especifica T P 60h em atividades de
0 4 campo

Unidade Curricular i - Formacéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular 1V - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Execucédo do Plano de Atividades; Escrita do Relatorio Final do Estagio Supervisionado.
Desenvolvimento das atividades relacionadas a Resolucdo Interna sobre Atividades de
Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da Computacdo

4. OBJETIVO

Proporcionar ao discente a vivéncia profissional na area da computacdo, de modo que
esse possa consolidar as habilidades, os conhecimentos e experiéncias adquiridas ao
longo da realizacdo de seu curso, potencializando ainda mais sua formacdo, o
relacionamento humano e futura insercdo no mercado de trabalho;

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

- Projeto Estagio Supervisionado de ciéncia da Computacao

- Regulamento Estagio Supervisionado do Curso de Ciéncia da Computacao

- Diretrizes para cursos de Graduacdo MEC

- Lei Federal n°® 6.494/1977 (regulamentacéo)

- Lei Federal n°® 8.859/1994 (nova redacgao)

- Medida Provis6ria n° 2.164-41/2001

- Lei Federal n® 11788/08

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
DISCIPLINA: PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS
PRE-REQUISITOS: ndo possui
2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS
Tipo de Disciplina Créditos Horas-aulas

Unidade Curricular 1 - Formacdo Geral e
Humanistica

T P 30h em aula tedrica
2 2 presencial

30h em aula prética
laboratorial presencial

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

Unidade  Curricular Il -  Formagéo
Complementar/Integradora
Unidade Curricular IV - Crédito de livre
escolha
3. EMENTA
Estudo de uma linguagem de programacédo orientada a objetos. Paradigma orientado a
objetos: classes, objetos, encapsulamento, polimorfismo, heranca, classes abstratas,
interfaces, agregacdo e composicdo. Estruturas da linguagem.
4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA
Desenvolver o raciocinio logico aplicado a solu¢gdes computacionais utilizando paradigma
programagcao orientada objeto.
Especificos:

e Compreender os conceitos basicos da Programacéo Orientada a Objetos;

e Modelar e implementar em uma linguagem de programacé&o orientada a objetos,
problemas de pequena e média complexidade;
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» Adquirir dominio basico de uma linguagem de programacéao orientada a objetos
através da aplicacdo prética dos conceitos aprendidos.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

AGUILAR, Luis Joyanes. Programacdo em C++: Algoritmos, estruturas de dados e
objetos. 2 ed. Sdo Paulo: McGrawHill, 2008.

AGUILAR, Luis Joyanes. Fundamentos de Programacdao:Algoritmos, estrutura de dados e
objetos: Algoritmos, estruturas de dados e objetos. 2 ed. Porto Alegre: AMGH, 2011.
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java Como Programar. 82 Edicdo. S&o Paulo: Pearson,
2010.

GAMMA, E., et al., Padrdes de Projeto - Solucdes Reutilizaveis de Software Orientado a
Objetos, Porto Alegre: Bookman, 2000.

SANTOS, Marcela Goncalves dos, SARAIVA, Mauricio de Oliveira e GONCALVES,
Priscila de Fatima. Linguagens de Programacao. Porto Alegre: SAGAH, 2018.
Complementar

BATES, Bert e SIERRA, Kathly. Use a Cabega! - Java. 2ed. Rio de Janeiro: AltaBooks,
2007.

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

DISCIPLINA: INOVACAO EM TECNOLOGIAS DIGITAIS
PRE-REQUISITOS: nao possui

2. DISTRIBUICAO DOS CREDITOS — 4 CREDITOS

Tipo de Disciplina Créditos | Horas-aulas

Unidade Curricular | - Formacdo Geral e
Humanistica

T P 30h em aula tebrica
4 |0 presencial
30h em aula teodrica a
distancia

Unidade Curricular Il - Formacao Especifica

Unidade Curricular i - Formacao
Complementar/Integradora

Unidade Curricular IV - Crédito de livre escolha

3. EMENTA

Conceito de Inovacédo. Tipos de Inovacdo. Gerenciamento do processo de inovacao.
Inovacéo disruptiva. Politicas de inovacao e desenvolvimento. Producéo e transferéncia
de conhecimento. Desafios do desenvolvimento tecnol6gico no Brasil. Tendéncias em
tecnologias digitais.

4. OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Objetivo Geral: Compreender o processo de inovacdo, as politicas e os desafios do
desenvolvimento tecnoldgico, bem como as principais tendéncias em tecnologias digitais.
Especificos:

Discutir e refletir sobre os fundamentos da inovacéo.

Conhecer métodos, técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de estratégias de
inovacao.

Entender a relevancia da gestdo da inovacao nas organizacoes.

Revisar a literatura e identificar as principais tendéncias em tecnologias digitais.

5. BIBLIOGRAFIA

BASICA:

Brasil. MCTIC. Plano de acdo para a promocao da inovacao tecnolégica: 2018-2022.
Secretaria de Desenvolvimento Tecnoldgico e Inovacdo. Brasilia: Ministério da Ciéncia,
Tecnologia, Inovacdes e Comunicacoes, 2018.

CARRETEIRO, Ronald P. Série Gestdo Estratégica - Inovacao Tecnolégica - Como
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Garantir a Modernidade do Negdcio. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

COUTINHO, Diogo R; FOSS, Maria Carolina; MOUALLEM, Pedro Salomon B. (orgs).
Inovacao no Brasil: avancos e desafios juridicos. Sdoo Paulo: Blucher, 2017.

HORN, Michael B.; STAKER; Heather. Blended: usando a inovacdo disruptiva para
aprimorar a educacao. Porto Alegre: Penso, 2015;

OSCHERER. Felipe Ost; CARLOMAGNO, Selistre. Gestao da inovacado na pratica: como
aplicar conceitos e ferramentas para alavancar a inovacdo. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2016.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Desde a sua criagdo em 2002 o Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da
Universidade do Estado de Mato Grosso, no campus Deputado Estadual René Barbour, no
municipio de Barra do Bugres - MT, tem ofertado ensino de exceléncia em Computacao
para seus académicos, fazendo de seus egressos, profissionais de altissima qualidade
técnica.

Devido as acdes de constante aperfeicoamento e qualificagdo do corpo docente, em
nivel de mestrado e doutorado, a preocupagéo constante dos docentes e do Nucleo Docente
Estruturante do Curso, em modernizar e reestruturar o curso oferecido aos académicos,
sempre observando as DCNs da Computacdao, resolucées do Ministério da Educacao e da
propria UNEMAT, faz do Bacharelado em Ciéncia da Computa¢do um dos principais cursos
oferecidos no Estado de Mato Grosso.

6. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

IOMAT, Imprensa Oficial do Estado de Mato Grosso, Diario Oficial n® 26.998, p. 27 abril
2017.

MEC, Ministério da Educacdo e Cultura. Resolugdo n° 05: Diretriz Curricular Nacional:
Cursos de Computagéo, Brasilia, novembro 2016.

MEC, Ministério da Educacéo e Cultura. Resolucdo de Extenséo das Instituicbes de Ensino
Superior, Brasilia, dezembro 2018.

PPC, Projeto Pedagdgico de Curso do Bacharelado em Ciéncia da Computacgdo, Barra do
Bugres, 2016.

UNEMAT, Universidade do Estado de Mato Grosso. Resolucdo n° 298/2004 - CONEPE:
organizacao e funcionamento do Estagio Supervisionado, conforme a denominacao prevista
no Projeto Pedagdgico de cada curso de Bacharelado oferecido pela Universidade do
Estado de Mato Grosso, Caceres, dezembro 2004,

UNEMAT, Universidade do Estado de Mato Grosso. Resolucdo n® 30/2012 - CONEPE:
Trabalho de Conclusdo de Curso — TCC dos cursos de Graduacdo da Universidade do
Estado de Mato Grosso, Caceres, julho 2012;

UNEMAT, Universidade do Estado de Mato Grosso. Resolucdo n® 49/2013 - CONEPE:
Reestruturagdo do Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncia da Computagdo Campus
Deputado Estadual René Barbour, Caceres, junho 2013;

UNEMAT, Universidade do Estado de Mato Grosso. Resolucdo n® 55/2015 - CONEPE:
Atualiza Resolucéo de Trabalho de Conclusédo de Curso — TCC dos cursos de Graduagédo da
Universidade do Estado de Mato Grosso, Caceres, abril 2015;

UNEMAT, Universidade do Estado de Mato Grosso. Resolucdo n® 26/2016 - CONEPE:
Reestruturacdo do Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncia da Computacdo Campus
Deputado Estadual René Barbour, Caceres, agosto 2016;

UNEMAT, Universidade do Estado de Mato Grosso. Resolucdo n® 51/2016 - CONEPE:
Regimento de inclusdo e Registro das atividades Curriculares de Extensdo, Caceres,
novembro 2016;

UNEMAT, Universidade do Estado de Mato Grosso Resolucdo n® 54/2011 - CONEPE:
Normatizagdo Académica, Caceres, julho 2011
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UNEMAT, Universidade do Estado de Mato Grosso. Instrucdo Normativa n°® 3/2019 -
CONEPE: Regimento de inclusdo e Registro das atividades Curriculares de Extensao,
Céaceres, outubro 2019;

APENDICES

APENDICE A — REGIMENTO INTERNO ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO PARA O
CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO
REGULAMENTO DE ESTAGIO SUPERVISIONADO:
CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

TITULO |
DEFINICAO E OBJETIVOS

Art. 1°. Para efeito deste Regulamento, entende-se por Estagio Curricular Supervisionado as
atividades de aprendizagem social, profissional e cultural, proporcionadas ao académico por meio de
observagdes, estudos, pesquisas, visitas, exercicio profissional remunerado ou néo, assessorias a
movimentos sociais, além daquelas realizadas na propria instituicdo, com vinculo na atividade da
area de Computacéo.

Art. 2°. S&0 objetivos do Estagio Curricular Supervisionado:

| - proporcionar ao académico o intercambio de informagbes e experiéncias concretas que o prepare
para o efetivo exercicio da profisséo;

Il - complementar o processo ensino/aprendizagem por meio das experiéncias a serem vivenciadas
no decorrer do processo do Estagio Curricular Supervisionado e incentivar a busca do aprimoramento
pessoal e profissional;

Il - oportunizar ao académico condicdes para que reflita, ética e criticamente, sobre as informacgdes e
experiéncias recebidas e vivenciadas, exercitando a teoria/pratica na diagnose situacional e
organizacional no processo de tomada de decisdo e na pesquisa da realidade sociopolitica,
econdmica e cultural;

IV - facilitar ao académico o processo de atualizagdo de conteddos disciplinares, permitindo adequar
aquelas de carater profissionalizante as constantes atualizagdes tecnoldgicas, politicas, sociais e
econdmicas a que estao sujeitos;

V - incentivar o desenvolvimento das potencialidades individuais, propiciando o surgimento de novas
geracdes de profissionais capazes de adotar modelos de computagdo, métodos e processos
inovadores, novas tecnologias e metodologias alternativas;

VI - promover a integracdo da UNEMAT com instituicbes privadas, publicas, ndo-governamentais e a
comunidade, por meio de seminérios, a fim de realizar a troca de experiéncias e a divulgacdo dos
estudos realizados pelos académicos.

TiTULO Il
DA MATRICULA EM ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

Art. 3° Todos os académicos matriculados no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao
devem desenvolver as atividades relativas ao Estagio Curricular Supervisionado, cujo cumprimento
da carga horaria é requisito para aprovacdo e obtencdo de diploma, conforme Projeto Politico
Pedagdgico do curso.

Paragrafo Unico — estardo aptos a matricular-se no Estagio Curricular Supervisionado os
académicos que estiverem cursado 55% (cinquenta e cinco por cento) dos créditos do curso.

TiTULO 1Nl ) ,
DURAGAO E REALIZAGAO DO ESTAGIO SUPERVISIONADO

Art. 4°. O Estagio Curricular Supervisionado € atividade obrigatéria, de acordo com o previsto no
Projeto Politico Pedagégico do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, tendo como base
a carga horaria total de 180 (cento e oitenta) horas, e sera desenvolvido em trés etapas, sendo 60
(sessenta) horas na disciplina Estagio Supervisionado |, 60 (sessenta horas) na disciplina Estagio
Supervisionado Il e 60 (sessenta horas) na disciplina Estagio Supervisionado lIl.

Art. 5°. Sé&o atividades bésicas para cada uma das disciplinas do estagio supervisionado.
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§1°. Na primeira etapa (Estagio Supervisionado I), o académico devera desenvolver as seguintes
atividades:

| — elaboracédo do plano de atividades;

Il — entrega de relatérios mensais e fichas de orientacéo;

IIl — demais atividades solicitadas pelo professor supervisor.

§2°. A segunda etapa (Estagio Supervisionado IlI) compreende a execucao das seguintes atividades:

| — entrega de relatérios mensais e fichas de orientacéo;

Il — execucao do plano de atividades

Il — demais atividades solicitadas pelo professor supervisor.

§2°. Na terceira etapa (Estagio Supervisionado 1ll) o académico desenvolvera as seguintes
atividades:

| — entrega de relatérios mensais e fichas de orientagéo;

Il — Concluséo das atividades previstas no plano de atividades;

Ill — Elaboragéo e apresentacdo do Relatério Final de Estagio Supervisionado.

IV — demais atividades solicitadas pelo professor supervisor.

Art. 6°. O Estégio Curricular Supervisionado pode ser realizado em instituicdes publicas, privadas ou
organizagfes ndo-governamentais, bem como na propria instituicdo ou com profissionais liberais de
nivel superior, devidamente registrados em seus respectivos conselhos profissionais.

81°. O académico deverd atuar em &reas vinculadas ou correlatas ao curso de Ciéncia da
Computagéo.

§2°. Para realizagdo do estdgio em outras instituicbes, devera primeiramente ser celebrado o
competente instrumento juridico entre a UNEMAT, por meio da Diretoria de Gestao de Bacharelados -
DGB, e o cedente, prevendo as condi¢fes de realizacdo do estagio.

§3°. O contato com o cedente do estdgio dar-se-a por intermédio do professor supervisor de estagio,
que avaliara as instalac6es da parte concedente do estagio e sua adequacdo a formagédo cultural e
profissional do académico, para posterior celebragdo do competente instrumento juridico.

84° As informac¢bes obtidas junto as instituicbes conveniadas, as quais subsidiardo o plano de
atividades do académico, deveréo ser repassadas aos académicos.

85° Na auséncia de um conselho profissional, o profissional liberal de nivel superior deverd possuir
graduacao na &rea de computacao e/ou informética.

TITULO IV
DOCUMENTOS NECESSARIOS

Art. 7°. Os documentos necessarios para a realizagdo do Estagio Curricular Supervisionado sdo os
seguintes:

| — plano de atividades do académico, assinado pelo professor supervisor e pelo representante da
instituicdo cedente;

Il — termo de compromisso do estagio, devidamente assinado pelo cedente, pelo Coordenador de
Estagio e pelo académico;

Ill — instrumento juridico firmado com o cedente.

Art. 8°. Caso o Estagio Curricular Supervisionado seja realizado na instituicdo em que o académico
trabalha, o Termo de Compromisso pode ser substituido por cépia autenticada da Carteira de
Trabalho e Previdéncia Social, com registro do contrato de trabalho.

TITULO V
DA CONVALIDACAO DE ATIVIDADES DE ESTAGIO SUPERVISIONADO

Art. 9°. Poderao solicitar a convalidacéo de atividades extracurriculares como estagio, os académicos
gue comprovarem o tempo minimo de 12 (doze) meses ininterruptos de atividade profissional, na
area de Ciéncia da Computacao.

Paragrafo Unico: O pedido de convalidacdo deve ser realizado em cada etapa do Estagio
Supervisionado.

Art. 10. Para a avaliacdo do pedido de convalidacdo de atividades profissionais como Estagio, o
académico devera apresentar, na Secretaria do Curso, apés a sua matricula na disciplina de Estagio,
no prazo de 30 (trinta) dias contados a partir do inicio do semestre letivo, os documentos exigidos no
Artigo 10, da Resolugao n° 028/2012/CONEPE.

Art. 11. O pedido de convalidagao serd examinado pelo professor supervisor de estagio do curso de
Ciéncia da Computacgédo, que emitira parecer, com cépia para coordenacédo de Estagio.
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Art. 12. A convalidacéo do estagio deve ocorrer em cada crédito que o0 académico esteja matriculado.
Art. 13. O relatério de convalidagéo sera avaliado pelo professor de estagio supervisionado do curso
com base em:

| — Relatério escrito;

Il — Apresentacao de seminario

Paragrafo Unico: A entrega do relatério escrito € pré-requisito para apresentacdo do seminario.

Art. 14. Uma vez indeferida a convalidagcdo, o académico esta sujeito ao cumprimento de todas as
etapas e atividades relativas ao Estagio Supervisionado e/ou de quaisquer outras solicitadas pelo
professor supervisor.

Art. 15. O ndo cumprimento o estabelecido no art. 13 implicara na reprovacao do académico, que
sera submetido ao estagio regular.

TITULO VI
DA ORGANIZACAO E SUPERVISAO DO ESTAGIO SUPERVISIONADO

Art. 16. A atividade de coordenacdo do Estagio Curricular Supervisionado do curso de Ciéncia da
Computacgédo sera exercida por um professor supervisor, preferencialmente efetivo, articulada com os
demais professores supervisores de estagio.

Art. 17. Compete a Coordenacgdo do Estagio Curricular Supervisionado:

I. cumprir e fazer cumprir a politica de estagios da UNEMAT;

Il. promover o conhecimento, por parte dos professores e académicos, do presente Regulamento e
da Legislacéo que rege o Estagio Curricular Supervisionado;

Ill. encaminhar as propostas de convénios com instituicdes publicas, privadas e ndo-governamentais,
conforme exigéncia legal;

IV. manter o arquivo atualizado das oportunidades de estagio;

V. divulgar as ofertas de estagio junto aos académicos;

VI. propor a regulamentacéo de assuntos especificos do curso;

VIII. realizar visitas nas empresas para contato, quando necessario.

IX — Entregar ao Colegiado de Curso o plano de atividades a ser desenvolvido durante 0 semestre
letivo, nos primeiros 30 (trinta) dias do inicio das aulas, e o plano de atividades fora do periodo letivo,
com no maximo 30 (trinta) dias antes do inicio das atividades.

Art. 18. A Supervisdo, entendida como atividade fundamental de orientacéo e acompanhamento de
estagio, tem carater obrigatério e o objetivo de propiciar ao académico o desenvolvimento de
conhecimentos tedrico-préaticos, de forma ordenada e segura, na busca de competéncia filosofica e
historicamente fundamentada, situada e comprometida politicamente.

Art. 19. Sé&o atribui¢bes do professor supervisor do estagio:

| — Apresentar proposta de trabalho semestral;

Il — manter contato, com 0s respectivos representantes, nos casos de estagio em instituicdes
externas, para acompanhamento do académico;

Il — orientar o académico para o cumprimento do estagio, fazendo conhecer suas normas, a
documentacao a ser entregue e 0s prazos estabelecidos;

IV — auxiliar o académico na escolha da organizagéo e na proposta do plano de atividades;

V — analisar e aprovar o plano de atividades apresentado pelo académico;

VI — acompanhar o desenvolvimento do estdgio durante todo o periodo letivo, em termos de
coeréncia logica, metodologia, fundamentacéo tedrica, relevancia social e cientifica, aplicacdo préatica
e sua contribuicdo para o aprendizado do académico;

VII — sugerir, se necessério, a aplicacdo de novos métodos e técnicas para a execucao das atividades
relacionadas ao estagio;

VIII — indicar referencial tedrico para a ampliagdo do conhecimento do académico em relacao
aplicabilidade do seu plano de atividades;

IX — verificar, por meio de relatorios parciais, de ficha de avaliagdo individual ou de portfélio,
andamento das atividades, a assiduidade e o desenvolvimento coerente com as propostas
expectativas, tanto do académico, como da organizacédo cedente e da UNEMAT;

X — esclarecer ao académico os aspectos a serem avaliados;

XI — enviar a coordenac¢do do curso e ao coordenador de estagio, semestralmente, relatério sobre o
andamento das atividades do Estagio Curricular Supervisionado;

Xl — realizar encontros periddicos com cada académico, conforme calendario de atividades
previamente estabelecido, para acompanhar seu desenvolvimento durante o crédito a ser cursado,

Q-

® O
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em termos de coeréncia, l6gica, metodologia, fundamentos tedricos, relevancia social e cientifica,
aplicavel a sua pratica de aprendizado.

XIll — avaliar o relatério final do académico, orientando, emitindo parecer e atribuindo a nota,
conforme o Art. 24 da Resolugéo n° 028/2012/CONEPE.

XIV — atribuir nota ao académico de zero a 10 (dez), considerando as atividades no qual esta
submetido, conforme o art. 25 da Resolu¢do n° 028/2012/CONEPE.

XV — zelar pela correcéo formal da lingua oficial.

Art. 20. A instituicdo cedente do estagio devera nomear um supervisor pertencente ao seu quadro de
pessoal, com graduacado e/ou pos-graduacao na area de Computagéo para acompanhar o académico
no desenvolvimento das suas atividades de estagio.

Art. 21. S&o atribuicBes do supervisor na empresa:

| — orientar e acompanhar as atividades praticas do estagiario na empresa;

Il — oferecer os meios necessarios a realizacdo do estagio na empresa;

Il — manter contato com a UNEMAT referente ao Estagio Supervisionado;

IV — emitir parecer no controle de freqiiéncia das atividades desenvolvidas;

V — avaliar o estagiario.

Art. 22. O professor orientador tem o papel de auxiliar o académico no planejamento e na execucao
do projeto de estagio, indicando referencial te6rico, métodos, técnicas e ferramentas computacionais
que viabilizam o desenvolvimento do estagio.

Art. 23. S&o atribuigbes do professor orientador:

| — auxiliar o académico na elaboracéo do plano de atividades;

Il — orientar o académico na escolha do referencial teérico, na definicAo dos métodos, técnicas e
ferramentas adequadas a realizacdo das atividades propostas no plano de atividades.

Il — disponibilizar ao departamento de Ciéncia da Computacdo os horarios disponiveis para
orientacdes aos académicos.

Il — avaliar em conjunto com os professores supervisores as atividades desenvolvidas;

IV — assessorar a execucao de projetos;

Art. 24. Ao académico compete:

| — conhecer a Legislacdo especifica do Estagio Curricular Supervisionado, seus objetivos e seus
regulamentos;

Il — comparecer ao local do estagio nos dias e horarios programados;

Il = cumprir todas as atividades determinadas no plano de trabalho e pelo professor supervisor,
apresentando, além de relatdrios e tarefas parciais, o relatério final, dentro dos prazos fixados pelo
supervisor do Estagio Supervisionado;

IV — comparecer as sessdes de orientacdo, participando das atividades de planejamento,
acompanhamento e avaliacdo do Estdgio Supervisionado, nos horarios determinados pelo professor
supervisor;

V — preservar a imagem da UNEMAT junto a organiza¢do cedente, vivenciando a ética profissional,
guardando sigilo sobre informag8es reservadas ou néo, relacionadas a organizacéo cedente;

VI — empenhar-se na busca de conhecimento necessario ao bom desempenho do estagio
supervisionado.

VIl — zelar pela correcéo formal da lingua oficial.

TiTULO VI
DO REGISTRO E AVALIACAO DO ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

Art. 25. As formas de registro das atividades de estagio deverdo assegurar a fidedignidade e a
idoneidade de todo o processo.

81° Cabe ao professor supervisor de estagio o registro de atividades de orientacdo, carga horaria,
avaliacéo e frequéncia dos académicos no diario de classe.

§2° As atividades desenvolvidas na instituicdo-campo deverdo estar assinadas pelo responséavel da
unidade.

Art. 26. O académico devera apresentar registro claro e conciso das atividades e carga horéria
desenvolvidas na instituicao através do relatdrio final, de acordo com as normas da ABNT.

Paragrafo Unico: O relatorio final deve obedecer a seguinte estrutura:

| — introducéo;

Il — objetivos;

Il — atividades desenvolvidas;

IV — sugestdes e recomendagdes;
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V — consideracdes finais;

VI — referéncias;

VIl — anexos.

Art. 27. O Estagio Curricular Supervisionado sera avaliado, em cada uma de suas etapas previstas
no PPC, levando-se em conta os seguintes critérios:

| — coeréncia e aplicabilidade do plano de atividades;

Il — pontualidade e assiduidade do académico em seus compromissos, tanto com a instituicao
cedente, quanto com a UNEMAT;

Il — coeréncia e consisténcia dos relatérios parciais de atividades;

IV — relatério emitido pela instituicdo cedente.

V — coeréncia e consisténcia do relatério final e cumprimento da forma prevista no art. 26.

VI — apresentacéo de seminario do relatério final.

Art. 28. O académico devera entregar o relatério final em 02 (duas) vias, no departamento de Ciéncia
da Computagdo, no prazo maximo de 30 (trinta) dias antes do término letivo, os professores
orientadores terdo 10 (dez) dias para avaliar e apontar as correcdes e melhorias a serem realizadas
pelo académico no relatorio final.

Art. 29. O relatério final devera ser apresentado em seminério pelo académico e avaliado pelo
professor orientador e pelo professor supervisor.

Art. 30. Ap6s o Seminério, o académico recebera o relatério e terd 15 (quinze) dias para providenciar
correcdes apontadas pelos avaliadores, quando deverd entregar o relatério corrigido em 02 (duas)
vias no formato impresso com capa dura e 01 (uma) via no formato digital em CD-ROM.

Art. 31. Apéds a avaliagdo, conforme os critérios estabelecidos nos arts. 26 e 27, o académico &
considerado aprovado ou reprovado no Estagio Curricular Supervisionado.

Art. 32. As avaliagBes serdo feitas pelo professor supervisor de estagio, contando, no caso da
superviséo direta e semidireta, com a participacdo de profissionais do campo de estégio.

TiTULO VIII
DA CONCLUSAO DO ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

Art. 33. O Estagio Curricular Supervisionado € considerado concluido apdés o cumprimento das
etapas previstas no PPC e no plano de atividades, conforme as determinagdes dos arts 26 e 27.

Art. 34. A aprovagdo no Estdgio Curricular Supervisionado € indispensavel para a conclusdo do
curso.

TITULOIX
DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 35 Ficam instituidos documentos denominados “anexos” que terdo objetivo de instrumentalizar o
processo de Estagio Supervisionado no ambito do departamento de Ciéncia da Computacgéo,
conforme segue:
I. Ficha de identificacdo do estagiario;
II. Requerimento de Inscricéo;
lll. Carta de apresentacdo do académico;
IV. Acordo de cooperacédo para concessao de estagios;
V. Termo de compromisso de estagio;
VI. Ficha de acompanhamento das atividades desenvolvidas;
VIl. Modelo do plano individual de estagio;
VIII. Aceite de orientacdo do estagio supervisionado.
IX. Diretrizes para elaboracgéo do relatério final;
X. Areas de desenvolvimento do estagio;
XI. Ficha de orientacao de estagio supervisionado.
Art. 36 Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos em primeira instancia pelos
professores de Estagio Supervisionado e, em segunda instancia, pelo Colegiado de Curso de Ciéncia
da Computacéo.
Art. 38 Este regulamento entra em vigor na data de sua aprovacao.
Sala de Estagio Supervisionado de Ciéncia da Computacdo em Barra do Bugres, 04 de setembro de
2012.
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APENDICE B — REGIMENTO INTERNO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC) PARA O
CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO
NORMATIZACAO DOS TRABALHOS DE CONCLUSAO DE CURSO DE GRADUACAO EM
CIENCIA DA COMPUTACAO

TITULO |
DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES

Art. 1° - O presente Regulamento tem por finalidade normatizar as atividades para a realiza¢do dos
Trabalhos de Conclusédo de Curso (disciplinas de TCC | e Il), do Curriculo do Curso de Bacharelado
em Ciéncia da Computacdo da UNEMAT - Universidade do Estado de Mato Grosso, Campus
Universitario “Deputado Estadual Rene Barbour”, indispensavel para a Colacdo de Grau e Obtencéao
do diploma de Bacharel em Ciéncia da Computagéo.

Art. 2° - O Trabalho de Conclusdo de Curso consiste em uma pesquisa individual orientada, relatada
sob a forma de monografias ou de artigo cientifico, em qualquer area da Computacao, no ambito do
Curso de Ciéncia da Computag¢do do Campus Universitario “Deputado Estadual Rene Barbour”.

Art. 3° - O objetivo geral do Trabalho de Conclusdo de Curso é proporcionar aos alunos do Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagcdo a oportunidade de demonstrar o grau de habilidade, o
aprofundamento temético, o estimulo a producao cientifica, a consulta de bibliografia especializada e
0 aprimoramento da capacidade de interpretagdo critica das ciéncias voltadas para a formacao
profissional do académico.

TITULO I
DA COORDENACAO DOS TRABALHOS DE CONCLUSAO DE CURSO

Art. 4° - O Coordenador de Trabalho de Concluséo de Curso sera um profissional vinculado a area de
concurso nas quais a disciplina pertence.
§ 1° - O professor Coordenador Trabalho de Conclusdo de Curso devera ter no minimo o nivel de
Mestrado, preferencialmente efetivo.
§ 2° - O Professor Coordenador Trabalho de Conclusdo de Curso trabalhard na coordenacgéo das
atividades de orientag&o e ministraré as disciplinas de TCC | e Il.
Art. 5° - Ao Professor Coordenador de Trabalho Conclusdo de Curso compete as seguintes
atividades:
I. Atender aos académicos matriculados nas disciplinas de TCC | e Il, nos horarios normais de
expediente;
Il. Proporcionar a orientacéo basica aos académicos em fase de iniciagéo do projeto de TCC;
Ill. Elaborar e encaminhar ao (s) professor (es) orientador (es) o relatério de concluséo de TCC,
juntamente com copia do respectivo projeto;
IV. Convocar, sempre que necessario reunides com os professores orientadores e/ou
académicos matriculados na disciplina de TCC | e Il;
V. Indicar professores orientadores para os alunos que nao os tiverem;
VI. Manter, junto ao Curso, arquivos atualizados com os projetos de TCC do curso;
VIl. Manter atualizado as atas de reunides das bancas examinadoras de TCC do curso;
VIIIl. Providenciar o encaminhamento a biblioteca central e a biblioteca do Campus cépias dos
TCCs aprovadas;
IX. Orientar aos académicos matriculados nas disciplinas de TCC | e Il a parte metodolégica
inicial dos projetos e na elaboragéo dos TCCs;
X. Tomar, no ambito de sua competéncia, todas as medidas necessarias ao efetivo cumprimento
deste regulamento.

TITULO I
DOS PROFESSORES ORIENTADORES

Art. 6 — O Trabalho de Conclusdo de Curso sera desenvolvido sob orientacdo de um professor do
Curso de Ciéncia da Computagéo, devendo o mesmo ser da area de concentragédo do tema proposto.
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Art. 7 — Cabe ao aluno escolher o professor orientador, devendo, para esse efeito, realizar o convite
levantando em consideracdo os prazos estabelecidos neste Regulamento para a entrega do projeto
de TCC, bem como a época de defesa publica da mesma.
§ 1- — Ao assinar o projeto de TCC do académico, o professor orientador estara aceitando o trabalho
de orientacdo do graduando, devendo oficializar ao Coordenador de TCC o aceite do académico
como seu orientador, mediante o Termo de Aceite de orientacao (ANEXO III).
§ 2° — Pode o aluno contar com a colaboracdo de um profissional que nédo faca parte do corpo
docente da UNEMAT, que podera atuar como co-orientador, mediante a aprovacdo de seu
orientador, e sem dnus para a instituicao;
§ 3- — Cabe ao co-orientador oficializar a coordenacéo de Trabalho de Conclusdo de Curso o aceite,
devendo constar seu nome nos documentos e relatorios entregues pelo aluno orientado (ANEXO I11).
Art. 8> — Na hipoétese do aluno, devidamente matriculado, ndo encontrar nenhum professor que se
disponha a assumir a sua orientacéo, deve o mesmo notificar o professor coordenador de Trabalho
de Conclusédo de Curso a fim de que este lhe indique um professor orientador.
Paragrafo Unico — Na indicacdo de professor orientador, o mesmo ndo poderd se recusar a
orientacdo, conforme o Art. 11 da Resolucéo n°.30/2012/CONEPE, desde que se respeite os art. 6° e
9° deste regulamento. O professor coordenador de Trabalho de Conclusédo de Curso deve observar o
Plano de Trabalho dos académicos e o Plano de Trabalho do professor no Curso, e levar em
consideragdo sempre que possivel, a distribuicdo desta atividade de acordo com as éareas de
interesse dos professores, de modo a considerar ainda a distribuicdo equitativa de académicos
orientandos entre a equipe de professores orientadores no Curso.
Art. 9° - Cada professor deve orientar no minimo 01 (um), e no méaximo, 05 (cinco) alunos por
semestre.
§1° - O professor que ndo possuir orientandos no semestre letivo, devera apresentar ao professor
coordenador de Trabalho de Conclusdo do Curso justificativa e se for o caso, sua disponibilidade
para orientacao.
§2° Os professores que estiverem em processo de qualificagdo em qualquer nivel, conforme as
Resolucdes 012 e 013/2011 — CONEPE néo poderéo orientar trabalhos de TCC.
83° - O Trabalho de Conclusédo de Curso ¢é atividade de natureza académica e pressupde a alocacgao
de parte do tempo de ensino dos professores — atividade de orientagdo — de acordo com a politica do
PCCS.
Art. 10 - A troca de orientador s6 serd permitida quando outro docente assumir formalmente a
orientacdo, mediante concordancia expressa do professor substituto e aprovado pelo Colegiado de
Curso.
Art.11 - O professor orientador tem as seguintes atribui¢des:
I. — Frequentar as reunides convocadas pelo Coordenador de Trabalho de Conclusdo de Curso;

Il. — Estabelecer um cronograma de atendimento a ser divulgado pela Coordenacédo do Curso,
no prazo de 30 dias, a contar do inicio das aulas;

Ill. — Atender, no minimo, quinzenalmente aos académicos sob sua orientagcdo, fazendo os
devidos registros por escrito dos atendimentos (ANEXO 1V);

IV. — Informar ao professor de TCC, no prazo maximo de 30 (trinta) dias, contados do inicio da
orientacdo, os académicos que descumprirem as atividades propostas;

V. — Autorizar quando for o caso, os TCCs desenvolvidas sob sua orientacdo a Coordenacao
para serem remetidas a apreciacdo de bancas examinadoras;

VI. — Participar das bancas examinadoras de Trabalhos de Conclusdo de Curso para as quais
estiver designado, em especial as de seus alunos orientandos;

VIl. — Assinar, juntamente com os demais membros das bancas examinadoras, as fichas de
avaliacdo dos TCCs e as atas finais das sessdes de defesas;
VIIIl. — Cumprir e fazer cumprir esse Regulamento;

IX. — Apresentar, a coordenacao de Trabalho de Concluséo de Curso, relatério(s) das atividades
desenvolvidas ao final de cada semestre, acompanhado(s) do(s) plano(s) de trabalho(s) para o
semestre subsequente.

Art.12 - A responsabilidade pela elaboragédo do TCC é direta do académico e indireta do professor
orientador, o que ndo exime o professor orientador de desempenhar, adequadamente, dentro das
normas definitivas neste Regulamento, as atribuicdes decorrentes da sua atividade de orientacéo.

TITULO IV
DOS ALUNOS EM FASE DE REALIZACAO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
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Art. 13 - E considerado ao académico em fase de realizacdo de Trabalho de Conclusdo de Curso
todo aquele regularmente matriculado na disciplina de TCC | e Il, pertencentes ao Curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo do Campus Universitario “Deputado Estadual Rene
Barbour”.
Art.14 - O académico em fase de realizacdo de Trabalho de Conclusédo de Curso tem, entre outras,
as seguintes atribuicdes:

I. — Frequentar as reunides convocadas pelo professor coordenador de Trabalho de Conclusao
de Curso e/ou pelo seu orientador;

Il. — Manter contatos semanais com o professor orientador para discussdo e aprimoramento de
sua pesquisa, devendo justificar eventuais faltas;

Ill. — Cumprir o calendario divulgado pela coordenagdo de Trabalho de Conclusdo de Curso para
entrega de documentos, relatérios, projetos e TCCs;

IV. — Elaborar o Projeto de Pesquisa de Trabalho de Conclusdo de Curso;

V. — Elaborar versao final de seu trabalho de concluséo de curso, de acordo com o presente
Regulamento e as instrucdes de seu professor orientador e do professor coordenador de Trabalho de
Concluséo de Curso;

VI. — Entregar ao professor coordenador de Trabalho de Conclusdo de Curso, ao término da
disciplina de TCC Il, 3 (trés) copias em espiral de seu TCC, devidamente assinadas pelo professor
orientador;

VII. — Comparecer em dia, hora e local determinado para apresentar e defender publicamente a
versdo final de seu trabalho de concluséo de curso, perante banca examinadora;
VIIIl. — Justificar, oficialmente, junto a coordenagéo de Trabalho de Concluséo de Curso, qualquer

falta com os compromissos estabelecidos, e no prazo estipulado pela coordenacgéo;
IX. — Cumprir e fazer cumprir este Regulamento.

TiTULO V
DOS REQUISITOS DAS VAGAS

Art. 15. Para matricular-se na disciplina de TCC | o académico devera ter cursado todas as disciplinas
até o 7° semestre e na disciplina de TCC Il o (a) académico(a) devera ter cursado todas as disciplinas
do 8° semestre, com excecdo ao Estagio Supervisionado lll, podendo este ser desenvolvido
paralelamente ou ndo, de acordo com o Regimento do Estdgio Supervisionado do curso de Ciéncia
da Computacéo.

§ 1. — O ndo cumprimento do disposto no caput deste artigo implica no indeferimento da matricula na
disciplina;

§ 2o — O académico, ao matricular-se na disciplina de TCC |, podera apresentar o seu projeto
académico referente ao Trabalho de Conclusdo de Curso, tendo como base as instru¢des gerais
contidas no modelo de elaboracao de projeto académico deste Curso (ANEXO I);

TiTULO VI i
DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

CAPITULO |
DAS ETAPAS

Art. 16. O trabalho de conclusdo de curso permite duas modalidades de documento cientifico:
monografia ou artigo cientifico.

Paragrafo Unico - Para apresentar seu TCC o aluno devera elencar sua opgdo, conforme documento
anexo. (ANEXO V)

Art. 17. — O trabalho de Conclusdo de Curso, quando da opcdo de monografia, € compreendido em
duas etapas:

§ 1° — A primeira etapa é destinada a elaboracdo do projeto de pesquisa, onde o académico devera
entregar a coordenacdo de Trabalho de Conclusdo de Curso uma copia do projeto de pesquisa,
devidamente assinada e com nota atribuida pelo seu respectivo orientador;

§ 2° - Na Segunda etapa compreende a execuc¢éo e finalizacdo do projeto de pesquisa, sendo este
executado/desenvolvido compreendendo o término da redacdo, edigdo e defesa publica perante
Banca Examinadora.
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§ 3° Em todas as etapas deverdo ser fixadas pelo Professor Coordenador de Trabalho de Concluséo
de Curso, as datas e horérios para as reunides de encaminhamentos dos projetos dos graduandos.
Art. 18. — Quando o académico optar por artigo, 0 mesmo deve apresentar ao orientador e a
Coordenacao de Trabalho de Conclusao de Curso o formato e padrao aplicaveis ao meio ao qual vai
ser submetido.

§ 1- — O académico devera seguir a formatacéo exigida pelo meio no qual sera publicado;

§ 2°- O meio publicado DEVE ser da area da Computacgéo e/ou &reas afins e ser indexado;

§ 3% O artigo sendo aprovado, o académico ndo ficara dispensado da apresentagdo da defesa
publica perante Banca Examinadora, devendo, inclusive, apresentar documentos comprobatérios da
sua aprovacao,

§ 4° Caso 0 artigo seja apenas submetido, sem comprovante de aprovacdo, o académico devera
apresentar documentos do artigo submetido, e 0 mesmo devera ser apresentado em defesa publica
perante Banca Examinadora.

Art. 19. Em todas as etapas deverdo ser fixadas pelo Professor Coordenador Trabalho de Concluséo
de Curso, as datas e horarios para as reunidées de encaminhamentos dos artigos dos graduandos.

CAPITULO Il
DO PROJETO DE PESQUISA DE MONOGRAFIA

Art. 20. O académico deve elaborar seu projeto de pesquisa de monografia de acordo com este
Regulamento, seguindo as orientagbes do Professor Coordenador de Trabalho de Concluséo de
Curso e/ou de seu professor orientador em especial durante a disciplina de TCC |I.
§ 1° - Ao concluir a Disciplina de TCC I, o aluno apresentard em seminério —em conjunto ou nao,
com seu professor orientador — 0 seu projeto de pesquisa referente a Monografia de Conclusdo de
Curso, tendo como base as instrucbes gerais contidas no modelo de elaboracdo de Monografias
deste Curso (ANEXO ).
§ 2° - O projeto de pesquisa considerado reprovado devera ser devolvido ao aluno no prazo de até 5
(cinco) dias, para que seja reformulado e novamente entregue a coordenagdo de Trabalho de
Concluséo de Curso, em data por ela fixada.
Art. 21 A estrutura formal do projeto de pesquisa de monografia do graduando em Bacharelado em
Ciéncia da Computagdo deve seguir as seguintes formatacdes:
I. —impresso com espaco entre linhas 1,5 (um e meio), em papel branco ou reciclado, tamanho

folha A4 (21x29,7cm), fonte Times New Roman ou Arial, tamanho 12;

Il. —asoma das margens inferiores e superiores ndo devera ultrapassar 06 (seis) centimetros;

lll. — a soma das margens laterais esquerda e direita ndo podera ultrapassar 05 (cinco)
centimetros;

IV. — o corpo do projeto de pesquisa de monografia devera possuir no minimo 10 (dez) e no
maximo 20 (vinte) paginas de texto escrito, devendo ser indicado o aluno proponente e o professor
orientador escolhido.

Art. 22 - O projeto de pesquisa de monografia possui a seguinte estrutura organizacional:
I. Tema
II. Delimitagdo do tema
Ill. Formulacdo do problema
IV. Hipoteses
V. Obijetivos (gerais e especificos)
VI. Justificativa
VII. Metodologia
VIIl. Fundamentacao tedrica
IX. Cronograma
X. Orgamento
XI. Referéncias bibliogréaficas

Art. 23. - Cabe ao professor coordenador de Trabalho de Concluséo de Curso e ao professor
orientador a avaliacéo e aprovacéo de projetos académicos apresentados pelos alunos orientandos —
para que os graduados possam executar 0 projeto dando continuidade as etapas seguintes do
Trabalho de Conclus&o de Curso.
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§ 1° Se reprovado no projeto, o aluno devera refazé-lo para que, apos aprovacdo do mesmo possa se
matricular na disciplina de TCC II.
Art. 24. Quando aprovado o projeto de pesquisa de monografia do académico, a mudanca de tema
somente sera permitida mediante a elaboracdo de um novo projeto de pesquisa, e sendo preenchidos
0S seguintes requisitos:
I. —ocorrer a mudanca deste que em prazo nao superior a 30 (trinta) dias, contados da

data de inicio do periodo letivo;

Il. —haver aprovacédo expressa do professor orientador;

Ill. — existir concordancia do professor orientador em continuar com a orientagdo, ou a
concordancia expressa de outro docente em substitui-lo;

IV. —haver a aprovacao da coordenagdo de Trabalho de Concluséo de Curso.
Paragrafo Unico — Pequenas mudancas que ndo comprometam as linhas basicas do projeto serdo
permitidas a qualquer tempo, desde que haja autorizacio do professor orientador.

CAPITULO Il
DA MONOGRAFIA

Art.25. A monografia do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo deve ser elaborada
considerando-se:

I. — na sua estrutura formal, os critérios estabelecidos nas normas da Associacdo Brasileira de
Normas Técnicas — ABNT sobre documentacao, no que forem aplicaveis;

Il. — no seu conteudo, as finalidades estabelecidas no artigo 3° deste Regulamento, com a
vinculacéo direta do tema com insercdo nas &reas de conhecimento da computacdo, identificadas
pelas disciplinas ofertadas no Curriculo do referido curso.

Art. 26. - A estrutura da Monografia do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da
UNEMAT compde-se de trés partes:

I. Elementos Pré-textuais
e Capa (obrigatério)
¢ Folha de rosto (obrigat6rio)
e Errata (opcional)
¢ Folha de aprovagéo (obrigatorio)
¢ Dedicat6ria (opcional)
e Agradecimentos (opcional)
¢ Epigrafe (opcional)
e Resumo em lingua vernacula (obrigatério)
e Resumo em lingua estrangeira (obrigatério)
e Sumario (obrigatério)
e Lista de ilustracdo (opcional)
e Lista de abreviaturas e siglas (opcional)
e Listas de simbolos (opcional)
e Listas de tabelas (opcional)
II. Elementos textuais
e Introducéo
¢ Desenvolvimento
e Concluséo
Il. Elementos pos-textuais
¢ Obras consultadas (Bibliografia) (obrigatério)
¢ Apéndice (opcional)
¢ Anexo (opcional)
e Glossario (opcional)

Art. 27. - A monografia devera ser apresentada preenchendo os seguintes requisitos:

I. — impressa em espaco 1,5 (um e meio), em papel branco ou reciclado, tamanho folha A4
(21x29,7cm), fonte Times New Roman ou Arial, tamanho 12;

Il. —a soma das margens inferiores e superiores nao podera ultrapassar 06(seis) centimetros;
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lll. — a soma das margens laterais esquerda e direita ndo podera ultrapassar 05 (cinco)
centimetros;

IV. — o corpo do trabalho (Introducdo a Consideracdes Finais) devera possuir no minimo 20
(vinte) paginas de texto escrito.

CAPITULO IV
DO ARTIGO CIENTIFICO

Art. 28. O artigo deve ser submetido para um evento nacional ou internacional (Congresso, Simposio,
Escola Regional, Semana Académica, entre outros), jornais especializados, revistas especializadas,
dentre outros.

Paragrafo Unico. Se o artigo for aprovado para publicacéo (mediante documentos comprobatérios), o
aluno fica dispensado de gerar novo documento, devendo apresentar seu trabalho em Banca publica,
para divulgacao de producéo cientifica do curso.

Art. 29. Caso o artigo ndo seja aceito para publicagcdo em nenhum evento, o aluno devera submetélo
ao coordenador de Trabalho de Conclusdo de Curso. O coordenador constituirA uma banca de
avaliacdo composta por dois professores do quadro docente do curso que avaliardo o artigo e
atribuirdo uma nota de 0 a 10, cada.

Paragrafo dnico. A nota final do artigo ser4d dada pela média aritmética das duas notas dos
avaliadores. O aluno recebera a média atribuida e os comentérios dos avaliadores. Os avaliadores
deverdo observar os seguintes critérios para avaliar o artigo:

Originalidade;

Contribuicdes;

Clareza;

Uso de Metodologia Cientifica;

Relevéncia;

Redacéo;

Mérito Técnico;

Mérito Cientifico.

Art. 30. Se reprovado, o aluno devera refazer o artigo, para que, apds aprovacdo do mesmo, possa
se matricular na disciplina de TCC II.

ONoOA~WNE

CAPITULO V

DA BANCA EXAMINADORA SECAO |
DA COMPOSICAO

Art. 31. A verséo final da monografia ser4 defendida pelo académico perante banca examinadora,
presidida pelo professor orientador, e composta por dois professores convidados pelo orientador, a
ser avaliado em conjunto com o respectivo orientador.

§ 1° - Todos os professores do Curso de Ciéncia da Computacdo podem ser convidados para
participarem das bancas examinadoras;

§ 2° - Podem fazer parte da banca examinadora os membros escolhidos entre professores de outros
Cursos, com interesse na area de abrangéncias da pesquisa, ou entre profissionais de nivel superior
que exercam atividades afins com o tema da monografia.

§ 3° - Quando da composicdo da banca examinadora, o aluno — em conjunto com o professor
orientador — deve indicar um membro suplente encarregado de substituir qualquer dos titulares, em
caso de impedimentos.

Art. 32. A banca examinadora, quanto a defesa, somente pode executar seus trabalhos com os trés
membros presentes.

§ 1° - O ndo comparecimento de qualquer dos membros designados para a banca examinadora deve
ser comunicado, por escrito, a Coordenacdo do Curso de Ciéncia da Computacdo do Campus
Universitario de Barra do Bugres.

§ 2° - Quando do néo comparecimento e néo justificado por parte de professores lotados no curso de
Ciéncia da Computacédo ou quaisquer cursos da Unemat, o professor deve ter ciéncia das san¢fes
administrativas vigentes.
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§ 3° - Nao havendo possibilidade de composicdo da banca examinadora ou verificada auséncia
justificada do aluno, sera designada nova data para a defesa do trabalho de concluséo do curso do
graduando.

Paragrafo Unico — A nova data de defesa devera ser agendada, sem substituicio dos membros da
banca examinadora, e com a comunicac¢ao prévia ao interessado.

SECAO I
DA DEFESA DA MONOGRAFIA OU ARTIGO CIENTIFICO

Art. 33 - A Coordenacéo de Curso, com a Coordenacéo de Trabalho de Concluséo de Curso, devera
elaborar calendario de acordo com cada periodo letivo fixando prazos para a entrega das
monografias e artigos, documentos, relatorios e designacéo das bancas examinadoras e realizagédo
das defesas publicas.

Art. 34 — ApGs a data limite para entrega das copias finais das monografias e artigos, a Coordenagao
divulgara a composicao das bancas examinadoras, horarios e salas destinadas as defesas.

Art. 35 — Os membros das bancas examinadoras, a contar da designacao, tem o prazo de 15 (quinze)
dias para procederem a leitura dos trabalhos.

Art. 36 — As sessdes de defesa das monografias ou artigos cientificos do Curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacgéao seréo publicas.

Paragrafo Gnico — E vedado aos membros das bancas examinadoras tornar pulblico os conteidos dos
trabalhos antes de suas respectivas defesas.

Art. 37 - Na defesa, o discente tem 20 (vinte) minutos para apresentar seu trabalho, e os
componentes da banca examinadora, até 10 (dez) minutos cada um, para fazer a argui¢do, dispondo
o discente de mais 10 (dez) minutos para responder aos questionamentos dos avaliadores.

Art. 38 — A atribuicdo de notas para os trabalhos apresentados dar-se-a apds o encerramento da
sessdo, em sessao restrita, obedecendo ao sistema de notas individuais por examinador, levando-se
em consideracgédo o texto escrito, a exposicao oral, a defesa e arguicdo junto a banca examinadora.

§ 1- — A nota final do aluno sera o resultado da média das notas atribuidas pelos membros da banca
examinadora.

§ 2- — Para ser aprovado, o aluno devera obter nota igual ou superior a 7 (sete), na média aritmética
das notas individuais atribuidas pelos examinadores.

Art. 39 — A banca examinadora podera sugerir ao aluno que reformule aspectos de seu trabalho.

§ 1. — Quando sugerida a reformulag¢édo, o prazo para apresentar as alteracdes sugeridas é de no
maximo, 30 (trinta) dias.

§ 2° — Entregue a monografia ou artigo cientifico reformulados, esta deve conter o parecer descritivo
do orientador sobre as consideracdes da banca examinadora.

Art. 40 — O aluno que néo entregar seu trabalho de conclusdo de curso a coordenagdo conforme
prazos indicados, ou ndo se apresentar para a defesa mediante justificativa, estara automaticamente
reprovado.

§ 1- — Nao h4 recuperacéo da nota atribuida ao trabalho de concluséo de curso, sendo a reprovagao,
nos casos em que houver.

§ 2° — Se reprovado, o aluno devera elaborar novo tema de trabalho de concluséo de curso, assim
como 0 mesmo orientador ou néo.

§ 3> — Assim o aluno devera reiniciar seu projeto de pesquisa a partir da elaboracédo da proposta de
projeto de monografia ou de construcao de artigo cientifico.

Art. 41 — Ao aluno que tenha sido reprovado é vedada nova defesa, qualquer que seja a alegacao,
dentro do mesmo periodo letivo da reprovacéo.

Art. 42 - Ao aluno que tenha que reformular seu trabalho de conclusdo de curso, serd dado o prazo
de 30 dias para sua entrega.

Paragrafo Unico — Caso nio seja feita & entregue a versao final dos exemplares digitais, o académico
estara impossibilitado de retirar qualquer documentacao junto a divisdo de apoio académico.

CAPITULO VI
DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 43 - Das decisdes decorrentes deste regulamento caberd recursos, ao académico e professor
orientador, devendo tal recurso ser enviado para apreciacdo pelo Colegiado de Curso no prazo
maximo de até 72 (setenta e duas) horas apés oficializacdo do requerido.
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Art. 47° - Este regulamento entra em vigor na data de sua publicacéo, revogadas as disposicdes em
contrario, e obedecendo a Resolugéo n°. 030/2012 - CONEPE.

InstrucBes Gerais para a elaboracéo de Projetos de Pesquisa de Monografia

1. Capa: Devera apresentar o nome da instituicdo, a identificagdo do académico e de seu
professor orientador, contendo o titulo do projeto, a data e o local.

2. Papel: branco, tamanho folha A4 (21x29,7cm).

3. Fonte: Times New Roman ou Arial, tamanho 12.

4. Formato da Paginacgdo: espaco 1,5 (um e meio), com numeracgdo de péaginas a partir da
primeira folha textual (Introducé&o), a direita, na margem superior, € em algarismos arabicos (1, 2, 3,
4,...).

5. Margens: O corpo do projeto de pesquisa devera possuir no minimo 10 (dez) e no maximo
20 (vinte) paginas de texto escrito, contendo a seguinte estrutura e conteddo:

a. a soma das margens inferior e superior ndo podera ultrapassar 06 (seis) cm.

b. A soma das margens laterais esquerda e direita ndo podera ultrapassar 05 (cinco) cm.

I. —Tema
E o assunto escolhido sobre o qual versara o trabalho.
.- Delimitagé&o do tema

E a definicdo tempo e espaco e qual ou quais os enfoques do tema serdo explicados no
decorrer do trabalho.

Ill.— Formulag&o do problema

E a formulacdo da problematica que sera explorada a partir da delimitagdo do Tema. Devem
ser formulados alguns problemas, questionamentos, duvidas que o trabalho ird se propor a resolver.

IV.— Hipéteses

Dependendo da natureza do trabalho podem-se estabelecer hip6teses, ou sejam, possiveis
respostas ao problema estabelecido, as quais desejamos chegar. Podem ser subdivididas de
acordo com a complexidade do tema.

V.- Objetivo Geral

Vinculado aos objetivos estratégicos gerais, devendo responder a pergunta “Para que?”.
Enfocando a abordagem da proposta a partir dos alvos estabelecidos aos quais o projeto ira abordar
a partir do uso dos resultados esperados.

VI.— Objetivos Especificos

Refere-se aos propdsitos do projeto de pesquisa, que devem ser mensuraveis e verificaveis.
Devera responder a pergunta: “O que?”. Cada um deles devera conter uma clara correlagdo com os
resultados esperados: sdo os alvos concretos a serem alcancados com a proposta, que
corresponde ao resultado final e reflete onde se quer chegar com o projeto em nivel de pesquisa,
ensino e extensao.

VIl.— Justificativa

Trata-se da apresentac@o de motivos que levaram a decisédo de se abordar esse tema dentro
do universo académico. E preciso que se coloquem as razdes que levaram & escolha e que
sustentam a realizacéo do trabalho.

VIIl.— Metodologia

Definicdo dos procedimentos técnicos, das modalidades de atividades, dos métodos que
serdo utilizados. Vai depender da natureza do trabalho, do tipo de pesquisa e dos objetivos
propostos.

IX.— Fundamentacéo teérica

Trata-se da apresentacdo do embasamento teérico sobre o qual se fundamentara o trabalho.
Sao os pressupostos que dardo suporte a abordagem do trabalho.

E um levantamento das obras relacionadas ao tema de pesquisa escolhido e mais
especificamente, as relacionadas diretamente ao problema. Ela é constituida por uma sintese
resultante de reflexdes préprias e do dialogo do pesquisador com outros pesquisadores sobre o
tema.

X.— Cronograma

Define-se a distribuicdo das tarefas e etapas que permitirAo um aproveitamento racional e

I6gico da disponibilidade de tempo para a realizacéo do trabalho.
Xl.— Orgamentario
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E a previsdo dos custos que envolvem a realizacdo da pesquisa. E a dotacdo orgamentaria
necessaria que requer uma justificativa de gastos do Projeto de pesquisa.
IX.— Referéncias Bibliograficas
Sao as obras que inicialmente serdo utilizadas para a pesquisa. Deve conter uma lista de
autores e preferencialmente corresponder aos atuais estudos correlacionados ao projeto.
X.— Anexos
Quando necessario, deve-se incluir mapas tematicos, croquis, fotografias, desenhos,
questionarios entre outras coisas.
XI.- Apéndice.
Quando necessario, deve-se incluir mapas tematicos, croquis, fotografias, desenhos,
guestiondrios entre outras coisas, e que tenham sido elaborados pelo autor do projeto de pesquisa.

InstrugBes Gerais para a Elaboracdo de Monografia TCC — Trabalho de Concluséo de Curso

1. Capa dura na cor azul cobalto.

2. Papel: branco, tamanho folha A4 (21x29,7cm).

3. Fonte: Times New Roman ou Arial, tamanho 12.

4, Formato da Paginacdo: espa¢o 1,5 (um e meio), com numeracdo de paginas a

direita na margem superior, usando algarismos arabicos a partir da primeira folha da parte textual
(Introducéo).
5. Margens:

a. A soma das margens inferior e superior ndo poderd ultrapassar 06 (seis)
centimetros.

b. A soma das margens laterais esquerda e direita ndo podera ultrapassar 05 (cinco)
centimetros.

6. O corpo do trabalho: (Introducéo a Considera¢fes Finais) devera possuir no minimo
20 (vinte) paginas de texto escrito e conter a seguinte estrutura:

I. Capa
Devem ser impressas apenas as informacdes indispenséaveis que servem para identificacdo da
monografia.
e Nome da Instituicao;
e Nome do autor;
e Titulo do trabalho;
e Subtitulo, se houver;
e Numero do volume, se houver;
¢ Local (cidade);
e Ano.

Il. Folha de Rosto

A ABNT estabelece quais os dados e exige que eles sejam apresentados na seguinte ordem:

e Nome do autor, a 3 cm da borda superior, centralizado, em negrito e letras versais (caixa
alta);

e Titulo principal do trabalho, centralizado, em negrito e letras versais (caixa alta);

e Subtitulo, se houver, a 1 cm abaixo do titulo, centralizado, em negrito e letras versais (caixa
alta);

e NUmero do volume, se houver mais de um, a 1 cm abaixo do subtitulo, centralizado em
letras minlsculas;

e Natureza do trabalho (trabalho de conclusdo de curso) devem ser alinhados do meio da
pagina, para a margem direita, espagamento simples, letras mindsculas;

¢ Objetivo do trabalho (aprovagéo na disciplina), centralizado, letras versais (caixa alta);

e Nome da Instituicdo (Universidade) a que é submetido o trabalho, centralizado, letras versais
(caixa alta);

« Area de concentrag&o, centralizado, letras mindsculas;

e Nome do orientador (e do co-orientador, quando houver), centralizado letras mindsculas;

¢ Local (cidade) da Instituic@o, centralizado, letras versais (caixa alta);

¢ Ano de entrega, centralizado, letras minusculas.
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Ill. Folha de Aprovacgéo Deve ser indicado:
e Titulo (por extenso) e subtitulo (se houver);
e Local e data da aprovacao;
e Nome, assinatura e Instituicdo dos componentes da banca examinadora.

V. Dedicatéria
Este € um espaco aberto ao graduando devendo apenas seguir a formatacao original do texto
escrito, sendo opcional.

VI. Agradecimentos
Como o item anterior é também destinado aos critérios por auxilios financeiros advindos de
projetos, de bolsas, e de outras fontes financiadoras ou formas de auxilio para a execucédo do
projeto de monografia, sendo opcional.

VIl. Resumo

O resumo possui como caracteristica denotar o real conhecimento do autor que deve usar um
minimo de 100 (cem) palavras e no maximo 500 (quinhentas) palavras, para expor o trabalho
monografico realizado durante a sua graduagdo em Bacharelado em Ciéncia da Computacédo. O
resumo é o primeiro item a parecer, mas o Ultimo a ser descrito no Trabalho de Conclusédo de
Curso. Deve ser digitado em espaco 1,5 (um e meio).

Logo abaixo, devem ser colocadas as palavras representativas do contetdo do trabalho, ou
sejam, as palavras-chave e/ou descritores, conforme a NBR 6028.

VIIl.  Abstract
E um resumo do trabalho traduzido para a Lingua Inglesa.

IX. Sumario
Deve conter toda a estrutura da monografia, sendo dado a cada item a sua paginagédo ao
corpo do trabalho.

X. Introducgéo
O texto é composto de uma parte introdutéria, que apresenta 0s objetivos do trabalho e as razdes
de sua elaboragcdo (que é a justificativa); o desenvolvimento, que detalha a pesquisa ou estudo
realizado (que € a metodologia); e uma parte conclusiva (descricdo dos capitulos da monografia).

XI. Titulos das secdes:

Os titulos das sec¢bes do trabalho devem ser posicionados a margem esquerda da péagina,
numerados com algarismos arabicos (1, 2, 3 etc.). Deve-se utilizar texto com fonte Arial ou Times
New Roman e tamanho 12. O titulo da sec¢é@o priméaria deve ser escrito em caixa alta e negrito. O
titulo da secdo secundaria deve ser escrito com letra mailscula apenas as palavras iniciais. A partir
do titulo da secdo terciaria deve ser, iniciais maidsculas, negrito e itdlico. Para a sequéncia, siga a
NBR 6024:2012 para numeracdo progressiva das sec¢fes. De acordo com a NBR 6024:2012, todas
as secdes devem conter um texto relacionado a elas.

XII. Desenvolvimento

Apontam para as respostas aos objetivos especificos, sendo congruente ao objetivo geral do
trabalho. Em certos casos, indicam a confirmacédo de hipétese(s). Os dados obtidos podem ser
apresentados adequadamente em forma de tabelas, listas, quadros, figuras.

Aqui deve-se primar pela interpretacdo dos resultados alcancados, € o momento onde as
referéncias bibliogréficas possuem maior relevancia, sobretudo mediante ao exame minucioso dos
apontamentos indicados no trabalho durante a andlise dos dados, que corrobore ou que sejam
contrarios aos seus.

XII.  Concluséo
E a porgao final do trabalho desenvolvido e representa a sua sintese, compreendida em todo
o desenvolvimento da monografia. Deve ser apresentada com enfoque na conclusdo dos dados
obtidos com o estudo realizado de forma clara e breve.
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XIV. Referéncias Bibliograficas
As indicacfes de referéncias de autores sdo constituidas de elementos essenciais e, quando
necessario, acrescida de elementos complementares.

XV. Anexos
Este espaco é reservado para se ajuntar mapas adicionais, desenhos, croquis, esquemas,
questionarios, relatorios, gréaficos, fotografias entre outras coisas.

XVI. Apéndices
Este espaco é reservado para se ajuntar mapas adicionais, desenhos, croquis, esquemas,

guestionarios, relatorios, gréaficos, fotografias entre outras coisas, e que tenham sido elaborados
pelo autor da monografia.

TERMO DE COMPROMISSO DO ORIENTADOR DE MONOGRAFIA

Ilmo. Sr.(a) Coordenador (a),

Eu, , Nimero Matricula: --.
( ) Professor da UNEMAT
( D 10 11 o SR

D E CL AR O para fins de direito:

1. Assumir o encargo de Orientador(a) do(a) Discente ,

regularmente matriculado(a) no ............. ° Semestre, sob RA n° , do Curso de

Bacharelado em Ciéncias da Computagao sob tema: “..........cccooi i, ”, da area
A€ o .

2. Comprometer-me a acompanhar os trabalhos desenvolvidos pelo(a) discente, fazendo as

correcdes que achar necessarias para o bom desenvolvimento, indicando bibliografia e mantendo
contato com o(a) orientando(a), a fim de que possam ser sanadas as dlvidas pertinentes.

3. Ter pleno conhecimento do regulamento existente no Regulamento de Monografia e que o
tema escolhido ndo podera, sob nenhuma hipGtese, ser alterado sem a prévia autorizacdo da
Coordenacéo do Curso de Ciéncia da Computacdo, com requerimento escrito e justificado.

4, Assumir o0 encargo de Orientador, tendo aprovado o projeto desenvolvido e apresentado pelo
orientando.

E, por ser a expressao da verdade, firmo o presente na data abaixo.

Barra do Bugres, / /

ASSINATURA
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RELATORIO DE FREQUENCIA QUINZENAL

RELATORIO DE ACOMPANHAMENTO DE ORIENTAGAO DE MONOGRAFIAS Orientador

Metas Realizadas:

Metas Futuras:

OBS:
Data de encontros........ [, R
Académico Orientador
TERMO DE OPCAO
Eu,

., devidamente matriculado no Curso de Ciéncia da Computagéo,
, desta Instituicho, UNEMAT,

Campus de Barra do Bugres, declaro que estou ciente que:

a) Conforme projeto do Curso de Graduacédo do Curso de Ciéncia da Computacéo, sera possivel a
conclusdo de curso desde que, além das disciplinas, seja elaborado o Trabalho de Concluséo de
Curso ou artigo cientifico;

b) Contudo, a comissdo de alguns concursos publicos exige, para fins de reconhecimento do
respectivo titulo, a elaboragdo da monografia.

Com as informacdes acima identificadas, neste ato manifesto formalmente que dentre as
possibilidades de Trabalho de Conclusdo de Curso oferecida pela UNEMAT, para o Curso em que
estou matriculado, faco a opcao por elaborar:

() Artigo Cientifico

() Trabalho de Conclusao de Curso

Estou ciente que ndo poderei alterar a minha escolha em data futura e nem mesmo seré autorizada a
elaboracdo do mesmo.
E por estar ciente manifesto liviemente a minha escolha.

Barra do Bugres, de de 202 .

Assinatura do aluno

APENDICE C - REGIMENTO INTERNO EXTENSAO UNEMAT - CURSO DE CIENCIA DA
COMPUTACAO

CAPITULO Il
DA NATUREZA E FINALIDADE

Art. 1° - Estabelece as Diretrizes para a Extensdo no Curso de Ciéncia da Computacdo em
conformidade com Resolucéo n. 7, de 18 de dezembro de 2018 — MEC.

Art. 2° - As atividades de extensdo devem compor, no minimo, 10% (dez por cento) do total da carga
horaria curricular do PPC de Ciéncia da Computacao.

Art. 3° - Sdo atividades de extensédo, as atividades que envolvam diretamente a comunidade externa
e a UNEMAT e que estejam vinculadas a formacao do estudante, nos termos deste Regimento, e
conforme normas institucionais proprias sobre extensao.
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Art. 4° - As atividades extensionistas, segundo sua caracterizacdo no projeto politico pedago6gico do
curso de Ciéncia da Computacgéo, se inserem nas seguintes modalidades:

| - programas;

Il - projetos;

Il - cursos e oficinas;

IV - eventos;

V - prestacao de servicos

81. As modalidades, previstas no artigo acima, incluem, além dos programas institucionais,
eventualmente também as de natureza governamental, que atendam as politicas municipais e
estadual.

§2. As modalidades, previstas no artigo acima, devem estar institucionalizadas.

§3. Para validagdo da carga horaria em atividade de extensdo o discente podera atuar como:
coordenador, membro da equipe ou colaborador.

Art. 5 — O desenvolvimento das atividades de extensdo ndo devera exceder 90 horas semestrais

CAPITULO Il _
DA AVALIAGAO

Art. 6° - No curso de Ciéncia da Computacao, a extensao deve estar sujeita a continua autoavaliagao
critica, que se volte para o aperfeicoamento de suas caracteristicas essenciais de articulagdo com o
ensino, a pesquisa, a formacao do estudante, a qualificagdo do docente, a relagdo com a sociedade,
a participagdo dos parceiros e a outras dimensdes académicas institucionais.

Art. 7 — A avaliagdo das atividades de extensdo sera realizada por uma comisséo indicada pelo
colegiado de curso, composta por trés docentes.

Art. 8 — A comissao devera usar o instrumento de avaliacdo no disposto Anexo I.

Art. 9 — A divulgacéo da avaliacdo das atividades de extenséo sera realizada no website do curso de
Ciéncia da computacao.

CAPITULO Ill )
DA COORDENACAO DE EXTENSAO

Art. 10. - A Coordenacéo das atividades de extensdo no Curso de Ciéncia da Computacdo sera
exercida por docente da area de Computacédo indicado pelo colegiado de curso.

Art. 11. — Das atribuigbes do coordenador de atividades de extens&o no curso:

| — Manter atualizado e divulgar a relacéo das atividades de extenséo disponibilizadas no curso;

Il — Promover a orientagdo quanto a realizacdo da atividade de extens@o no curso de ciéncia da
computagdo através de reunifes, palestras com professores e alunos extensionistas;

Il — Acompanhar e comunicar a coordenacdo de curso sobre as ac¢des de extenséo ofertadas visando
garantir o cumprimento dos 10% da carga horaria do curso;

IV — Realizar a validacéo e registro das atividades de extenséo dos discentes para serem informadas
a coordenacédo de curso.

CAPITULO IV
DOS DISCENTES

Art. 12. — Os discentes deverdo realizar no minimo 10% (dez por cento) do total da carga horéria
curricular estudantil do curso de ciéncia da computacéo em atividades de extensao.

Art. 13 — Caberd ao discente apresentar documentos que comprovem o desenvolvimento das
atividades de extensao.

81. S&o considerados documentos que comprovam o desenvolvimento das atividades: Portaria de
institucionalizacdo e Declaracéo de participacdo em acdes de extensdo, Declaracdo de realizacdo de
acao de extensdo emitida pelo coordenador da atividade de extenséo.

§2. Caso discente seja proponente da atividade de extensdo devera apresentar 0s seguintes
documentos: Portaria de institucionalizagéo e Relatorio Final de atividades de extensao

Art. 14 — Os casos omissos neste regimento serdo dirimidos pelo coordenador das atividades de
extenséo e colegiado de curso.

Art. 15 — Este regimento entrar em vigor a partir da sua aprovacao.
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Formularios de AutoAvaliacao

Resolucao de Atividades de Extenséo
Anexo la - Formuléario de Autoavaliacdo do Professor Extensionista
1. Endereco de e-mail:
2. Nome Completo:
3. Nome da Atividade:
4. Tipo de Atividade de Extenséo:
Marque todas as alternativas que se aplicam.

e Prestacdo de Servico

e Cursos/ Oficina

e Organizacdo de Evento

e Inovacao
5. Quantidade de discentes extensionistas da atividade:
6. Quantidade de servidores extensionistas da atividade:
7. Publico-Alvo:
Marque apenas uma alternativa.

e Pessoa Fisica. Responder perguntas 7 a 10.

e Pessoa Juridica. Responder perguntas 11 e 12.
PUBLICO-ALVO PESSOA FISICA
8. Faixa Etaria:
Marque todas as alternativas que se aplicam.

e Criangas (0-12)

e Jovens (13-24)

e Adultos (25-59)

¢ Idosos (mais de 60)
9. Quantidade de participantes internos @8 UNEMAT (quando possivel):
10. Quantidade de participantes externos a UNEMAT:

PUBLICO-ALVO PESSOA JURIDICA
11. Qual(is) tipos de atividades a instituicdo-alvo pratica?
Marque todas as alternativas que se aplicam.
Comércio Prestadora de Servico Indistria  Org&o Publico  Instituicdo de Ensino
Rural . ° ° . .
Urbana o . . . .

12. Quantidade de participantes externos a UNEMAT:
Formulério de Autoavaliacdo do Discente Extensionista
1. Endereco de e-mail:

2. Nome Completo:
3. Nome do Professor Responséavel Pela Atividade de Extensao:

4. Tipo de Atividade de Extenséo:
Marque todas as alternativas que se aplicam.
e Prestacdo de Servigo
e Cursos/ Oficina
e Organizagéo de Evento
e Inovacéo
5. Como vocé avalia a relevancia desta atividade para a comunidade interna a UNEMAT?
Marque apenas uma alternativa.
e Nenhuma relevancia
e Pouca Relevancia
e Relevante
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e Muito Relevante
6. Como vocé avalia a relevancia desta atividade para a comunidade externa a UNEMAT?
Marque apenas uma alternativa.

¢ Nenhuma relevancia

e Pouca Relevancia

¢ Relevante

e Muito Relevante
7. Vocé acredita que a experiéncia de participacdo na atividade forneceu um crescimento
TECNICO/TECNOLOGICO a vocé?
Marque apenas uma alternativa.

e Sim. Descreva:

e Nao
8. Vocé acredita que a experiéncia de participacdo na atividade forneceu um crescimento
PROFISSIONAL a vocé? Ex: Trabalho em equipe, Pro-Atividade, Responsabilidade, etc.
Marque apenas uma alternativa.

e Sim. Descreva:

e Nao
9. Vocé acredita que a experiéncia de participagédo na atividade forneceu um crescimento PESSOAL
a vocé? Ex: Diminuigdo de preconceitos, Simpatia, Comunicacéo, Lideranca, etc.
Marque apenas uma alternativa.

e Sim. Descreva:

e Nao
10. Vocé participaria/participara deste tipo de atividade outra vez durante o curso?
Marque apenas uma alternativa.

e Sim.

¢ Nao. Justifique:

e Talvez. Justifique:

11. Qual(is) tipo(s) de projeto(s) de extenséo que vocé gostaria de participar no futuro?
Marque todas as alternativas que se aplicam.
e Prestacdo de Servigo
Cursos/ Oficina
Organizacédo de Evento
Inovacao
Outros:

Formuléario de Autoavaliacdo do Participante da Atividade de Extensé&o

1. Endereco de e-mail:
2. Nome Completo:
3. Nome do Professor Responsavel Pela Atividade de Extenséo:

4. Margue apenas uma alternativa.
e Pessoa Fisica. Responder perguntas 5 a 12.
& Pessoa Juridica. Responder perguntas 13 e 19.
PUBLICO-ALVO PESSOA FISICA
5. Vocé pertence a comunidade interna ou externa a UNEMAT?
Marque apenas uma alternativa.
e Comunidade Interna
e Comunidade Externa
6. Como vocé avalia esta atividade de extens@o em grau de relevancia para sua vida?
¢ Nenhuma relevancia
e Pouca Relevancia
¢ Relevante
e Muito Relevante
7. Esta atividade trouxe um crescimento TECNICO/TECNOLOGICO ao seu cotidiano?
Marque apenas uma alternativa.
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e Sim. Descreva:
e Nao
8. Esta atividade trouxe um crescimento PROFISSIONAL a vocé?
Marque apenas uma alternativa.
e Sim. Descreva:
e Nao
9. Esta atividade trouxe alguma melhoria ao seu dia-a-dia?
Marque apenas uma alternativa.
e Sim. Descreva:
e Nao
10. Vocé participaria/participara deste tipo de atividade outra vez durante o curso?
Marque apenas uma alternativa.
e Sim.
e Nao. Justifique:
e Talvez. Justifique:

11. Qual(is) tipo(s) de projeto(s) de extensao que vocé gostaria de participar no futuro?
Marque todas as alternativas que se aplicam.
e Prestacdo de Servigo
Cursos/ Oficina
e Organizacdo de Evento
e Inovacgéo
e Outros:
12. Faga Sugestoes:

PUBLICO-ALVO PESSOA JURIDICA
13. Qual (is) tipos de atividades sua institui¢céo pratica?
Marque todas as alternativas que se aplicam.
Comércio Prestadora de Servico Industria Org&o Publico  Instituicdo de Ensino
Rural ° ° ° . .
Urbana . o . . o

14. Vocé acredita que essa atividade trouxe beneficios a sua razéo social?
Marque apenas uma alternativa.
e Sim. Descreva:
e Nao
15. Vocé acredita que existem outras instituicbes dispostas a participar desse tipo de atividades da
UNEMAT?
Marque apenas uma alternativa.
e Sim. Cite:
e Nao
16. Sua instituicdo participaria/participara deste tipo de atividade outra vez?
Marque apenas uma alternativa.
e Sim.
e N&o. Justifique:
e Talvez. Justifique:

17. Qual(is) tipo(s) de projeto(s) de extenséo sua instituicdo gostaria de participar no futuro?
Marque todas as alternativas que se aplicam.

e Prestacéo de Servigo

e Cursos/ Oficina

e Organizagao de Evento
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¢ Inovacéo

e Outros:
18. Vocé investiria em alguma prestacdo de servico fornecida em formato de extensdo pela
UNEMAT?

e Sim. Justifique:

e N&o. Justifique:
19. Faca Sugestdes:
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