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RESUMO

O presente trabalho objetiva refletir e discutir sobre a importancia que as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TICs) podem ter para a educagdo. Esta pesquisa apresenta
estratégias que possibilitam o ensino aprendizagem de Lingua Inglesa (LI) através da web.
Abordo como os géneros digitais possibilitam o trabalho da oralidade e da escrita, destacando
0 género WebQuest,que proporciona criar interaces entre os alunos e professor x alunos,
trabalho fundamentado pela visao sécio interacionista. Essa abordagem defende a ideia de que
o0 aprendiz constréi sentidos a partir de trocas de experiéncias, portanto, a interacdo social
colabora na construgéo do conhecimento de ambos os aprendizes. Desta forma, proponho uma
reflexdo sobre praticas pedagdgicas que podem auxiliar no processo de ensino aprendizagem
de LI.

Palavras-chave: Tecnologia, WebQuest, letramento digital.
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Introducéo

O mundo contemporaneo esta cercado pelos avangos da comunicacdo, da informatica
e por diversas transformacdes tecnoldgicas e cientificas. No espago escolar ndo pode ser
diferente, é necessario que se faca atualizacbes para mudar o cendrio e incluir essas
transformacdes tecnoldgicas nas praticas pedagdgicas para que a aprendizagem se torne mais
eficaz e produtiva. Ressaltando que a cada dia que passa as midias e tecnologias dominam
mais nosso dia-a-dia. Conforme Lévy (1999, p. 28),

A aceleragdo ¢ tdo forte e tdo generalizada que até mesmos os mais “ligados”
encontram-se, em graus diversos, ultrapassados pela mudanca, ja que ninguém pode
participar ativamente da criacdo das transformacfes do conjunto de especialidades
técnicas, nem mesmo seguir essas transformacoes de perto.

Diante de tais possibilidades, percebemos que as transformacdes tecnoldgicas estéo
aceleradas, porém o cenario e a geracdo é outra, € preciso uma atualizacdo, pois 0 mundo
evolui muito rapido, engquanto as praticas de ensino utilizadas nas escolas continuam
ultrapassadas, ou seja, estéo distante da realidade dessa nova geracédo de alunos digitalizados.

O educando é a prioridade da escola, e os contetdos precisam motivar a compreensdo
e construcao de conhecimento. O professor de LI tem que refletir sobre sua préatica de ensino,
com a finalidade de criar e recriar novas competéncias de ensino, mais relacionadas as
realidades dessa nova geracao de educandos digitalizados. O documento OCNs (2006, p. 105)

ressalva que,

Mais do que um modelo a ser imitando, a linguagem na comunica¢do mediada pelo
computador oferece muitos exemplos de novos usos de linguagem e da premente
necessidade de modificar as concepgdes anteriores de linguagem, cultura e
conhecimento. Dois aspectos dessa comunica¢do mediada pelo computador que
permitem repensar e recontextualizar os conceitos anteriores de linguagem e de
habilidades sdo a multimodalidade e o hipertexto.

A partir de tais consideracdes, podemos refletir que o hipertexto leva o educador e
educandos a obterem informacGes de maneira mais répida, como “os novos usos de

linguagem”, que de certa forma, fazem com que o usudrio adquira mais conhecimentos
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culturais e sociais, pela oportunidade de compartilhar experiéncias adquirindo conhecimentos
com o mundo global em tempo real.

Pensando por este viés, gostaria de salientar em minha pesquisa, uma das diversas
possibilidades de ensino a partir das TICs, que podera motivar os alunos a se interessarem
mais pela disciplina de LI. Logo, ressalvo que em minha experiéncia de estagio
supervisionado I, observei o quanto alguns alunos estdo desmotivados em relacdo a
disciplina. E essa experiéncia me levou refletir sobre algumas questdes: Por que os alunos
estdo tdo desmotivados? O que os levou a esse ponto? Como trabalhar diferentemente? Qual é
esse diferente que possibilita trabalhar a LI de maneira mais interessante? Quais as
possibilidades para mudar essa situacdo? Deste modo, essas questdes levaram-me a refletir
sobre 0 meu futuro espaco de trabalho.

Diante dessas possibilidades, proponho discutir acerca de como as TICs poderdo
auxiliar o ensino aprendizagem de LI. Apresentar como 0s géneros digitais possibilitam o
ensino aprendizado da lingua alvo de maneira mais eficaz e produtiva, instigando os alunos a
entenderem que a LI esta presente em seu quotidiano e que seu aprendizado € necessario.
Pretendo considerar a importancia dos profissionais entenderem as vantagens de buscar ter o
dominio de toda essa tecnologia, instigando o educador a adquirir o letramento digital.
Portanto, esta pesquisa objetiva levar o profissional da educagdo, enquanto “um eterno
aprendiz”, a refletir sobre sua pratica pedagodgica, como também apresentar uma nova
estratégia de aprendizagem: A WebQuest, que possibilita o ensino de forma mais motivadora
e produtiva.

Outro objetivo seria motivar o educador a trazer para sala de aula novas competéncias
de ensino por meio da tecnologia, bem como instiga-lo a explorar os géneros digitais, pois
eles estdo totalmente inclusos na realidade da nova geracdo de alunos. Os alunos necessitam
ser instigados para aprender LI, para que assim possam construir conhecimento na internet, e
uma das possibilidades é o género digital WebQuest.

O género digital Webguest € uma ferramenta que possibilita o ensino aprendizagem de
LI de forma mais interessante para os alunos. Pois precisam utilizar a internet para realizar as
pesquisas sobre determinados temas que, de certa maneira, 0s interessa. Porém, cabe ao
professor escolher um tema motivador, que os envolva e que colabore para a percepcdo de
que a LI ndo é somente para ser utilizada no espaco escolar, ou apenas no pais de origem
dessa lingua. Mas ela também €é importante para o aluno interagir com o mundo exterior ao

espaco escolar, interagir partindo do espaco local para o global. Dessa maneira, as pesquisas
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realizadas pelos aprendizes por meio dessa ferramenta de ensino, podem possibilitar que os
educandos construam conhecimentos de modo que os tornem mais criticos e reflexivos.

O género digital WebQuest ¢ o principal foco da pesquisa, que é fundamentada a partir
da visdo sdcio interacionista de ensino aprendizagem e que defende a visdo de que a
aprendizagem é eficaz quando se trabalha em grupo. O aprendiz constrdi sentidos a partir de
trocas de experiéncias, portanto, a interacdo social colabora na constru¢do do conhecimento
de ambos os aprendizes. O professor trabalha como um mediador, conduzindo o aluno a
aprendizagem, com o designio de torna-lo autbnomo e o instigando a se interagir com 0s
demais alunos para construir conhecimento a partir do convivio social. Deste modo,
exploraremos o0 processo de ensino aprendizagem por meio do género digital WebQuest e
como este processo estd em harmonia com a visao socio interacionista.

A pesquisa esta dividida em cinco capitulos. No primeiro é apresentado a metodologia
de pesquisa. O segundo capitulo: novas tecnologias que fornecem subsidios para o ensino
aprendizagem em LI. E discutido a importancia das TI1Cs como uma Gtima ferramenta na area
da educagdo. E tal pesquisa é embasada a partir dos pressupostos tedricos de Marcuschi
(1999), Moraes (2009), Silva e Mercado (2009), Rodrigues (S/D) e OCNs-2006.

No terceiro capitulo: WebQuest: eficaz ferramenta que possibilita o ensino
aprendizado de LI. E discutido qual a origem e conceito do género digital WebQuest, e como
esse género possibilita o ensino aprendizado de LI. A fundamentacdo teorica é realizada a
partir das consideracdes de Cabral (S/D), Dogde (1995) e Rocha (2007)

No quarto capitulo: a relevancia da formac&o continuada. E apresentada uma reflexo
sobre o papel fundamental do professor no mundo contemporaneo em relagdo a busca pelo
letramento digital. Neste capitulo, também é discutido em conformidade aos pressupostos de
Freitas, (2000) e Darsie (1999), a importancia de o professor ser um mediador conduzindo o
conhecimento ao educando de modo que este obtenha e partilhne conhecimentos através do
convivio social, ressaltando que tal processo compete a visdo teorica do sociointeracionismo.

No quinto capitulo: Uma reflexdo sobre novas possibilidades de estratégias
pedagogicas para o ensino e aprendizagem de LI. Realizo uma reflexao sobre atual situacéo
de alguns alunos em relacdo a disciplina. E a apresento ao profissional da educacdo uma
possibilidade de estratégia pedagdgica e de como executd-la. Tal reflexdo fundamenta-se
teoricamente nas consideracdes de Dodge (1995).

Desta forma, discuto em minha pesquisa quais as possibilidades de motivarmos mais

os alunos e como atenta-los ao contato que cada um tem com a LI em seu cotidiano através da
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web. Abordo como o aprendizado de LI é primordial para o desenvolvimento intelectual do
ser humano, pois através dele o sujeito tem a oportunidade de adquirir mais conhecimento
cultural. Entdo, considero como o0s pontos levantados até ao presente momento podem nos
fazer refletir acerca de como é possivel associar no espaco escolar toda essa tecnologia de
ensino aprendizagem de LI, ressaltando que através da web ndo ha fronteiras para construir
sentidos, obter conhecimento e tornar a nova geracao de educandos mais critica e reflexiva.
1-FUNDAMENTACAO TEORICA

1.1-NOVAS TECNOLOGIAS QUE FORNECEM SUBSIDIOS PARA O ENSINO
APRENDIZAGEM EM LI

1.2-Tecnologia da informacgdo e comunicagao

O mundo contemporaneo esta cercado pelos avangos da tecnologia da informacéo e da
comunicacdo, e, assim, por diversas transformacdes tecnologicas e cientificas. As grandes
transformacdes estdo se realizando na ciéncia, com as novas descobertas de medicamentos e
maquinas com diagndsticos precisos, no mercado industrial com novas maquinas que
realizam o trabalho com eficiéncia e qualidade, na comunicacgdo que noticiam informacdes em
tempo real ao mundo todo, bem como agricultura que plantam e colhem com muita eficiéncia.
Assim, a tecnologia da informacéo vai transformando o mundo e tudo o que nele ha.

A tecnologia tem a capacidade de compactar o0 mundo todo em uma tela, através da
web, arquivar uma biblioteca com milhdes de livros em pequenos dispositivos, ela é capaz de
economizar espaco fisico, ser objetiva, organizada e agil. A tecnologia ndo para de avancar,
surpreendendo o homem e o globalizando a cada dia.

Nessas ultimas décadas os avangos tecnoldgicos se infiltraram na vida do homem,
consequentemente a internet trouxe informacdes mais acessiveis a humanidade, informacdes
essas que facilitaram a vida da sociedade, sejam, nos aspectos politicos sociais, culturais,

profissionais e educacionais.

A tecnologia sempre afetou o homem: das primeiras ferramentas, por vezes
consideradas como extensdes do corpo, & maquina a vapor, que mudou habitos e
instituicdes, ao computador que trouxe novas e profundas mudancas sociais e
culturais, a tecnologia nos ajuda, nos completa, nos amplia... facilitando nossas
acdes, nos transportando, ou mesmo nos substituindo em determinadas tarefas, os
recursos tecnoldgicos ora nos fascinam, ora nos assustam. ( FROES, 1998 apud
RODRIGUES, S/D, p.03 e 04).
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As criancas dessa geracdo ja obtiveram informacBes que muitos adultos tiveram
contato somente ap6s a criagdo da web. Algumas criancas alcancaram a alfabetizacdo digital
antes mesmo de serem alfabetizadas pela escola, mas, ainda ha muito analfabetos digitais. A
globalizacéo estd em torno do mundo inteiro, e de certa forma o homem tem que se atualizar
constantemente, pois ha coisas ultrapassadas que ja foram Uteis em certas épocas, mas que
agora ndo sdo interessantes, portanto, cabe ao homem se incluir nessa globalizacéo e usufrui-
la.

A tecnologia da informacdo também é muito bem vinda na area da educacgdo, assim
como € util para qualquer outra &rea. Ressaltando que a escola abriga toda essa geracdo de
alunos globalizados, que estdo com a mente totalmente digitalizada, por poder usufruir das
informacGes disponiveis na internet. Portanto, trocaram 0 que interessava as geracdes
passadas, como, as revistas teens, os livros e outros entretenimentos, pelos hipertextos do
mundo digital, & importante que a escola inclua essa tecnologia nas préaticas de ensino, de
maneira que envolva os alunos a obter informacGes relevantes nos hipertextos que estdo
disponiveis na web. Assim poderdo entender que a internet ndo € util somente para

entretenimento, mas também para a construcdo de conhecimento.

1.1.2-Hipertexto: excelente subsidio para o ensino aprendizagem de LI

O hipertexto é uma ferramenta que pode ser utilizada por varios usuarios ao mesmo
tempo, de maneira diferente e com objetivos distintos. Séo criancas, adultos adolescentes e até
a terceira idade usufruindo dessa imensiddao de informagdes disponiveis na internet, seja
estudante, professor ou qualquer profissional de outras areas, todos utilizam o hipertexto,
facilidades de acessos ndo sdo caracteristicas dos textos impressos, portanto, “A maior
diferenca entre a estrutura de um texto comum de uma enciclopédia e a do hipertexto é a
habilidade do criador de produzir varios links automaticamente e de um meio de comunicacgéo
para outro.” (SNYDER, 1997 apud MARCUSCHI 1999, p.16).

O termo hipertexto foi criado em 1964, pelo filésofo e sociélogo Theodor Holm
Nelson. O hipertexto pode estar no formato de imagens, sons, palavras e textos, sendo
linguagem verbal e ndo verbal. O hipertexto é constituido por interatividade, dinamismo,
velocidade, intertextualidade, organizacdo e acessibilidade e, é uma ilimitada ferramenta que

possibilita a pesquisa para adquirir informagdes necessérias, atraves de rapidos clicks, que
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levara o hiperleitor aos multiplos textos, sendo eles interessantes ou ndo para a pesquisa que
estd sendo realizada. O hipertexto faz com que o leitor adquira uma mdltipla informagéo do
tema pesquisado, pois cabe ao leitor direcionar sua pesquisa para nao perder o foco de leitura.
O hipertexto é uma o6tima ferramenta para o ensino aprendizado, pois, se 0 hiper navegador
souber dominar os caminhos de pesquisas e souber usufruir dessa ferramenta de maneira
produtiva, isso farda com que ele obtenha uma pesquisa bem sucedida e um amplo
conhecimento.

Nos textos impressos, ndo h, a facilidade de acessos rapidos a varios textos, como nos
textos eletrénicos, podemos ressaltar que a enciclopédia é considerada um hipertexto
impresso, por oferecer possibilidade de pesquisar varios textos, que de certo modo, estdo no
mesmo livro ou nos demais livros da cole¢do. Consoante Marcuschi, (1999, p.30) “uma
enciclopédia em seu formato classico € um hipertexto impresso, por ali termos constantes
remissdes a outros itens e uma integracdo de imagens com linguagem verbal. Cada artigo da
enciclopédia tem um autor e muita bibliografia.” No entanto, umas das caracteristicas do
hipertexto ¢é a velocidade de acessar varios textos em tempo real, e, contudo, na enciclopédia
ja ndo héa esse suporte, ou seja, ndo ha a possibilidade de acesso rapido a maltiplos textos.

A ndo linearidade € uma das caracteristicas do hipertexto. Isso ocorre pelo fato de ndo
haver um foco dominante. A pesquisa sera direcionada pelos caminhos que o hiperleitor
desejar seguir, ou seja, 0 hiper navegador é o co-autor de sua leitura e a finalizacdo dessa
pesquisa € de total responsabilidade do hiperleitor, que sera bem ou mal sucedida através de
suas escolhas, porém, ha bifurcacdes no hipertexto que obrigardo o hiperleitora escolher que
rumos tomar em suas pesquisas.

Diante de tais possibilidades ressaltadas até o presente momento, cabe refletir de que
modo o hipertexto podera ser um bom instrumento para o ensino e aprendizado de LI. E
relevante que o profissional entre em cena e instigue o aluno a realizar pesquisas e atividades
que sao direcionadas pelo professor. Um exemplo de instrumento eficaz é a WebQuest, que
sera discutida nos préximos capitulos.

O educando é a prioridade da escola e 0s contetdos precisam motivar a compreensao e
construcdo de conhecimento. O professor de LI tem que refletir sobre sua pratica de ensino,
com a finalidade de criar e recriar novas competéncias de ensino, mais relacionadas as
realidades dessa nova geracao de educandos digitalizados. O documento OCNs (2006 p. 105),

ressalva que,
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Mais do que um modelo a ser imitada, a linguagem na comunicagdo mediada pelo
computador oferece muitos exemplos de novos usos de linguagem e da premente
necessidade de modificar as concepcdes anteriores de linguagem, cultura
econhecimento. Dois aspectos dessa comunicagdo mediada pelo computador
guepermitem repensar e recontextualizar os conceitos anteriores de linguagem e de
habilidades sdo a multimodalidade e o hipertexto.

A partir de tais consideracdes, podemos refletir que o hipertexto leva o educador e
educandos a obterem informagfes mais rapidas, fazem com que o usuario adquira mais
conhecimentos culturais e sociais, pela oportunidade de compartilhar experiéncias adquirindo
conhecimentos com o mundo global em tempo real. Consoante Pereira e Moraes (2009, p.
69).

O computador permitiu que o texto fosse enviado com facilidade a localidades
remotas ou fosse buscado com facilidade em localidades remotas. O correio
eletrbnico permitiu que as pessoas se comunicassem assincronamente (sem
necessidade da presenga no mesmo instante da emissdo da mensagem), mas com
extrema rapidez. Mais recentemente, o aparecimento de chats ou “bate-papos”
permitiu a comunicacdo sincrona entre varias pessoas. E, mais importante, a Web
permitiu ndo sé que fosse agilizado o processo de acesso a documentos textuais, mas
hoje abrange graficos, fotografias, sons e video. N&o s6 isso, mas a Web permitiu
gue o acesso a todo esse material fosse feito de forma ndo linear e interativa, usando
a tecnologia de hipertexto. A convergéncia de todas essas tecnologias em um sé
mega meio de comunicacdo, centrado no computador, e, portanto, interativo,
permitiu a realizacdo de conferéncias eletrénicas, envolvendo componente s audio
visuais e textuais.

Ainda discutindo a relevancia do hipertexto, podemos concluir nesse ambito, que o
hipertexto trazido por toda essa tecnologia digital para a sala de aula é um 6timo instrumento,
desde que seja bem utilizado. Se houver um bom dominio desse instrumento, o aluno obtera
conhecimentos de maneiras dindmicas que o motivara a aprender a lingua alvo a partir de toda

essa tecnologia que esta disponivel para essa nova geracédo de alunos digitalizados.

1.1.3- Géneros digitais: novos instrumentos pedagogicos

Os géneros textuais estdo presentes no discurso do homem, ele é utilizado na escrita e
na oralidade e consequentemente também na web. Ha uma diversidade de géneros textuais,
como, por exemplo, artigos, charges, cartas, bilhetes, bula de remédios e receitas. Também

podemos citar 0s géneros literarios: poemas, crénicas, fabulas, poesias, sonetos entres outros.
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Esses géneros ja existentes se configuraram também no espaco digital, ou seja, sdo 0s géneros
digitais: e-mails, blogs, chats, webQuest, sites de relacionamentos como Facebook e Orkut,
entre outros que estdo disponiveis na web.Todos esses e outros géneros compde o0 texto
digital, que € o hipertexto.

Podemos ressaltar que os géneros se configuraram no espaco digital, por ja existirem,
por terem sido adaptados a realidade do mundo digitalizado.Podemos citar como exemplo, o
bilhete, uma adaptacdo no meio digital de scrap, que € utilizado na rede de relacionamento
Orkut. Também podemos citar o género carta, uma adaptacdo no espaco digital do chamado

e-mail.

Pois o género digital possibilita o trabalho da oralidade e da escrita bem como os
géneros textuais tradicionais utilizados na escola, pois se apresentam como uma
evolucdo destes. E define, ainda, como géneros digitais todo a aparato textual em
que é possivel, eletronicamente, utilizar-se da escrita de forma interativa ou
dinamizada. (MARCUSCHlI, 2004, apud SILVA e MERCADO, 2009, p. 1)

Os géneros textuais digitais podem ser de grande relevancia para 0 ensino
aprendizagem se o professor trabalhar com os alunos na sala de aula em beneficio de um
melhor aprendizado. Todos esses géneros que ocupam também o espaco digital podem ser
utilizados pelo professor de LE. Portanto, quando o educador utilizar o espaco digital ele
mostrard ao aluno que este espaco oferecerd conhecimentos educacionais e ndo somente
entretenimentos. O género digital ¢ um “instrumento de comunica¢do interagdo e
principalmente de agdo social”. (Rodrigues S/D, p.07).

E importante lembrar que os géneros digitais tém uma especialidade que é s deles: a
possibilidade de associar ao género, imagens, sons e dinamismo. Isso ja ndo ocorre nos
géneros ndo digitais. Outra caracteristica positiva possivel € dos usuarios usufruirem os textos
ao mesmo tempo.

Toda essa evolugdo dos géneros textuais sé contribuiu para comunicacao na sociedade.
A sociedade esta digitalizando-se em todos os aspectos. Nossas criangas e adolescentes ja
crescem em um mundo globalizado, em que quase tudo esta digitalizado. Entdo, cabe ao

professor se capacitar e se atualizar, buscando novos e diferentes métodos para o
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ensino/aprendizagem para essa nova geracao de alunos. A nova geragao de educandos pensa e
agem de acordo com a web, eles estdo a todo 0 momento em contato com essa tecnologia.

O professor deve ser o mediador de todas as informacdes educacionais, para que 0
aluno seja direcionado na pesquisa de maneira que ele possa focar na construgdo do
conhecimento nas atividades propostas pelo professor. O hipertexto por ndo ser linear, podera
levar o aluno a perder o foco de pesquisa, mas se houver um professor, sua aprendizagem
poderéa ser produtiva.

Desse modo o professor levara o aluno a substituir o livro pelo o hipertexto e os textos
impressos pelos os géneros digitais’, inseridos no hipertexto do mesmo modo que os textos
impressos estdo dentro do livro. As diferencas sdo que,enquanto o hipertexto ndo € linear,0
livro é, e enquanto o hipertexto pode levar o aluno a maltiplos textos, em que varios usuarios
poderdo utilizar o mesmo texto em tempo real, o livro ndo possui esses critérios. No entanto,
essas caracteristicas sdo interessantes e fazem grande diferenca no ensino e aprendizagem de

linguas para a nova geragdo de alunos.

Os géneros textuais digitais permitem amplas formas de atividades em aula. Em
todas as sugestdes citadas, o docente deve por em prética a utilizacdo do texto como
unidade de ensino e 0s géneros como objetos de ensino. (BUNZEN, 2006, p.153,
GRIFOS DO AUTOR apud RODRIGUES, S/D, p. 9). Tao importante quanto a
tecnologia em si, € como esta sendo usada para fins educacionais, (COSCARELLI,
1999, p 8 apud RODRIGUES, S/D, p. 9). E por isso que ao professor cabe o papel
de preparar bem as aulas, oferecendo desafios e questBes interessantes par aos
alunos (...). (Rodrigues, S/D, p. 9).

Diante de tais ideias, o profissional da educacdo deve usar todos esses recursos
trabalhando cada género de acordo com suas caracteristicas e funcBes linguistico sociais e
particularidades de ensino. Cada género tem algo interessante a ser explorado e que auxiliara
0 aluno a compreender melhor o contexto de uso da lingua, o que produzird um aprendizado

mais eficaz.

'Os géneros digitais estdo inseridos no hipertexto, e que ndo sio as mesmas coisas, pois, “o hipertexto ¢ um
modo de producéo textual dos ambientes digitais ou virtuais e que se estende a diversos géneros, atribuindo a
eles algumas propriedades especificas”. (MARCUSCHI, 2004, APUD GISELE DOS SANTOS RODRIGUES,
SIDP.7)
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1.2-WEBQUEST: EFICAZ FERRAMENTA QUE POSSIBILITA O ENSINO
APRENDIZADO DE LI

1.2.1- A origem e o conceito de WebQuest

A WebQuest é um género digital disponivel na web de grande eficdcia quando se
refere a metodologia de ensino, além de ser um 6timo instrumento para tornar as aulas mais
prazerosas, motivantes. O professor elabora a WebQuest com a finalidade dos alunos
realizarem pesquisas para solucionarem as tarefas, e responderem as questbes que ele
disponibiliza em um site da internet. O foco é trabalhar com temas interessantes, que gere
discussbes entre os alunos, para que o contetdo se torne mais significativo e que instigue o
aluno a realizar pesquisas, que sao todas direcionadas pelo professor.

O tema escolhido objetiva instigar o aluno a discutir juntamente com os outros alunos,
poréem, a WebQuest € um instrumento que possibilita ao professor trabalhar em grupos com
seus alunos, e, assim, os alunos podem construir 0 conhecimento de forma colaborativa, a

partir da resolucédo das tarefas que estdo disponiveis na WebQuest.

Um dos recursos educativos mais completos é, sem ddvida, a WebQuest, umavez
que alia as vantagens do trabalho de projecto ao imenso banco de recursos que a
Web disponibiliza, recorrendo a algumas ferramentas mentais para a sua
operacionalizagdo: pode partir de uma conceptualizacdo de ideias, consubstanciada
num mapa conceptual, recorre a buscas intencionais para recolha de informacéo e
recorre a sistemas hipermidia para apresentacdo de conteudos. Finalmente, pode ser
monitorizada por meio de comunicacdo sincrona e assincrona (JONASSEN, 2000 apud
CABRAL (S/D).

Diante de tais fatos, podemos ressaltar que a WebQuest sO6 veio acrescentar e
enriquecer a pratica pedagdgica do professor. Essa ferramenta pode ser muito eficaz em
qualquer disciplina, por contribuir no desenvolvimento das habilidades cognitivas dos
educandos, levando os a se tornarem mais criticos e reflexivos, sendo, uns dos papeis
fundamentais desse relevante instrumento.

O conceito WebQuest foi criado em 1995, pelo professor de Tecnologia Educativa,
Bernie Dogde, na Universidade Sdo Diego (EUA). Bernie Dogde conceitua essa ferramenta
da seguinte maneira: “WebQuest & uma investigacdo orientada na qual algumas ou todas as
informacGes com as quais 0s aprendizes interagem sdo originadas de recursos da Internet,

opcionalmente suplementadas com videos conferéncias.” (Dogde,1995).
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As WebQuests podem ser curtas ou longas, as curtas séo atividades que podem ser
realizadas em uma ou trés aulas, ja as mais longas terdo atividades que podem ser realizadas
no periodo de uma semana até um més. A WebQuest curta pode fazer com que o aluno
obtenha um conhecimento significativo, portanto, ela pode produzir resultados mais rapidos
na aprendizagem.

A WebQuest longa é uma atividade um pouco mais complexa,pelo fato dos alunos
precisardo de mais tempo para desenvolve-la. Durante todo o tempo de execucdo o0s
aprendizes construirdo e desconstruirdo sentidos ao analisar o0 tema proposto e as pesquisas
propostas pelo professor. No entanto, os alunos poderdo chegar a conclusao ideal, atendendo
as expectativas do professor. As WebQuests longas podem levar os alunos a um
conhecimento mais amplo, e o educador seré instigado a se posicionar criticamente perante o
tema abordado. Desse modo, ambos, aprendizes e professor poderdo obter conhecimento e
crescimento intelectual.

E de suma relevancia que tanto as WebQuests curtas, como as longas, devam ser muito

bem planejadas, consoante Bernie Dogde (1995),

E questionavel o beneficio da surfagem pela rede sem uma tarefa clara na cabeca; e
muitas escolas devem racionar bastante o tempo de conexdo dos alunos. Para
alcancar esta proposta de eficiéncia e clareza, as WebQuests devem conter pelo
menos as seguintes partes: - Uma introducdo que prepare o "palco" e forneca
algumas informacdes de fundo. Uma tarefa factivel e interessante. Um conjunto de
fontes de informacdes necessarias a execucdo da tarefa. Uma descricdo do processo
que os aprendizes devem utilizar para efetuar a tarefa. O processo deve estar
dividido em passos claramente descritos. Alguma orientacdo sobre como organizar
a informacdo adquirida. Uma conclusdo que encerre a investigacdo e mostre aos
alunos o que eles aprenderam e, talvez, os encoraje a levar a experiéncia para outros
dominios.

E interessante que o professor siga essas orientacdes dadas por Bernie Dodge, pois
cada passo que ele estabeleceu € importante e pode contribuir para a compreensdo das
atividades propostas, organizacdo essa, que facilitara o aprendizado do aluno. Os passos:
introducdo, tarefa, processo, recursos, avaliacdo e conclusdo tém suas especificidades, nas
quais cada um auxiliard o aluno em partes, enquanto a constru¢do de sentidos ao concluir
todos 0s passos, serd completa e trara informacbes fundamentais para o desenvolvimento

intelectual do aluno.

E interessante pontuar cada passo. Portanto, segue abaixo a exposicdo das etapas, a

partir das consideracdes de Bernie Dodge (1995).
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e Introducdo: Nesta etapa € apresentado brevemente o tema proposto, com a finalidade
de motivar o aluno a executar as investigagoes.

e Tarefa: Nesta etapa é apresentando ao aluno, qual a atividade que ele tera que
executar, que objetiva instigar o aluno refletir sobre como e melhor realiza-la.
Ressaltando que tal tarefa proposta tem que interessar o aluno a executa-la.

e Processo: Nesta fase o professor devera apresentar as fontes (0s links) de pesquisas,
orientando o aluno a navegar por caminhos que o levardo a obter as repostas de tais
atividades. E, também orienta-los com os links para que eles ndo percam o foco de
pesquisa, porque a web é muito ampla. O professor devera orienta-los muito bem, para
eles realizarem esta etapa com eficiéncia.

e Avaliacdo: Neste passo sdo apresentadas ao aluno as consideragdes que serdo
levantadas para atribuir a nota na atividade produzida. Informando também em que
casos 0s alunos serdo avaliados individualmente e coletivamente.

e Conclusdo: Nesta etapa é relevante que apresente um sucinto resumo do assunto
abordado, que objetiva instigar o aluno a continuar refletindo sobre o tema proposto.
Isso o incentivara a pensar profundamente sobre as ideias apresentadas e refletir sobre
0s conhecimentos que adquiriu durante a execucdo das atividades disponiveis na
WebQuest.

As WebQuets podem ser trabalhadas de maneira que atribuam aos alunos personagens, ou
seja, papeis que o aluno podera desenvolver para realizar a atividade, como, por exemplo, ele
podera ser um investigador, reporter e detetive. Desse modo, os alunos poderdo interagir uns
com os outros para conseguir chegar aos fatos “ficticios” que os ajudardo a executar a tarefa.

Cabe citar Bernie Dodge (1995), afirma:

As formas que uma investigacdo WebQuest longa pode assumir estdo abertas a
imaginagdo, uma vez que temos poucos exemplos concretos pra citar. Eis aqui
algumas idéias: 1- Uma base de dados pesquisavel dentro da qual as categorias em
cada campo foram criadas pelos aprendizes. 2- Um micromundo, representando um
espaco fisico, que possa ser navegado pelos usudrios.3- Um estoria interativa ou um
"case study" criados pelos aprendizes.4- Um documento que descreve uma anélise
de uma situacdo controversa, assumindo uma posi¢do e convidando os usuérios a
concordar ou discordar dela.5- Uma personagem que pode ser entrevistada "online".
As perguntas e respostas deverdo ser geradas por aprendizes que estudaram
profundamente a personagem.
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A investigacdo WebQuest é muito interessante porque os alunos trabalhardo de
maneira mais dindmica e assim, eles poder&o obter conhecimento de modo mais prazeroso.
Eles realizardo as atividades e pesquisas, motivados a buscar informacGes necessarias para
realizar as tarefas propostas. E importante que o professor seja ousado e inovador para
elaborar questbes que interessem o0s alunos, bem como incentive que eles pesquisem e
questionem 0s outros grupos para partilhar e complementar as informacgdes obtidas,
construindo conhecimento de forma colaborativa.

A WebQuest é um instrumento fundamental no ensino de linguas, que pode colaborar
muito para o ensino aprendizagem de LI. Por isso, é interessante que o professor esteja
inteirado e qualificado para utilizar essa tecnologia na sua préatica pedagoégica. Ao levar para
sala de aula préticas diferentes do que o aluno esta acostumado a ver, podera possibilitar mais
vontade e prazer nos aprendizes, o que também podera instiga-los a serem mais criticos e

reflexivos.

1.2.2- A utilizacdo da WebQuest no ensino aprendizagem de LE

Muitas vezes, as praticas pedagdgicas estdo ficando ultrapassadas. Sao praticas que ja
funcionaram muito bem em certas épocas, mas, em pleno século 21 talvez ndo surtem o
mesmo efeito. Pensando nessas questdes, podemos afirmar que o professor tem que buscar
novas metodologias para desenvolver um melhor aprendizado na sala de aula dessa atual
geracdo de alunos digitalizados.

Ao pensar sobre essa questdo, discutiremos como o professor podera utilizar a internet
como instrumento de ensino aprendizagem de LI. A web é muito ampla, pois temos acesso a
muitas informacdes que sdo interessantes ou ndo, mas que, de certa forma, interessa muito as
criancas, adolescentes, jovens, adultos e até idosos. Portanto, é essencial usar todas essas
informacGes relevantes que estdo disponiveis na web, pois é viavel utilizar a tecnologia em
beneficio da pratica pedagogica.

Diante dessas ideias, podemos ressaltar que a WebQuest € um género digital muito
eficaz que esta disponivel para o profissional da educacdo em diversas areas, podendo ser um
instrumento bastante eficaz para ser usado no ensino aprendizagem de LI.Podemos ressaltar

que a “WebQuest pretende ser uma metodologia que engaje alunos e professores no uso da



22

Internet voltado para o processo educacional, estimulando a pesquisa, 0 pensamento critico, 0
desenvolvimento de professores ¢ a produgdo de materiais.” (DODGE, 1995, p. 3 apud
ROCHA 2007, p. 60)

Quando o professor levar para a sala de aula essa proposta, ele perceberd o quanto 0s
alunos ficardo interessados em realizar as tarefas na sala de aula ou em casa. Com a
WebQuest, até o trabalho fora da sala de aula & melhor realizado, e o professor pode optar por

deixar as aulas somente para as discussoes.

Esta iniciativa visava transformar os alunos durante o processo pedagdgico de modo
que o professor ndo fosse mais a figura transmissora de conhecimento na sala de
aula, pois o objetivo dos professores ndo e a transmissdo, e a transformacéo, e o
papel deles e reunir fontes de conhecimento para os alunos e ajuda-los a usa-las.
(DODGE;, 1995, p1 apud ROCHA 2007, p. 59)

No entanto, o professor podera fazer uma WebQuest utilizando a LI, com textos que
tenham temas interessantes para seu publico alvo, com uma linguagem de acordo com o nivel
da turma, mas que facam os alunos a refletirem sobre a proposta de tarefa. Dessa maneira, 0S
alunos poderdo obter conhecimentos da e na LI de maneira distinta e mais interessante.
Poderdo acrescentar em seu vocabulario novas palavras, que possibilitara uma aprendizagem
mais significativa da lingua alvo.

Nas WebQuests, o professor pode utilizar géneros textuais, como: fabulas,
propagandas, artigos de opinido, textos jornalisticos, e-mails, até entrevistas de artistas
famosos, que de certa forma interessam os alunos. O professor pode usar a WebQuest
investigativa, em que os alunos terdo que investigar um caso para decifra-lo. Vale ressaltar
que o texto estard em inglés e que o professor pode aliar a esse trabalho a utilizacdo das
estratégias de leitura do Inglés Instrumental. Assim, podera aproveitar o conhecimento prévio
que cada aprendiz possui de LI, explorar o contexto do texto e qual o tema proposto,
lembrando também que as tarefas propostas pelo professor o ajudara a entender o tema
sugerido.

A WebQuest ¢ uma atividade realizada em grupo, contudo, é de grande valia para 0s
alunos executarem as tarefas, associando os conhecimentos que cada um tem para chegar a
conclusdo da atividade. Porém, as “WebQuests estdo fundadas na conviccdo de que
aprendemos mais e melhor com os outros, ndo individualmente. Aprendizagens mais
significativas sdo resultados de atos de cooperagdo”. (DODGE, 1995, p. 3-4 apud ROCHA

2007,p.60) Os alunos compartilhardo e obterdo informagdes a partir dos conhecimentos uns
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dos outros, ou seja, ocorrera uma troca de experiéncias, a partir do conhecimento de mundo
de cada um.

E interessante refletir o quanto a WebQuest pode contribuir para instigar os alunos a
pesquisarem, porém, “a pesquisa deve fazer parte da didatica educacional desde a educacao
béasica, tanto como ferramenta de uma préatica diferenciada de estudo, como agente de
emancipa¢do do individuo.” (FREIRE 1982 p. 36 apud ROCHA 2007, p 79). Um dos
objetivos desse instrumento € instigar o aluno a buscar informag6es que ajudara a realizar a
tarefa. Assim, eles obterdo muita informacédo através das pesquisas, que sdo direcionadas pelo
professor.

Ha quase trés décadas, a pesquisa escolar foi incorporada ao ensino fundamental e
médio como uma metodologia de ensino voltada a ampliacéo e enriquecimento dos
conteidos curriculares. Assim, a pesquisa assume uma importante funcdo na
educacdo, que é a de preparar cada estudante para uma participacdo responsavel na
construcéo do saber. (MARTUCCI et. al. 2000, p. 32 apud ROCHA 2007, p. 48).

Os alunos tém que aprender a pesquisar e buscar fontes para obter aparatos para
executar as tarefas e a WebQuest instiga os alunos a pesquisarem. Sem pesquisas é impossivel
executa-las, logo podemos citar que a “pesquisa-acdo deve partir de uma situacdo social
concreta a modificar e, mais que isso, deve se inspirar constantemente nas transformacdes e
nos elementos novos que surgem durante o processo e sob a influéncia da pesquisa.”
(MAILHIOT 1977 apud ROCHA 2007, p.84) Sendo assim, a pesquisa trara amplos
conhecimentos para os alunos. Ainda poderdo amadurecer suas ideias atraves das informacoes
que adquiriram durante a pesquisa para chegar a uma conclusao ideal. A pesquisa também
instiga os alunos a leitura, pois necessitardo realizar varias leituras no decorrer das pesquisas,
0 que os levara a ter mais desejo pela leitura.

Além das muitas contribuicdes desse instrumento de ensino, ao utilizar a WebQues
tem suas praticas pedagdgicas, o professor ndo ficara somente preso ao livro didatico, visto
que, “os livros didaticos, principais fontes de informagao na escola, de certa forma ndo sao
pecas auténticas, pois “a informacdo deglutida perde autenticidade.” (BARATO 2002, p. 86
apud ROCHA 2007, p.51). Diante disso, as novas metodologias de ensino poderdo surtir
grandes resultados nas aulas de LI, a partir do momento que o professor ndo permitir que o
livro didatico seja o protagonista da sala de aula, mas, que o profissional saiba administrar
este com cautela e sabedoria, ndo o excluindo totalmente, mas o incluindo nas novas

competéncias de ensino e trazendo-o para a realidade atual.
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Enfim, as TICs sdo fundamentais no processo de ensino aprendizagem e oferecem
uma grande diversidade de informacdes e amplos recursos que podem instrumentalizar o
profissional da educacdo a inovar em suas praticas de ensino. Além disso, os educandos
poderdo obter conhecimento mais relevante, que os ajudardo a ter um posicionamento mais
critico e reflexivo diante do mundo e das situacdes que os cercam. Com o letramento digital,
os alunos receberdo um melhor preparo na sua formacao profissional, independente da area
que cada um atuara.

De fato, € importante ressalvar que o inglés é uma das linguas mais faladas em todo o
mundo, ressaltando também, que essa lingua esta presente no nosso cotidiano, através das
tecnologias que estamos constantemente em contato. Logo, é de suma importancia inserir a
TICs no espaco escolar, como a WebQuest, um produtivo instrumento no ensino e

aprendizagem de linguas.

1.3- ARELEVANCIA DA FORMACAO CONTINUADA

1.3.1 Uma reflex&@o sobre o papel fundamental do professor contemporaneo.

Considerando as discussoes realizadas até ao presente momento sobre o advento da
web, torna-se mais necessario que os professores de LI se atualizem. Cabe a eles refletirem
como poderdo utilizar as novas metodologias de ensino para promover um contato do
aluno/professor com o ensino e aprendizagem mediados pelo computador/internet. O
computador conectado a Internet € um recurso tecnoldgico que beneficia atividades realizadas
no contexto de ensino de Lingua Estrangeira (LE), percebemos que a maioria dos professores
gue atuam nesta area necessitam de uma atualizacdo dos conhecimentos tecnoldgicos e de
uma melhor instrumentalizacdo para poder lidar com todos os recursos disponiveis na web
que possam beneficiar a aprendizagem de L1I.

Segundo Moran (2004), o conjunto de acbes de ensino e de aprendizagem
desenvolvidas através de meios telematicos, tais como a Internet, a videoconferéncia e a
teleconferéncia, traz um conjunto de vantagens da Educacdo online e acrescenta que ela,
também conhecida como E-learning, disponibiliza simultaneamente, através da Internet
conteddos pedagdgicos por meio de audio, video, textos e animacdes e ainda possibilita o
trabalho colaborativo entre as equipes responsaveis pelo ensino de LE. Moran (2000) afirma

que, mais que inovacao tecnoldgica, os profissionais de ensino se acham diante de uma nova
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forma de ensinar e aprender, em um novo conceito de ambiente de aprendizagem, onde
interatividade e colaboragdo fazem parte de uma abordagem pedagogica inovadora.

A instrumentalizacdo para que o professor seja capaz de utilizar o computador e a
internet como meio de ensino de forma criativa e responsavel, tém gerado questionamentos
sobre a necessidade de capacitar individuos para atuar neste novo contexto pedagogico.
Embora muitos estudos preocupem-se com o profissional em servico, acreditamos ser preciso
interferir um pouco antes, isto €, durante o processo de formacdo deste profissional. Mais
especificamente, entendemos que é necessario incluir a reflexdo sobre o ensino e tecnologia
na formacdo que € oferecida pelos Cursos de Letras em geral. Desta maneira, € importante
refletir sobre a formagdo do professor, porque a graduacdo é somente um inicio dessa
preparacdo. O professor tem que se atualizar constantemente para se aperfeigoar.

Discutiremos a seguir a importancia da formacgédo continuada, que,

Por sua vez, Formacdo Continuada se constitui em um processo posterior,
necessario ao desenvolvimento, aperfeicoamento ou capacitagdo de qualquer
profissional, em especial o profissional de ensino, seja a Formacdo Inicial
considerada deficiente ou ndo( Turbin e Ferro, 2011, p. 64).

Deste modo, percebemos a grande importancia do aperfeicoamento na formacdo do
profissional de ensino e entendemos que 0 apoio instrumental e tedrico € de suma importancia
para os educadores, ja que, diversos autores podem apresentar métodos de ensino, propondo
novas competéncias para enriquecer a pratica do educador.

A formacdo continuada insere no profissional dois sujeitos, ou seja, o professor e o
aluno-professor, portanto, € necessario que haja essa permuta de posicdo de sujeitos. O
professor é um eterno aprendiz, e dessa maneira, ele tem que estar constantemente refletindo
sobre sua pratica, ressaltando que essa reflexdo colabora na mudanca de caminho e na
expansdao de seus horizontes de conhecimentos. Diante disso a “formagdo reflexiva do
professor vai muito além do “aprender fazendo”, trata-se de aprender fazendo e refletindo na
pratica e sobre a pratica.” (Camargo ¢ Ramos, 2006, p.4). Podemos ainda refletir sobre as

seguintes consideracdes:

Formagdo continuada do professor deve ser concebida como reflexdo, pesquisa,
acdo, descoberta, organizacdo, fundamentacdo, revisdo e construgdo tedrica e ndo
como mera aprendizagem de novas técnicas, atualizagdo em novas receitas
pedagdgicas ou aprendizagem das Ultimas inovacdes tecnoldgicas (GADOTTI 2008,
p.41 apud TURBIN e FERRO, 2011, p.77)
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Diante de tais ideias, a reflexdo leva o profissional a entender o quanto é importante
observar se 0s métodos estdo ou ndo surtindo efeito na aprendizagem de LI. Entéo, ele podera
diagnosticar se seus objetivos estdo sendo alcangados por auto avaliar-se constantemente,
refletindo sobre sua prética, o que o instigara a buscar novas metodologias de ensino para
melhorar a qualidade de sua prética, seja ela mediada pelo computador ou néo.

E importante que o professor assuma o seu papel de protagonista na sala de aula, ndo
fincando preso apenas aos métodos que conheceram na formacdo inicial, ressaltando que
esses métodos ja funcionaram em uma determinada época, e funcionam em certas realidades,
mas que no presente século ja podem ndo surtir bons resultados como em épocas anteriores.
Ent&o, 0 que é ser protagonista? E ndo deixar que as competéncias de ensino dominem a cena,
mas que o professor entre em cena dominando-as, de modo que as atualizem e as expandam
de acordo com a nova realidade do mundo globalizado. Com o rapido desenvolvimento das
TICs e seus recursos para 0 ensino aprendizagem de LE, € necessario que o professor saiba
lidar com as diversas e complexas tarefas e, para isso, terd que ser um leitor ativo e

pesquisador para que possa fortalecer sua base de atuacdo como professor. Portanto,

(o) caréter evolutivo do saber docente é atribuido ao fato de que ele é sempre
provisorio, ndo tem fim e é produzido segundo uma ordem pessoal e segundo a
experiéncia de cada um, o que nos parece reforcar o modelo personalistico de
formacéo de professores (FIORENTINI, SOUZA JR e MELO, 1998, p. 321 apud
CAMARGO E RAMOS, 2006, p.18).

Diante de tais ideais, concluimos que o conhecimento nunca serd em excesso, e
pensando por esse vieis o saber do professor nunca estara pronto e acabado, pois este esta em
constante transformacéo, e assim é de suma relevancia que o professor se conscientize que é
necessario “ensinar e aprender a ensinar” (ORTENZI, D. et. al. 2002 p.01).

A prética pedagogica também pode ser aprimorada de forma colaborativa, através das
trocas de experiéncias entre docentes. De fato, essas poderdo ajudar no progresso das
competéncias de ensino, por dialogarem sobre as teorias e recursos da web em relacdo a
pratica pedagogica no ensino de LI. Esse dialogo também podera instiga-los a refletirem
criticamente sobre o contexto de sua pratica e, de certo modo, contribuir para a adocdo de
métodos mais eficientes. No entanto, “o saber é contextualizado porque é no contexto que se

compreende o significado do que foi produzido em um determinado momento da pratica
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pedagbégica do professor, onde estdo presentes as dimensdes afetivas e sociais”.
(FIORENTINO, SOUZA JR e MELO 1998, p. 322 apud CAMARGO E RAMOQOS, 2006,).

A partir do que foi discutido até ao momento, é relevante refletir como a formagéo
continuada deve ocorrer na vida do profissional de LI, para que ele possa acompanhar as
constantes transformacdes tecnoldgicas que vem ocorrendo na e pela sociedade, que de certa
forma, veio para colaborar com a prética docente. Ao pensar sobre a questdo que o professor
precisa ter um bom dominio das TICs, podemos salientar que as tecnologias digitais (desde

que sejam bem administradas), podem ser um eficaz instrumento para o ensino de LI:

Entretanto, segundo Paiva (2009: 14), isso ndo é o suficiente para que o professor de
linguas utilize as tecnologias digitais. A autora propde que “o componente do ensino
mediado por computador” deve ser institucionalizado nos cursos de formagdo de
professores, estarem inclusos nas praticas de estagio, bem como, devem ser criadas
“Iniciativas institucionais para ampliar o conhecimento, acesso ¢ uso das
tecnologias”. (PAIVA, 2009, p.14 apud ARTUZO, 2011, p.39)

No entanto, a formacdo continuada é de suma importancia para o profissional da
educacdo, porque através dela ele conhecerd instrumentos que poderdo auxiliar para um
melhor desenvolvimento em suas praticas pedagogicas. Conforme Artuzo (2011, p.40), “o
interessante € que essa formacdo seja um processo de busca constante e que objetive a
instrumentalizacdo do professor quanto ao uso consciente das TICs, bem como propicie a
reflexdo e a criticidade acerca da pratica do ensino de LI mediada pela Internet.” As TICs
podem ser um 6timo instrumento para mediar o ensino através do computador e da internet,
pois a web esta diariamente presente na vida de grande parte dos alunos.

Ainda discutindo nesse ambito, ressaltamos que o profissional ndo é apenas o
transmissor do conhecimento, mas ele é também o intercessor que mediard o conhecimento ao
aluno, porem Rodrigues (S/D, p.7), afirma que “o papel do professor ndo é apenas o de
transmitir informacGes, € o de mediador, facilitador da construcdo do conhecimento, o
computador passa a ser o _ aliado_ do professor na aprendizagem.”

E possivel dizer que sempre existirdo lacunas que deverdo ser preenchidas, ou seja,
conhecimentos instrumentais e tedricos metodolégicos que deverdo ser obtidos pelos
professores, 0 que pode ocorrer através da formacdo continua. Muitos professores se frustram
na profissdo, mas isso muitas vezes ocorre pelo fato de preencherem as lacunas com

conhecimentos triviais.
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De fato, uma formagdo continua é necessaria na vida do profissional de ensino, e,
também essa formacéo fara grande diferenca para a escola e para o aluno, pois os professores
irdo preparados, satisfeitos e seguros para a sala de aula. Assim, aquela famosa frase, “o
professor finge que ensina e o aluno finge que aprende”, que infelizmente é a realidade de
muitos profissionais e alunos, ndo fara mais sentido na vida de muitos educadores e
educandos, isso, a partir do momento que o professor buscar aperfeicoamento para sua
formacéo, se tornando cada vez mais critico e reflexivo, instigando seus alunos a se
posicionarem também de modo critico e reflexivo.

Ainda em relacdo a importancia da formacéo continuada, € relevante discutirmos sobre
0 papel do professor na contemporaneidade. A sociedade estd se informatizando, pois o
mundo contemporaneo constroi avancos na tecnologia constantemente, que colaboram em
todos os aspectos para facilitar a vida do homem. Portanto, o professor deve progredir
simultaneamente a esses avancos e se inserir nesse mundo globalizado, interagir fazendo com
que o seu aluno utilize as tecnologias no ambiente escolar ou fora dele, para o
desenvolvimento da sua aprendizagem autdonoma.

Diante disso ¢ necessario “letrar digitalmente uma nova geracdo de aprendizes,
criancas e adolescentes que estdo crescendo e vivenciando os avangos das tecnologias de
informacdo e comunicagdo”. (Xavier S/D). De fato, é de suprema importancia que o
profissional compreenda a tecnologia, tendo um bom dominio das informagbes que estdo
disponiveis na web. O educador tem que saber conduzir a nova forma de letramento, que € o
letramento digital, visto que o letramento digital proporciona o dominio das ‘“novas
tecnologias de informagdo ¢ comunica¢ao” (Rodrigues S/D, p. 03).

A escola tem como objetivo alfabetizar e letrar a sociedade, mas infelizmente, esse
objetivo ndo é alcancado da maneira que deveria, pois existem muitas pessoas alfabetizadas
que ndo sdo letradas. Portanto (KLEIMAN, 1995 e SOARES, 1998 apud XAVIER S/D,
p.01), afirmam que “um sujeito alfabetizado ¢ aquele que adquiriu a tecnologia de escrita e,
que tem a capacidade de decodificar sinais e graficos, mesmo ndo tendo um bom dominio de
leitura e de escrita, ou seja, ele tem a capacidade de escrever e ler, mas superficialmente, pois,
ndo escreve frequentemente e produz textos simples como lista de compras e bilhetes”

O sujeito letrado de acordo com Barton (1998 apud XAVIER S/D, p. 02), afirma que é
“aquele que tem o dominio da leitura e escrita, que tem a capacidade de enxergar além dos
limites dos cddigos, e realizar relaces com outros textos, de maneira que este se posicione

criticamente perante o social e politico. E importante ressaltar que mesmo o sujeito sendo
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alfabetizado e letrado, isto é, dominando a tecnologia da escrita e da leitura, é possivel que ele

seja um analfabeto e iletrado digital.” Xavier (S/D, p. 02) ainda afirma que:

O Letramento digital implica realizar praticas de leitura e escrita diferentes das
formas tradicionais de letramento e alfabetizacdo. Ser letrado digital pressupGe
assumir mudancas nos modos de ler e escrever os cddigos e sinais verbais e ndo-
verbais, como imagens e desenhos, se compararmos as formas de leitura e escrita
feitas no livro, até porque suporte sobre o qual estdo os textos digitais € a tela,
também digital. Em certo sentido, o Letramento digital luta contra a idéia
ensino/aprendizagem como preenchimento das “mentes vazias do aluno, como bem
frisou o pernambucano Paulo Freire quando criou a metafora da “educacdo
bancaria” para ilustrar essa pedagogia. Segundo esse educador, muitas escolas ainda
véem o aluno como um dep6sito de informacdes a ser preenchido, uma espécie de
banco de dados a ser alimentado por um “mestre-provedor” de conhecimento.

Como ainda h& muitos professores que s@o analfabetos e iletrados digitais, € de suma
relevancia que o profissional da educacéo reflita sobre tal realidade e diagnostique se esta é ou
ndo sua realidade. Em caso afirmativo, é imprescindivel que busque pelo letramento digital,
que é fundamental na vida profissional da educacédo, pois, hoje ha muitas criangas que néao
foram alfabetizadas ainda, mas que ja sdo alfabetizadas digitalmente. Portanto, o professor
tem que se inserir nessa era da digitalizacdo, e ser um mediador que levard seus alunos a
construir conhecimentos necessarios, através das ferramentas e recursos que estao disponiveis
na web.

As TICs sdo ferramentas que devem ser usufruidas de maneira urgente, pois € uma
necessidade educacional que precisa ser suprida. A escola deve buscar possibilidades de
oferecer este letramento ao corpo docente, para capacitar todos a utilizarem as TICs em
beneficio do processo de ensino aprendizagem. Ha diversas ferramentas que podem ser
utilizadas em todas as disciplinas, com diversos géneros digitais que podem possibilitar ao
aluno um bom desenvolvimento intectual. Consoante Freire (1982 apud Xavier S/D, p. 08), “é
preciso ser letrado digital, isto é, fazer-se cidaddo do mundo também através dos processos
digitais, [...].”

O letramento digital promove ao educador diligentes oportunidades de recursos e
estratégias pedagdgicas que podem auxiliar em sua pratica pedagdgica, de modo que facilitara
ao educando a construcdo do conhecimento de modo interativo e mais prazeroso, e pode
tornar esse aluno um ser mais critico e analitico, como um cidaddo que compreende seu papel
na sociedade. Desse modo, a escola pode alcancar seu objetivo, isto €, possuira professores

capacitados e, conseguinte, cidadaos alfabetizados, letrados e letrados digitais.
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1.3.2 Sociointeracionismo: teoria que fundamenta a préatica de ensino a partir do género
digital WebQuest.

A teoria sOcio interacionista trabalha com a visdo de que aprendizagem ¢ eficaz
quando se trabalha em grupo. O aprendiz constrdi sentidos a partir de trocas de experiéncias,
portanto, a interacdo social colabora na construgdo do conhecimento de ambos os aprendizes.

O professor trabalha como um mediador levando a aprendizagem ao aluno através de
instrumentos que o torne autbnomo e instigando-o a se interagir com os demais alunos para

construir um conhecimento a partir do convivio social. O professor,

[...] é aquele que, detendo mais experiéncia, funciona intervindo e mediando a
relacdo do aluno com o conhecimento. Ele esta sempre, em seu esforco pedagdgico,
procurando criar Zonas de Desenvolvimento Proximal (ZDP's), isto €, atuando como
elemento de intervencdo, de ajuda. Na ZDP, o professor atua de forma explicita,
interferindo no desenvolvimento dos alunos, provocando avangos que néo
ocorreriam espontaneamente. Vygotsky, dessa forma, resgata a importancia da
escola e do papel do professor como agentes indispensaveis do processo de ensino
aprendizagem. (FREITAS, 2000 apud NEVES; DAMIANE, 2006).

Deste modo, o professor media o aprendizado aproximando os alunos dos possiveis
sentidos que serdo construidos a partir da interacdo entre eles. A interacdo social produz um
conhecimento coletivo e eficaz, ainda colabora para que o aluno aprenda a desenvolver
trabalhos em grupo, partilhando e adquirindo ideias que também contribuirdo para tornar o
aluno critico e reflexivo na sociedade.

Através de tal discussdo, percebemos que essa visdo fundamenta a pratica pedagogica
com a WebQuest, que pode possibilitar a aprendizagem de LI de maneira mais produtiva.
Ressaltamos que esse género digital contribui para o aprendizado coletivo, pois as tarefas
propostas a sdo desenvolvidas sempre em grupo. O professor é o intermediario entre
conhecimento e alunos, a WebQuest instiga os aprendizes a interagirem e construirem
sentidos, de acordo que o mediador os aproxima dos dados necessario para executar as tarefas
sugeridas.

Podemos observar que o sécio interacionismo é uma teoria que pode contribuir de
forma relevante para o sistema cognitivo do aprendiz. Portanto, consoante Darsie (1999 p. 9
apud NEVES; DAMIANE, 2006): "Toda pratica educativa traz em si uma teoria do

conhecimento. Esta é uma afirmacgéo incontestavel e mais incontestavel ainda quando referida



31

a pratica educativa escolar”. Deste modo, a Vvisdo sOcio interacionista coopera para 0

conhecimento coletivo, contribuindo para o desenvolvimento social e cultural do educando.

2-Metodologia de pesquisa

A presente pesquisa foi realizada a partir de pesquisas bibliograficas para delimitar o
recorte proposto, e concluida através das observacfes na regéncia em LI no decorrer da
disciplina de Estagio Curricular Supervisionado 111 (VII semestre 2013/01). E minha regéncia
me levou a refletir sobre o atual cenério da escola e a real situagdo que alguns alunos se
encontram, em relacéo a disciplina de LI, em que ambos evidenciaram estarem desmotivados.

Esta pesquisa € qualitativa e foi realizada a partir de pressupostos teoricos de
renomados autores, como: Dodge (1995), Darsie (1999), Marcuschi (1999), Freitas (2000),
OCNs (2006), Moraes (2009), Rocha (2007), Silva eMercado (2009) e Rodrigues (S/D).

Desempenhei leituras e fichamentos para obter bagagem necessaria para realizar esse

estudo.

3- UMA REFLEXAO SOBRE NOVAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS QUE
FACILITAM O ENSINO E APRENDIZAGEM DE LI

3.1-A importancia de sair da rotina

Diante de tais reflexdes realizadas até ao presente momento, podemos discutir e
refletir sobre a possibilidade de trabalhar a LI na sala de aula de modo distinto do que 0s
alunos estdo habituados. Assim questionamos como trabalhar diferentemente? Qual € esse
diferente que possibilita trabalhar a LI de maneira mais interessante? Por que os alunos estéo
tdo desmotivados? O que os levou a esse ponto? Quais as possibilidades para mudar essa
situacdo?

Todas essas questbes me fizeram refletir sobre a atual situacdo de alguns alunos, que
observei durante minha regéncia no Estagio Supervisionado Il em Lingua Inglesa, que foi
realizada em uma Escola Estadual de Pontes e Lacerda, para quatro turmas de ensino médio.
Nessa oportunidade de estagiar, percebi que a falta de interesse pela LI é geral. Em cada

turma pude encontrar de trés a cinco alunos que gostavam de LI, que, por conseguinte, é um
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ndmero muito baixo para uma turma de trinta alunos. Questionei sobre a importancia da L1,
sobre como estamos em contato com ela durante nosso cotidiano atraves da internet. Pude
observar que os alunos entendem a importancia da LI, mas ndo estdo atentos sobre o contanto
que temos com ela, bem como sobre as oportunidades que este contato nos possibilita para
aprendermos L1I.

Isso nos leva a refletir sobre a importancia de motivar essa geracdo de alunos, e
instigar-lhes a se atentarem a respeito das amplas oportunidades de contato com textos, audio
e videos em LI que a web disponibiliza. Deste modo, discuti com os alunos questdes como: o
teclado do computador de vocés esta escrito apagar ou delete; Como vocés podem ndo estar
atentos em relacdo ao contanto com a LI, sendo que este € um minimo exemplo de
vocabulario que vocés convivem durante o tempo em que estdo utilizando o computador e a
internet? Deste modo, percebi que eles sabem que estdo em contato com LI, mas ndo estao
atentos a isso. E importante mostrar esses detalhes, pequenos subsidios em relagdo a LI que
fazem parte do cotidiano deles, instiga-los a utilizarem as amplas informagdes que a
tecnologia e a internet disponibilizam para quem quiser usufruir.

Para discutirmos tais questdes, podemos mencionar a importancia do letramento
digital, que ja foi discutido no capitulo anterior, como algo necessario para que o profissional

da educacéo busque adquirir para levar esse letramento digital aos alunos.

O letramento digital € importante por considerar a necessidade dos individuos em
dominarem um conjunto de informacfes e habilidades mentais que devem ser
trabalhadas pelas escolas e demais instituicfes de ensino, a fim de capacitar os
alunos a viverem como verdadeiros cidaddos neste novo milénio, cercado cada vez
mais por maquinas eletrdnicas e digitais. (XAVIER 2005, p.133 apud
RODRIGUES, S/D p.03).

Ainda discutindo nesse ambito, podemos mencionar sobre a relevancia do professor se
embasar na visdo soOcio interacionista, em que o professor tem que ser o mediador de
conhecimento, entre aluno A e aluno B, ou seja, o professor tem que ser o mediador na
interacdo entre aluno e aluno. Deste modo, as informacdes serdo partilhadas, conhecimentos
serdo obtidos e sentidos serdo estabelecidos a partir dos dados construidos socialmente no
ambiente escolar.

E dessa forma, o professor poderd ampliar as informac6es adquiridas no meio social,
utilizando as TICs de maneira responsavel, criativa e reflexiva, levando informaces para a

sala de aula, bem como desenvolvendo o letramento digital dos alunos, que nédo ficaréo
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apenas presos aos conhecimentos de seus colegas e livros didaticos. O educador podera
utilizar estratégias mais interativas e eficazes, para guiar seus alunos a obter a lingua alvo.
Serd um intercessor entre tecnologia e aluno, isto é, o professor mediara as construgdes de
sentidos que o aluno adquirir a partir das informacdes disponiveis na internet, que sdo
pesquisas realizadas sob as orientagdes do professor.

Cabe ao professor enquanto mediador despertar no aluno a relevancia do conteudo e
apresentar informacdes significativas que interessem o aluno, e, deste modo, as novas
estratégias pedagogicas disponiveis na web, auxiliardo os professores a instigarem os alunos a
buscarem por um aprendizado de modo autdnomo. Logo, perceberdo a necessidade de
aprender a LI, e, assim, interagirem cada vez mais com o meio social e digital.

Por conseguinte, podemos refletir sobre umas das possibilidades de ensino
aprendizagem que podera instigar os alunos a se interessarem pela LI. H& diversas
possibilidades disponiveis na web, mas faremos mencéo ao género digital WebQuest, que € o
foco da presente pesquisa.Esse instrumento pedagogico podera prender a atencdo do aluno e
desenvolver nele melhores resultados de aprendizagem.

Ao trabalhar género WebQuest nas aulas de LI, o aluno obterd conhecimento de modo
colaborativo, pois esse género € trabalhado em grupo, ou seja, consiste em que cada um se
interaja com o outro, partilhando e obtendo informag6es, buscando dados na web que os
ajudardo na construcdo de sentidos para a proposta de trabalho sob orientacdo do professor,
mediador.

O instrumento pedagdgico WebQuest podera influenciar o professor a sair da rotina,
por trazer possibilidades que instigardo os alunos a olhar de maneira diferente para LI. Com
elas, o professor podera oferecer aos alunos aulas mais dindmicas, interativas e atrativas, o
que permitira que ocorra um rompimento das barreiras que existem entre a LI e os alunos.
Entdo, observamos nesse género digital uma possibilidade de mudar a condi¢do dos alunos
em relacdo ao aprendizado de LI. Podemos visar mudancas, de alunos desmotivados para
alunos interessados e motivados.

Durante minha pratica, percebi que os alunos estdo cansados do ensino tradicional,
eles querem algo diferente, algo que os ajude a aprender, mas de modo distinto do habitual. O
conteddo sugerido para minha regéncia foi o género fabula, que foi trabalhado a partir do
inglés instrumental, apresentando-lhes as estratégias de leitura, ndo vou fazer aqui mencao ao
inglés instrumental, pois ndo é o objetivo de minha pesquisa, mas, no entanto, quero atentar

pelo diferente que foi levado para a sala de aula. Os alunos ficaram satisfeitos por sairem da
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rotina, participaram e entenderam o real objetivo do inglés instrumental, bem como
compreenderam que € necessario aprender a LI, mesmo se vao partir para uma area diferente.

Gostaria de mencionar algo interessante que ocorreu em minha prética e que me
deixou surpresa e satisfeita. Durante as leituras, um determinado aluno comecou a resgatar as
palavras que sdo encontradas na web, para conseguir atribuir sentido ao texto. Na fabula havia
algumas palavras que geralmente estdo em video games e na web e o aluno ficou surpreso ao
perceber que ele sabia o significado daquelas palavras e, deste modo, conseguiu entender o
texto. Citarei alguns exemplos, race /corrida, speed/acelerar ou veloz e share/compartilhar,
que ele se lembrou do 4shared, e dessa maneira ele foi resgatando os sentidos das palavras
gque nem mesmo ele havia se atentado que sabia.

Entdo, diante de tais exemplos, quero ressaltar em minha pesquisa que o “diferente”
pode funcionar, e que o aluno fica satisfeito quando o professor leva novos instrumentos e
estratégias de ensino para a sala de aula. Um exemplo que proponho como instrumento
pedagdgico € a WebQuest, que possibilita diversas atividades. Pelo fato de poder diversificar
0 método tradicional de ensino, sair da rotina e levar o ensino de LI de forma diferenciada e

mais produtiva.

3.2- Como criar uma WebQuest: atividades formidaveis para o ensino de LI

A WebQuest pode ser uma forte proposta para o ensino aprendizagem de LI. Pretendo
apresentar como ela pode fazer sentido na préatica pedagdgica. Primeiro, o professor precisa
aprender a planejar uma WebQuest e, para realizar tal procedimento, o professor precisa ser
digitalmente letrado.

Farei referéncia a alguns passos de planejamentos, consoante Bernie Dodge? (1995,
p.03 e 04).

e Para o professor aprender a ser um planejador de WebQuest, a principio, ele necessita

se familiarizar com os recursos disponiveis online na sua prépria disciplina.

’Bernie Dodge ensina na San Diego University, é o criador do conceito WebQuest e também j& desenvolveu
diversos softwares que estdo no mercado. Bernie Dodge ensina na San Diego State University desde 1980. Ele
criou em 1982 uma das primeiras BBS's dedicadas aos professores eque se tornou mais tarde parte da rede
FrEdMail. O Professor Dodge desenvolveu diversos softwares que estdo no mercado, incluindo PLANalyst, uma
ferramenta para a criagdo de ligdes. Bernie recebe com muito prazer comentérios e contribuicdes
(bdodge@mail.sdsu.edu) sobre WebQuests.
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e Na proxima etapa, necessitard organizar o proprio conhecimento do que ha na Internet.
Organizar os recursos de sua disciplina em categorias como bases de dados
pesquisaveis, materiais de referéncia, ideias de projetos, etc.

e A seguir, os docentes devem identificar os temas que cabem em seu curriculo e para 0s
quais ha materiais adequados online.

e Entdo, criar um gabarito (template) para organizar as atividades de investigacdo do
aprendiz, no ambito de uma Unica disciplina. Um gabarito — template — deste tipo esta
disponivel em EdWeb®. Ele inclui secdes separadas para desenvolver os seguintes
pontos: explanar a tarefa aos aprendizes, listar 0s recursos necessarios, descrever o
processo que o0s aprendizes devem percorrer proporcionar orientagdes de
aprendizagem, e apresentar uma concluséo

e Uma vez que os educadores se sintam confortaveis em planejar WebQuests no ambito
de sua matéria, estardo prontos para enfrentar prazos maiores e abordagens
interdisciplinares com 0 mesmo formato.

As WebQuests podem ser curtas ou longas, como ja foi discutido no capitulo anterior,
mas € interessante que o professor inicie com uma curta para os alunos se engajarem com
mais facilidade, & medida que o professor perceber o desenvolvimento da sua turma ele
podera ousar e planejar as longas.

Esse instrumento € muito interessante para trabalhar com a abordagem interdisciplinar.
Pois, na disciplina de LI, o professor podera trabalhar com distintos temas de distintas areas,
que possibilitardo aos alunos obter um duplo conhecimento. O professor podera trabalhar com
um texto sobre o aquecimento global, sobre a copa 2014, sobre alguma reportagem
interessante que causou repercussdo, enfim, ha um amplo material com diversos géneros que
podem ser trabalhados nas WebQuests associados ao ensino de L.

Os alunos obterdo conhecimento sobre o foco em questdo, aprenderédo a lingua alvo, e
ainda, poderdo adquirir outros conhecimentos relevantes. Assim, o professor levara para a sala
de aula algo diferente, inovador e bem mais produtivo.

Para mostrar uma atividade dessa natureza, apresentarei abaixo uma WebQuest que foi
planejada pela professora Nilma Afonso*,(através do site escolabr.org) com o tema “Cinema
na escola”.

Vejamos o0s exemplos abaixo:

® E uma comunidade on-line gratuita para educadores profissionais, oferecendo a rede de partilha, de recursos,
colaboracédo e webinars de desenvolvimento profissional. http://home.edweb.net/
*http://www.webquestbrasil.org/criador2/webquest/soporte_tabbed w2.php?id_actividad=10093&id_pagina=2



http://www.escolabr.org/
http://home.edweb.net/
http://www.webquestbrasil.org/criador2/webquest/soporte_tabbed_w2.php?id_actividad=10093&id_pagina=2
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PROCESSO AVALIACAO CONCLUSOES
INTRODUCAO
INTRODUCAO:

O dominio da lingua inglesa abre portas e amplia as possibilidades
mercadoldgicas. Para a obtencdo desse dominio, nada melhor do que
exercitar a lingua com nativos e fazé-lo da forma mais prazerosa
possivel. Para tanto, usaremos de um artificio atraente a maioria dos
jovens e eficiente para o exercicio da lingua. O mundo das producdes
cinematograficas além de ser muito interessante propicia uma assimilacao
expontanea e automatica do idioma.

TAREFAS

A turma sera dividida em grupos, 0s quais
escolherdo uma cena de um filme favorito e irdo
reencena-la gravando em video com audio para
posterior apresentagdo aos colegas.



http://www.webquestbrasil.org/criador2/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=10093&id_pagina=1
http://www.webquestbrasil.org/criador2/webquest/soporte_tabbed_w2.php?id_actividad=10093&id_pagina=2
http://www.webquestbrasil.org/criador2/webquest/soporte_tabbed_w3.php?id_actividad=10093&id_pagina=3
http://www.webquestbrasil.org/criador2/webquest/soporte_tabbed_w4.php?id_actividad=10093&id_pagina=4
http://www.webquestbrasil.org/criador2/webquest/soporte_tabbed_w5.php?id_actividad=10093&id_pagina=5
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Diante de tal possibilidade, percebemos que a WebQuest pode ser um G4timo
instrumento paro o ensino e aprendizagem de LI. O exemplo citado acima é uma atividade
interessante que pode motivar os alunos, pois a proposta de atividade vai deixar os alunos em
contato com a LI, através do filme que sera assistido em inglés. Portanto, os alunos obterdo
conhecimento sobre o foco em questdo, aprenderdo a LI, e adquirirdo conhecimentos
relevantes sobre o tema sugerido, um tema interessante para motivar os alunos a realizar tal
tarefa.

Para ser um planejador de WebQuest o professor precisa se cadastrar no site,
phpWebQuest®, que trabalha com este tipo de atividade, ressalto que o cadastro é gratuito e
também os recursos disponiveis. Neste site, estdo disponiveis varias WebQuests de outros
profissionais, que poderdo contribuir para criar outras. O professor ird escolher o modelo da
pagina, preencher todas as opc¢les desejadas, escolhendo a fonte, a cor. Em seguida, iniciara a
construcdo das péaginas, formatando-as e inserindo as imagens escolhidas, e assim, sera
realizado em cada parte da WebQuest: introducéo, tarefa, processo, avaliagdo e concluséo. O
site possibilita ao professor criar a Webquest por partes, o professor podera criar uma parte
por dia se quiser, s0 basta acessar seu login e senha. Para facilitar o processo de criar uma

>http://www.webquestbrasil.org/criador2/index.php



http://www.webquestbrasil.org/criador2/index.php
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WebQuest o professor podera acessar o link®, que disponibiliza um video ensinando passo a
passo como criar uma WebQuest.E interessante que o professor crie um blog ou uma caixa de
e-mail para a turma, porque os links que direcionardo os alunos a WebQuest poderdo ser
enviados pelo e-mail e até disponibilizados no blog.

Enfim, h& grandes possibilidades do indice de desinteresse pela LI cair se tivermos
profissionais que se capacitem e busquem estratégias mais eficazes, que ndo se acomodem
apenas com a graduacdo, mas que busquem por aperfeicoamento continuo.

Portanto, proponho a partir dessa pesquisa, que ha grandes possibilidades vantajosas para
os professores explorarem na web. Com elas, as aulas de LI poderdo se tornar mais
proveitosas, de modo que instiguem os alunos a terem aptiddo pela LI, além de entenderem

que ela é uma lingua relevante para nossa sociedade em geral.
CONSIDERAGCOES FINAIS

A cada dia 0 homem transforma sua concepc¢éo, pois 0s avancos tecnologicos tambem
crescem e mudam trazendo novas tecnologias, que causam transformacdes na sociedade. De
certo modo, esses avangcos funcionam muito bem em outras profissdes, mas, ainda ha uma
resisténcia de algumas escolas e profissionais da educacdo em relacdo aos instrumentos
pedagdgicos disponiveis na web. Ressalto também que falta estrutura nas escolas, pois o
governo deixa a educacdo a desejar e também ndo valoriza os professores.

Através da presente pesquisa, pude visualizar diversas possibilidades para o
aprimoramento da préatica pedagdgica na educacdo. O profissional precisa ter em mente que é
um eterno aprendiz, que é necessario realizar estudos e pesquisas para aperfeicoar sua
qualificacdo durante sua trajetoria profissional. Ainda ressalto a relevancia de que a educacao
necessita de profissionais que desenvolvam suas fungbes com amor e responsabilidade,
visando que hd muitas vidas intelectualmente falando, que dependem de um bom professor
para se desenvolver cognitivamente e socialmente.

A familia tem que formar os alunos como cidaddos integros, mas, cabe ao governo
estruturar financeiramente as escolas, realizar projetos de formacdo continuada para formar e
preparar os professores em relacdo ao uso da tecnologia em beneficio do processo de ensino
aprendizagem, bem como para que possam estar aptos para dar continuidade ao alicerce dos

alunos, que ja foi estruturado pela familia.

®http://www.webquestbrasil.org/criador/ajuda/criando.htm



http://www.webquestbrasil.org/criador/ajuda/criando.htm
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Existem possibilidades do professor, enquanto mediador, induzir o aluno a construir
todo o conhecimento necessario, portanto, “fundamentais aos processos de aprendizagem sao
as interacdes entre 0s proprios estudantes, as interacoes entre os professores e 0s estudantes, e
a colaboragéo na aprendizagem que resulta de tais interacoes” (PALLOFF e PRATT, 2002, p.
27 apud GOMES et al, 2010 p.53).

Diante desse pressuposto, finalizo minha pesquisa ressaltando que a prética
pedago6gica com o género digital WebQuest pode colaborar no processo ensino aprendizagem,
através da interacdo que ha entre os estudantes, entre o professor e os estudantes e, por fim, o
professor sendo um mediador para conduzir os dados necessarios para 0s alunos construirem
sentidos, conhecimento necessario e relevante para o enriquecimento mental e social. Cabe
ainda ao professor, promover questionamentos a fim de tornar seus alunos cidad&os aptos a se
posicionarem de modo critico e reflexivo perante o mundo.

Vale ressaltar que esse estudo visa trazer uma pequena contribuicdo aos profissionais
envolvidos com o ensino de LE, mas que esse ndo € o Unico caminho a ser seguido, apenas
penso que pode possibilitar um trabalho mais produtivo no processo de ensino aprendizagem

da lingua alvo.
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