20.Tecnologias da informacédo e comunicacéao e ensino de Historia
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Ementa:

Estudo de suportes tecnoldgicos aplicados ao ensino de Historia, tais como
ambientes virtuais de aprendizagem, editores de texto colaborativo, aplicativos,
jogos, entre outros. Construcdo de ambientes virtuais para realizacdo de
atividades de pesquisa e ensino de Histéria na Educagéo Basica.
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